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Wi sind rand um die Ukz

Lelda vs. Pokémon

Die TOTAL!-Redaktion hat wieder einmal keine Kosten und Muhen ge-
scheut, um Euch die brandaktuellsten N64- und Game-Boy-News aus aller
Welt zusammenzutragen. In Japan fand endlich die Nintendo Space World
statt. Dort wurden zum zweiten Mal nach 1997 das 64DD sowie Pokemon
Gold und Silber vorgestellt. Erstmalig konnte auch Zelda Gaiden ange-
spielt werden - fir uns Grund genug, einen Abgesandten auf die an-
dere Seite des Erdballs zu schicken. Heldenhaft kampfte er sich durch
hunderttausende von Pokémon-verruckten Japanern, um sich einen
begehrten Platz am Joypad zu erobern. Den Bericht aus erster Hand
findet Ihr in unseren aktuellen Messe-News.
Nintendo gab derweil in Berlin den Startschuf’ fur die europaische Poké-
mon-Invasion. Wahrend ein Teil der Nintendo-Fans schon heute sehnsiich-
tig auf den Release am 8. Oktober wartet, werden vermutlich nicht we-
nige stohnen, dal® Nintendo ,,schon wieder ein Kinderspiel” hyped.
Doch Skeptikern konnen wir den Wind aus den Segeln nehmen: Das Spiel
schlagt weltweit Fans zwischen sechs und 99 Jahren in seinen Bann.
Selbst einige greise TOTAL!-Redakteure, die langsam, aber sicher auf
die 30 zugehen, konnen das Modul sogar unter Zwang kaum aus der Hand
legen. lhr durft also durchaus gespannt sein!
Apropos Pokémon: Unserem , Monster-Test” ab Seite 62 wollen wir noch
eine Info hinzufliigen. Die Namen der Hauptdarsteller Ash und Gary sind
auf den Vornamen des Designers Satoshi Tajiri und den von Shigeru
Miyamoto zurlickzufiihren (siehe Schaubild links).
C1s ¥ Die Ubertragung der Buchstaben bei Gary erscheint
SATOSHI SHIGERLi zwar sehr holprig, doch dies ist auf die Eigen-
U heit der japanischen Silbenschrift zurtickzufiihren.
f;‘;ﬁj‘{?‘ Gﬁ?_YS/}l Solltet Ihr Euch wundern, dal? Meister Miyamoto
wr—y - Bl Svne. | flir den Namen Eures Widersachers im Spiel Pate
steht: Es war seine ldee, die 150 Pokémon auf
zwei Module aufzuteilen! Sobald lhr erst einmal infiziert seid und sie
alle haben wollt, werdet Ihr die Tragweite dieser teuflischen und zugleich
genialen Idee erfassen konnen.
Abschlief3end noch ein Wort in eigener Sache: Wahrend die TOTAL! sonst
immer ganz weit vorn ist, hinken wir der aktuellen Entwicklung in einem
Punkt hinterher. Die Rede ist von der Rechtschreibreform.
Wahrend die meisten Zeitschriften Deutschlands seit dem
2. August auf die neue Variante umgestellt haben, bleibt
bei der TOTAL! vorerst alles beim alten. Die Umstellung
erfolgt jedoch in Balde. Doch ob wir Euch nun bis dahin
. Tipps & Tricks” oder , Tips und Tricks"” liefern ... viel Spal3
mit der aktuellen Ausgabe wiinscht Euch auf jeden Fall

Das Wunder von Wedel ...

.. blieb aus! Beim 1. Hamburger Ful3ball-
turnier der Software-Firmen (organisiert
von GT Interactive im Stadtteil Wedel)
konnte das X-plain/TOTALI-Team (verstarkt
durch den EX-plain-Mitarbeiter Maris) zwar
das Gruppenziel erreichen und glorreich
ins Viertelfinale einziehen, dort fehlte aller-
dings der CheFREDakteur an allen Ecken
und Enden. Die Niederlage gegen das A-T-
Team von Eidos ist allerdings zu ver-
schmerzen — schliellich haben sie sich fiir
die anstehende Veréffentlichung von
Dragon Warrior Monsters (vgl. Seite 66)
eine Belohnung verdient. Turniersieger
wurde ubrigens Crave Entertainment (Foto
finks, in den gelben Trikots) — mit den zwei
EX-plainies Reza und Klaus K. im Team.
PS: Unsere Forderung nach dem Titel
Lmoralischer Sieger” wurde abgewiesen ...

Im Family Text von
Super RTL erwartet
Euch auf den Sei- |}
ten 208 bis 212 ei-
ne Mini-Ausgabe
der TOTAL! - inklu-
sive aktueller News.

fur Euch du'

Vg TRl
Game nne
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Eins, zwo - Poster!

Tell Zwo: In dieser Ausgabe findet |hr die unteren Halften
der Riesenposter von Shadow Man und Pokémon. Die da-
zugehorigen ,,Oberteile” lagen der TOTAL! 9/99 bei. Diese
braucht lhr dann nur noch aneinanderzukleben, und schon
seid lhr im Besitz zweier cooler Poster im DIN-A1-Format.
Auf der Riuckseite des Shadow Man-Posters hatten wir (und
Acclaim) auRerdem ein WWF Attitude-Motiv versteckt. Dies-
mal gibt es an gleicher Stelle ein Artwork von Re-Volt.

Verkehrte Welt
Wahrend Werner
Rudolph von Nintendo
of Europe (Bild rechts,
Mitte) zur Pokémon-
Pressekonferenz in Berlin
zwei Gaste aus Japan
begrifSen konnte, traf
unser Chefredakteur
Fred (Bild rechts
unten, Mitte) auf der
Nintendo Space
World ‘99 in Tokio
zwei Verwan... par-
don, Bekannte aus
Europa.

PS: Erwdhnten wir
schon, daf8 er vorher
fast zwei Wochen
Urlaub hatte?!?

TOTAL! 10/996 editorial
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Shadow Man

Willkommen im Reich der Toten!

Wenn Mike LeRoi in der Deadside aufkreuzt, befillt die Bisen das groBe Zittern

Pokémon
Ihr habt sie nicht alle? Kommt noch!
| '-L.SE

-

e L wa
5 P |
[Lost KaDABRA®

Wer erst einmal angefangen hat, Pokémon zu sammeln, hirt so schnell nicht auf

Nintendo Space World 1999
Neues von Link und Co. fur N64 und GBC

1351

~Mutti, darf ich wieder Nintendo® spielen?” , Sicher, aber halt’ dich von Ganon fern!”

.....
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Was uns demnachst aus dem Hause
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sammengetragen.

Catwoman (GBC) ...... & 5 o e B
Daikatana(N64) .............. 79
DéejaVul &NI(GBC) .......... .79

Top Gear Rally 2 (N64) .........78
Top Gear Rally Hyper Bike (N64) .78
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Neues von Zelda und Co. Die vorgestell-
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Messe findet Ihr in unserem News-Bericht
auf satten vier Seiten.
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Abonnement .................87
Nutzt die Vorteile eines Abos! |hr erhal-
tet die TOTAL! fruher als der Handler am
Kiosk und nehmt automatisch an Aktionen
fur alle Abonnenten teil. Wenn |hr einen
neuen Leser als Abonnenten gewinnen
konnt, erwartet Euch eine tolle Pramie.
Fullt einfach den Bestellcoupon aus und
schickt ihn ab!

BOrS€ ....c.uncvvennnnsnnnnss96
Auf unseren Kleinanzeigenseiten findet Ihr
allerhand Angebote Uber gebrauchte
Spiele, Konsolen und diverses Zubehor,
Besonders fur Sammler und Schnapp-
chenjager durften die Seiten interessant
sein. Wer sich von seinen guten Stucken
trennen mochte, kann sich des Borsen-
formulars bedienen, das einfach auszu-
fullen ist und zur Veroffentlichung an uns
geschickt werden kann.

Editorial ..........ccccicinna3
Heftshop .........cccvnue:...91
Impressum .......ccvenuees-..98
Leserbriefe . .................18
Schreibt uns, was Euch auf dem Herzen
liegt! Wenn Ihr Fragen, Kritik, Anregun-
gen oder Zeichnungen und Fotos habt,
dann nur her damit! Wir fassen die wich-
tigsten Themen eines Monats zusammen
und antworten ausfuhrlich.
LeserCharts .................42
Die Seiten zum Mitmachen und Gewinnen
mit aktuellen Top-10-Listen und interes-
santen Infos rund um Eure Lieblingsspiele:
Schickt uns Eure Chart-Listen, Spieletips
und Statistiken — wir drucken sie ab!
Poster: Pokémon (Teil 2),

Shadow Man (Teil 2), Re-Volt
TOTAL-Intern ................61
Vorschau .......cc000c0::...98

Hybrid Heaven

Das mysterioseste Abenteuer des Jahres

WWF Attitude

Wrestling auf einem ganz neuen Niveau

Wenn zwei sich richtig lieb haben ...

Zwei Mann, vier Arme, 20 Wurstfinger

Racing
Simulation 2

In Schuhmachers FuRstapfen

Holt Euch den Weltmeisterschaftstitel!

Re-Volt
Das Pad ersetzt
die Fernsteuerung

Bringt die Elektromotoren zum Gliihen!

Jet Force Gemini
Juno, Lupus und
Vela raumen kraftig auf

Third Person Shooter mit Raffinesse

ANTZ
Mit Z gegen den
Rest der Welt

A o1 DO4E0
19 Level stehen der Ameise Z bevor




Genre: .
Entwickler:
Erhﬁlilith_

kann, was hier (iberhaup
verschwindet Skull Kid du

nem Handler
kaufen und auf
diese Weise die
Galgenfrist bis
zum Aufprall ein
wenig hinaus-
schieben. Aber auch in vielerlei anderer Beziehung spielt Zeit
eine wichtige Rolle im jliingsten Zelda-Abenteuer. Wiederum
konnen manche Aufgaben nur zu bestimmten Terminen er-
ledigt werden. Den aktuellen Stand der Sonne oder des Mon-
des seht |hr jederzeit am unteren Bildschirmrand einge-
blendet.

Samtliche Waf-
fen, die lhr aus
Ocarina of Time
kennt, werden
auch bei Gaiden
zum Einsatz
kommen. Nattir-
lich wird es neue
Items geben.

Die Masken
Sple len eine sehr Mit der Goronen-Maske kann sich Link zusam-
menrollen und an einem Wettrennen teilnehmen

Die Umgebung, in der hr Euch bewegt, ist dank
Expansion-Pak-Unterstiitzung sehr detailliert

- wichtige Rolle in
diesem Abenteuer. Setzt Link eine auf, nimmt er eine neue
. Gestalt an. So kann er beispielsweise als Zora tauchen
oder sich wie ein Goron zusammenrollen. Selbst in ein Deku-

~ werden in einer Vielzahl von Minispielen genutzt. Neue
Aktionsmoglichkeiten bekommt Ihr auch beim Angeln ge-
boten. Dabei solltet Ihr Euch unbedingt auf die Jagd nach

messe-news TOTAL! 10/99

Ruplen bei ei-

_ébu Jabu begeben, der allem Anschein
: I'ri"éa"_{;h etwas mit dem merkwirdigen
il Verhalten des Mondes zu
tun hat.
Wahrend viele der
Charaktere, die lhr
aus Ocarina of
Time kennt, in
Zelda Gaiden in
einer etwas an-
deren Funktion
auftauchen,
werdet |hr mit
komplett neuen
Gegnern konfron-
tiert. Zu den neuen
Oberbossen gehaoren bei-
~ spielsweise ein riesiges
hd ein furchterregender Ritter.
Kong 64 wird Zelda Gaiden nur mit Ex-
pansmn Pak laufen. Ihr bekommt ebenso wie bei dem Af-
fentheater keine hochauflosende Grafik, sondern zusatzli-
che Details und eine geschmeidigere Framerate geboten.

/Adventure

The Legend of Zelda: Fruit of the Mystical Tree — Tale of Power

ei Capcom sind zur

Zeit drei Zelda-

Spiele fur den
Game Boy Color in der
Entwicklung, die der
Story des ersten NES-
Abenteuers folgen. Die
mit den Untertiteln
,Power”, ,Bravery”
und ,Wisdom" verse-
henen Action-Adven-
tures bilden eine durch-
gehende Geschichte.
Mit Hilfe eines neuen
Link-Systems konnt thr
den Spielstand des
einen Teils auf den an-
deren ubertragen und
auf diese Weise gefun-
dene ltems sowie er-
kampfte Charakter-
werte behalten.

Link kann die Jahreszeiten verandern,
um sich Vorteile zu verschaffen

Ein boxendes Kéanguruh in Hyrule? Ja,
es erwarten Euch viele Uberraschungen




Genre:

- Action /Rollenspiel
HAL Laboratory
ab Mai 2000 (jp)

Entwickler:
Erhltlich:

Mother 3 = The Final Days of the Pig King

seit Jahren angekundigte Mother 3 pro-

begespielt werden. Der dritte Teil der
Rollenspielserie, die im Westen unter dem
Titel Earthbound bekannt ist, tragt den ori-
ginellen Untertitel: The Final Days of the
Pig King. Ihr schltpftin die Rolle des Helden
Flint, der das Heimatdorf verlal3t, um seine
eigene Familie zu beschutzen. Seitim Wald
ein Ufo gelandet ist, geschehen merkwr-
dige Dinge, die Angst verbreiten. Wie auch

Erstmals konnte das lang erwartete und

Genre:

Jump&Run
~ HAL Laborator
o ab Marz 2000 (jp)

Entwickler:
Erhiltlich:

Kirby's Dreamland 64

uch Kirby's Dreamland 64 wurde erst-
Amals als spielbare Version prasentiert.

Das N64-Debut der rosa Knautschku-
gel machte einen ausgezeichneten Eindruck,
obwohl das Game erst zu 50% fertiggestellt
war. Am Spielprinzip hat sich gegentber den
SNES- und GB-Vorgangern nicht viel gean-
dert. Noch immer handelt es sich um ein
Jump&Run, dessen besonderer Reiz in der
Verwandlungsfahigkeit des kleinen Helden

Genre: Action /Rollenspiel
~ Intelligent Systems

ab Janvar 2000 (jp)

Entwickler:
Erhiiltlich:

Super Mario RPG 2

nd noch eine Premiere! Auch Super

Marios zweiter Rollenspielauftritt stand

zum Anspielen bereit. Als die ersten
Bilder vor zwei Jahren die Runde machten,
hielten viele den gewohnungsbedurftigen
Grafikstil fur einen schlechten Scherz. Doch
inzwischen steht fest, daR die Entwickler es
ernst meinen und eisern an ihm festhalten.
Davon einmal abgesehen, dirfte der Nach-
folger des legendaren SNES-Titels den hohen
Erwartungen jedoch gerecht werden. Da so-

Genre: Action
Entwickler: Huds

Erhiltlich: ab De

Mario Party 2

Mario, Luigi, Yoshi, Donkey Kong,

Wario und Prinzessin Toadstoal, wer
der grof3te Superheld aller Zeit ist, will ein-
fach nicht enden. Diesmal stehen die Chan-
cen jedoch besser, den Zwist zu beenden.
Die sechs Charaktere treten namlich nicht
nur gegeneinander an, sondern auch gegen

D ie Party geht weiter. Der Streit zwischen

die Vorganger verspricht der dritte Teil der
Serie, Euch mit vielen verruckten Ideen und
skurrile Charakteren zu konfrontieren, die
ernsthaft am gesunden Geisteszustand der
Entwickler zweifeln lassen. Die Tatsache,
dal es sich bei dem Spiel um eine 50%-Fas-

A

Eine Stunde anstehen, fiinf Minuten spielen — der
Zeitplan wurde streng von Wachen kontrolliert!

liegt. Sobald Kirby namlich einen seiner Geg-
ner fridt, verfligt er tber deren spezielle
Fahigkeiten. Neu ist die Kombination von

Mario ist bekannt als Mann der Taten. Manch ein
Gegner erfahrt dies auf schmerzhafte Weise

wohl 3D- als auch 2D-Szenarien vorhan-
den sind, werdet ihr euch mit den unter-
schiedlichsten Anforderungen auseinan-
der setzen mussen und reichlich Abwechs-

Bowser. Er ist in das Mario Land einge-
drungen und versucht, es sich untertan zu

machen. Derjenige, der dieses Land am be-

sten vor vor Bowser © =
beschiitzen kann, ist
der absolute Super-
held. Dazu tretet |hr
diesmal in insgesamt
64 Minispielchen ge-
geneinander an und
konnt zusatzlich ver-
schiedene Itemsein- = .

setzen, zu denen sich ﬁgﬁiﬁgg’jﬁ;ﬁ
Nintendo bisheraus- 74/ ger Mario Party
schwieg.

Euer ganzes Geschick

Wenige Details und eine ruckelnde Kamera triibten den Endruck von otef E

sung handelte, die technisch nicht beson-
ders uberzeugend wirkte, wirft zudem die
Frage auf, was die Programmierer um Team-
leader Shigesato Itoi eigentlich in den letz-
ten Jahren gemacht haben. Wir sind ge-
spannt auf das Endprodukt!

Knuddelig bis die Augen brennen. Kirby wandert
erneut durch seine quietschbunte Traumwelt

2D- und 3D-Elementen. Unzahlige Ratsel
und knifflige Passagen versprechen zudem
jede Menge Spielspald mit good old Kirby.

r

Like ice in the sunshine. I'm melting away on this
sunny day. Beach boy Mario geniel3t das Leben/

lung geboten kriegen. Zusatzlich sollen hau-
fenweise Minispiele, Puzzles und Rollen-
spielkampfe daflr sorgen, daf’ keine Lan-
geweile aufkommt.
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» Genfé; = Rennspiel
Entwickle ~ LeftField
Erhaltlich: '

b Februar 2000

Excitebike 64

s wird Euch vielleicht Gberraschen, aber
Excitebike 64 konnte auf der Space
World 99 erstmals angespielt werden!
Das Game uberraschte durch eine beein-
druckend detaillierte High-Res-Grafik und
seine ausgesprochen feinfuhlige Steuerung.
Sowohl Hallenkurse als auch Strecken im
Freien stehen zur Verfugung. Jede Menge
Spriinge mussen absolviert und durch Ge-

wichtsverlagerung sicher gelandet werden.

Mit der richtigen Drifttechnik konnt Ihr das

Shoot ‘em Up
Sammy
ab November

Genre:
Entwickler:
Erhaltlich:

Viewpoint 2064

er Hersteller Sammy pra-

Hinterrad nach links oder rechts ausschla-
gen lassen, um die mitfahrenden Kontra-
henten zu behindern. Der Vierspieler-Modus
ruckelte noch stark, doch das Spiel war auch

Am Viéfspféfeandu's. muB noch gefeﬂr.werde:n,-
trotzdem beeindruckte Excitebike 64 bereits

die Perspektive oft wechselt. Mal ist die
Kamera direkt hinter Eurem Raumschiff
plaziert, dann seht
Ihr das Geschehen
aus einem isome-
trischen Blickwin-

sentierte auf der Space

World die finale Version
seines Shoot ‘'em Ups View-
point 2064. Nach Vorgangern
fur die Konsolen Neo Geo und
PlayStation debutiert die Serie
nun auch auf dem N64. Die
Welten sind komplett drei-
dimensional gehalten, wobei

Genre: . Angelspiel
Entwickler: L Laboratory
Erhiltlich:  April 2000

Shigesato Itoi’s No.1 Bass Fishing — Def. Edition

er SNES-Vorganger istin

Japan schon lange ein

Riesenerfolg. Bereits die
50%-Fassung der N64-Version
zeigte eindrucksvoll, daf? der
Nachfolger mit groRer Sicher-
heit an den Erfolg ankntpfen
konnen wird. Neben aufwen-
digen Arealen und einer viel-
seitigen Angelausristung tiber- [
zeugt das Modul vor allem &

Peﬁbn Shooter
. Koei
September (jp)

Genre:

Entwickler:
Erhiltlich:

Winback

as Agentenspiel ist nun fertiggestellt
und konnte in seiner endgultigen Fas-
sung probegespielt werden. Die Ent-
wickler haben sich sichtlich Miihe gege-
ben und das Game in den letzen Monaten
immer wieder verbessert. Der Nebel halt sich
inzwischen in Grenzen, die Steuerung ist
deutlich spielbarer ausgefallen und die au-
tomatische Kamera fangt das Geschehen

erst zu 50% fertiggestellt. Bis zum Release
im Februar 2000 werden die Programmierer
dieses Manko mit Sicherheit stark reduzie-
ren oder sogar ganz beseitigen.

Ein Spiel, um grof3e Spriinge zu machen. Oh'ne
eine korrekte Landung werdet Ihr jedoch verlieren

kel. Leider kann der Titel technisch nicht
uberzeugen. Bis auf die ansprechenden Boss-
Kampfe sind samtli-
che Szenarien ziem-
lich texturarm und
nicht gerade sehr
abwechslungsreich
ausgefallen. Ob und
wann der Titel auch
im Westen er-
scheint, ist derzeit
noch nicht ent-
schieden, Sammy
verhandelt jedoch
mit diversen Ver-
trieben.

SCORE ﬁ"i 1‘ 853.1 3

L]

durch zwei Dinge. Dank der Bild-in-
Bild-Funktion konnt Ihr das Gesche-
hen gleichzeitig Uber und unter der
Wasseroberflache beobachten. AuRer-
dem entpuppt sich der separat er-
haltliche

Angel-Con-
troller als In-
novation.

Der einge-
baute Motor
wird nicht
zum Rum- |
blen be- =
nutzt, er erzeugt
eine Gegenkraft
auf der Kurbel.

gut ein. Die Framerate des Vierspieler-Modus
laRt zwar noch etwas zu winschen Ubrig,
ansonsten machte das Spiel jedoch einen
guten Eindruck. Am 23. September soll Win-

. Daher richtet sich die Starke, mit der |hr einén

Fisch einholen miit, danach, wie wider-
spenstig sich der Barsch gebardet.

back in Japan erscheinen. Wir werden das
Spiel nattrlich so schnell es geht flir Euch
unter die Lupe nehmen und einem ausgie-
bigen Test unterziehen.



Das 64DD steht in den Startlochern

s kommt, es kommt nicht, es kommt

vielleicht in Japan, es ist tot! Die letz-

ten zwei Jahre brachten immer wieder
neue Geruchte und angeblich verlallliche
Aussagen zum 64DD und seinem Schick-
sal an den Tag. Auf der diesjahrigen Space
World wurde die Hardware-Erweiterung von
Nintendo erneut vorgestellt und weitere De-
tails bekanntgegeben. Das Gerat soll am
1. Dezember exklusiv in Japan erscheinen.
Zum Lieferumfang gehdren das 64DD, ein
Modem-Modul, ein Kabel, um das Modem
mit der Telefonbuchse zu verbinden, ein Ex-
pansion Pak und eine 64DD-Disk, um sich
Zutritt in das Internet und zu speziellen Ser-
vice-Seiten zu verschaffen. Ein Preis fur die-
ses Starter-Set wurde leider nicht genannt.
Acht DD-Titel sollen zum Launch erhaltlich
sein. Es handelt sich dabei unter anderem
um die beiden
Kreativpro-
gramme 7alent
Studlio und Paint
Studio, die wir
in der Vergan-
genheit bereits
mehrfach vor-
gestellt haben.
AuRerdem wird
das F-Zero X Ex-
pansion Kit an

Mit dem F-Zero X Expansion Kit erstellt Ihr Gleiter
und Strecken. In Sim City 64 ein ganze Stadt

Sonstige Spiele der Space World “99 (Auswahl)

ei Rare gab es nicht viel neues. Von Don-

key Kong und Perfect Dark wurden die

gleichen Versionen gezeigt, die bereits
auf der E3 bewundert werden konnten. Le-
diglich Jet Force Gemini wurde als Uber-
arbeitete Fassung prasentiert, mehr
dazu in unserer zweiseitigen Preview

Zwei MC's und ein DJ prasentierten, unterstitzt
von einigen Tanzern, mehrmals taglich den DK-Rap

'?i*f!- { 300 kg

So ausgestattet kann der Online-Spal3 beginnen. Im Westen der
Welt wird das 64DD jedoch voraussichtlich niemals erscheinen

den Start gehen. Es soll uber zwolf neue
Kurse verfugen und einen komfortablen
Strecken- und Fahrzeug-Editor bieten. Sim
City 64 wurde erneut gezeigt und sah ganz
famos aus. Im Paint Studio erstellte Cha-
raktere konnt lhr
ubrigens durch
Eure  virtuelle
Stadt laufen las-
sen. Wenn lhr mit
der Game Boy
Camera oder ei-
ner Videokamera
Eure eigene Ge-
sichtstextur ein-
gescannt habt,
durft lhr sogar
diese verwenden.
Einen ebenfalls
guten Eindruck
hinterlie? die Kriegssimulation Uftimate War,
die ein Nachfolger des legendaren Advan-
ced Military Commander ist. Als besonders

interessant entpuppte sich Kyojin no Doshin

1. lhr steuert einen Riesen, der auf einer Insel
gestrandet ist. Ihr miiRt das unbekannte Land
erkunden, Euch gegen Feinde wehren und
Freunde gewinnen. Dazu solltet lhr Euch
rucksichtsvoll und hilfsbereich verhalten.
Unterstutzt die Einheimischen zum Beispiel

ab Seite 72. Einen erstaunlich guten Eindruck
hinterlieR Michael Owens World League Soc-
cer 2000 aus dem Hause THQ. Grafisch noch
etwas abgehackt, zeigt es sich spielerisch
schon sehr ausgereift. Wie gut

die endgultige Version sein
wird, konnen wir Euch
eventuell schon im kom-
menden Monat sagen.
Etwas enttauschend
prasentierte sich Psy-
gnosis Destruction Derby
64. Die Framerate hatte
arge Probleme, so dald das
Spielen der 90%-Version keine
Freude aufkommen liel3. Drucken wir die
Daumen, dalk die Programmierer dieses Pro-
blem in den Griff bekommen. Im Game-Boy-
Bereich gab es neben Skurrilitaten, die aus-
schlie8lich fur den japanischen Markt vor-
gesehen sind, vor allem einige Nachfolger
zu entdecken. Bomberman Max schickt den

TOTAL! 10/99

beim Hauserbau und sie zeigen sich dank-
bar! Die Fahigkeiten des 64DD werden kon-
sequent genutzt. Das Leben auf der Insel
steht nie still, auch nicht, wenn das Game
ausgeschaltet ist. Anhand der internen Uhr
wird festgestellt, wieviel Zeit seit dem letz-
ten Spielen vergangen ist und was sich in-
zwischen verandert hat. Die entsprechen-
den Entwicklungen werden dann umgesetzt
und abgespeichert!

Auch im hauseigenen ,Randnet” mochte
Nintendo das 64DD ausgiebig nutzen. Es
wird Games geben, bei denen online gespielt
werden kann. Es darf aber auch lediglich
einem laufenden Spiel zugeschaut werden,
um sich Tricks abzugucken. Eine spezielle
Info-Seite erlaubt es, Wiinsche und Ver-
besserungsvorschlage fur zuktinftige Pro-
jekte abzugeben und Erfahrungsaustausch
mit anderen Nintendo-Fans zu pflegen.
Aulkerdem kann im Internet gesurft werden.
Das 64DD wird zwar japanischen Spielern
vorbehalten bleiben, dennoch solltet lhr nicht
verzagen. Wir meinen, daf? Nintendo das
64DD als Testballon benutzt, um die Mog-
lichkeiten flir eine Konsole, die sich aus einer
Vernetzung ergeben, auszuloten. Richtig
durchgestartet wird vermutlich erst mit der
nachsten Konsole (Arbeitstitel: Dolphin) und
dann mit Sicherheit auch hierzulande.

helmtragenden Bombenleger in ein neues
Abenteuer. Die Level erstrecken sich tber
mehrere Bildschirme. Ganbare Goemon ist
ein weiteres Action/Adventure, das zudem
die Moglichkeit bietet, Tiere zu sammeln und
aufzuziehen. Apropos die Gold- und Silber-
Ausgaben der Pocket Monsters wurden in
einem gigantischen Umfang prasentiert. Ein
gutes Viertel der Halle widmete sich diesem
Thema - trotzdem waren die unzahligen
Spiele stets besetzt und belagert.

IININ

Nd




am rande
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PreissenkUHg

Nintendo hat den empfohlenen
: Verkaufsprels des Atamxc Pur-
. ple- Bundles, das ein N64 und

zwei Cuntel!er ‘umfaRt, in den
USA auf 99 US-Dollar gesenkt. i

Das Episode /-Paket mit Lucas-

__Arts Star Wars-Rennspiel ko-
stet seit dem 23, August nur
noch 119 US-Dollar. Die Preisre-
__“-duzuerung des N64 wurde nahe-
zu gleichzeitig mit der der Play-
Station auf ehenfails 99 US-
.S'Denar vergenemmen Fur GroB-
.__hntanmen ist ein ahnlicher

_Schntt bereits offiziell angekiin-
digt, wahrend sich Nintendo
und Snny mit Aussagen iber

_den deutschen Markt nach in
__Schwmgen hiillen. Doch man
_kann davon ausgehen daB die

- 'Bekanntmachung nur bis zur In-
_-tematmnalen Funkausstellung

_in Berlin zuriickgehalten wird.
! Bei_.de_l(o_nsolen w_e_rden dann je-

_ _WB-i:lé".'"cirtia: _1'99"'DM kueten, _

: "Crave dreht auf

 Crave Entertainment hat sich die
Vertnehsrechte an Harvest Mo-
on 64 und Lufia — Ruins Chaser

. gesmhert Der Release der kom-

plett lokalisierten Versionen ist
fiir das erste bzw. zweite Quar-

tal kommenden Jahres geplant

Abpfiff

‘Acclaim gab bekannt, dal& die
'_ Entw:cklungsarbeiten an Ulti-

mate Football (eh emals Acclafm

Sparts Soccer) nun endguitlg-

eingestellt seien. Als Griinde
wurden unter anderem man-
gelnde Pruduktqualstat “und

massive Verzogerungen bel der

Femgstellung genannt

Super Deformed
 Takara hat gine Fortsetzung von

Choro 0 (Penny Racers) fiir das

Nintendo® angekundlgt Sie soll
Mitte November in Japan er-

schemen und zahlreiche neue
Features bleten Auch der Da-

tenaustauseh mnt dem Game
Boy Cnler w:rd meglach sein.

news

TOTAL! 10/99 -

BLEIFUSS

Genre: Rennspiel

Entwickler: Digital lllusions

Erhaltlich: 4. Quartal '99

Test Dri

uf der dies-
jahrigen  E3
wurde das
Spiel noch unter
dem Titel Rally Ma-
ster vorgestellt (vgl.
T1 7/99). Doch inzwi-
schen ist Gremlin von
Infogrames aufgekauft und das
Projekt in Test Drive Rally umge-
tauft worden.
Inzwischen
nimmt auch die
Game-Engine
hochst erfreuliche
Formen an. Die
Frame-Rate ist trotz
extrem detaillierter
Fahrzeugmodelle
und aufwendigem
Strecken-Design 2
sehr flissig. _ il

J’ec:’es Fo:‘wrzeug besre/# au

Irecken aus mej, ¥
rals 60,00
'ese sogar hmﬁauffosend d?:a- -

7’)-0 PO})’QONEH d:'t':'

it Expg
rgest /fp "5ion Pok wer, den

[hr darft nicht nur mit den realen Rallye-

wagen, sondern auch mit den echten

Fahrern, darunter einige tatsachliche

Legenden, an den Start gehen.

Auf mehr als 50 Strecken dirft

lhr Euer Konnen unter Beweis

stellen. Dabei haben Kollisionen

und ungestiimes Passieren von

Schlaglochern oder Bodenwellen

direkten Einflul® auf das Fahrver-

halten Eures Boliden. Meister-

schafts- und Zeitrennen konnt lhr

gegen bis zu drei menschliche

Kontrahenten gleichzeitig austragen. Somit durfte

sich fur V-Rally und Top Gear Rally knallharte
Konkurrenz ansagen.

‘Genre: Acﬁon/Strategie

Entwickler: Imagineer
Erhaltllch unbekannt,

Der Sp iel

' sack iber die gclnifer
-h um das Wachs
S'Ce die dort Iebenden Tiere

- Mand

charakter reist m

or einiger Zeit geisterte ein Spiél _na}heh_s
Dinesaur Island darch die Geriichtekiiche!
der Branche Details zurdem Thema ka- '
~_men nie ans Tageslicht, so daf es nur wenig
% _Beachtung fand. Inzwischen ist das Ratsel aber
'gelost Es handelt es sich um einvon Imaglneer
' entwmkeltes Strateglesplel bei dem es darum
geht, ‘die Fauna und Flora einer Wustenmsel auf
" Vordermyann zu bringeh. Daraus wurde auch der
aktuelle Tltel Desert fs/and abgeleltet Der. Spie-
“ler muf& Graser und Baume anpflanzen und-den
Tieren: eingn’geeigneten Lebensraum bieten.
Dies geschieht'in Echtzelt und' belnhaltet auch"-._;.
einige Jump&Run- Elemente o
Dadas Splel ursprungl:ch fur das 64DD konzi-
" piert war/das nurin Japan auf den Markt kom-
"":E'men W|rd ist seine Zukunft zur Zeit véllig unge-
WiR. Imaglneer erwagt, dasProjekt auf Cartrid-
. ge umzusetzen. MbglicherWeise wird és aber
ganz emgestel[t Sollte s;ch in dteser Beziehung. *
etwas Neues ergeben, mformleren wir Euch'
_n-at_urhch sofort. '

it seinem RUck'.
Insel und kummert
um der Pflanzen so-



am rahde

Junger Hipfer

Boy Color verdffentlichen.

Dragonisch

(SNES) im kommenden Jahr fiir
den Game Boy Color auf den

; ‘I‘Veteran dér ersten . Markt bringen.
. Stynde IaRt er s;ch"’ : e
&> Ger ezeichnen doch_ ngeber |
,;f . % Die mit 1080° Snowboarding

gestartete Zusammenarbeit
zwischen Nintendo und
dem amerikanischen
Modebaron Tommy
Hilfiger wird fortge-

i'rpch nldft abgeschoben I
\ vﬁwerden Die Bede ist van Pa Q
i_:__\\IVIQn'&.dem immer’ hungrigen ngnk -
2 “\iémm_l'er mit ders begrundeten Gedpe
Y i_thpé!fuk 1979 gel,ang seine

n zu, einem Vollwertlgen
; -'Alternatlvmodus kom- :
‘blnlert. Leider/gibt

ema’“ 'zza‘%ﬂer ein Stuck fe%llte ent—
ﬂfg?wu:.ké@ Tom,;;wmaw fur Namgo '
), efsten *#tharakter der Vldeosp g

ein gelber Game Boy Co-

L i

ﬁ§ sctﬂchte Un,d auRerdem den "'kéine offiziellen

3 US-Dollar Kleidung kauft,

o darf das edle Stiick fiir
‘wann, der gelbe F’eﬁs‘?"" - % 57,50 US-Dollar erwerben. Na,
hierzulande s f Jdie el el wenn das kein Angebot ist. In
Punkteplrsch Deutschland wird die Sonder-
'_-j;;.*_gehen W'fd edition aller Voraussicht nach
nicht in den Handel kommen.

Sjand ] m‘;::,. Angaben dartber,
' m2 ___n aller Zeiten. Neben ebe__ fie |

sem klaé@wchen Modus der ihn

, dery Smelhallen der ganzer; We

=T I
: a -
% beruhmt gemacht hat, ‘Flndei M m_ S
*

% dem GBC Modul auch dte Ums&tzugg'

Genre: Rollenspiel
Entwickler: Konami |hr Eier finden, aus de'

Erhaltlich: im Handel (jp) RN EpRtic WIoster N ool i et
schlupfen. Die kleinen ES50 unv pEzs

mre Dmms Wesen unterstiitzen

Euch in den Kampfen und sammeln
mit der Zeit zusatzliche Erfahrung. Nur mit einer

uch Kon- —= e schlagkraftigen Monsterarmee im Schlepptau habt
ami g ¥ | Ihr Chancen, das Abenteuer zu Uberstehen, das
mochte =) (0 el hierzulande ab Dezember erhélt-

etwas vom | - 5k lich sein wird.
groBen  Poké- | ’ :
mon-Kuchen ab-

Ubi Soft wird Anfang kommen-
den Jahres Rayman 2 tiir Game |

Nach Dragon Quest | + I will |
 Enix auch Dragon Quest Il

setzt. In den USA ist =
ab sofort in stark li- .
mitierter Ausfiihrung

bty ¥ ol L lor mit Hilfiger-Logo im |
. T A . Handel. Wer fiir mehrals 50 *

haben und liel
sich bei Azure
Dreams nicht un-

- ) I:;E_. geseZ- T
wesentlich von - - GEBRAUCHTSP'ELEVERSAND
Nintendos Erfolgs- ol | KONSOLEN & ZUBEHOR

rezept inspirieren. Die Umsetzung des

PlayStation-Spiels fhrt Euch nach [} PBB WAL | FEre SEGA - NINTENDO - PLAY STATION - PC SPIELE

Monsbaiya, wo |hr das Ratsel um Eu-

ren verschwundenen Vater losen il

muRt. Dieses ist in der obersten Eta- B I/ = =
ge eines riesigen Turmes verborgen. +3 T

Bei Eurer Reise an die Spitze konnt

SUN - GAMES

SUN - GAMES
EDISONSTR. 47
12459 BERLIN
FON 0177- 369 69 80

12437 BERLIN

VERSAND
EEEER

BAUMSCHULENSTR. 77

FON 0177- 879 55 70

14YHDS3D

FORDERN SIE UNSERE MO -FR 10-18 UHR

PREISLISTE AN ! SA 10 - 15 UHR




Azure Dreams

{ ]

e,

Isld_-nd

Desert

Kinnhaken

! Genre: Sport

Entwickler: Digital Eclipse

Erhaltlich: unbekannt

lectronic Arts’ Box-Stars
werden ihre Fauste bald
auch auf dem Game Boy
Color fliegen lassen. Dazu
gehoren beispielsweise Lennox
Lewis, Sugar Ray Leonard und
Muhammed Ali. Flissige Ani-

Mit Power Ups konnt
thr Kraft und Schnel-
ligkeit Eurer Boxer
steigern

mationen und

Sprach-Samples

sollen fur eine au-

thentische Atmo-

sphare  sorgen.

Neben einer Kar-
riere als Profisportler konnt lhr
auch Einzelkampfe tber Link-
Kabel austragen. Inzwischen
hat Midway eine GBC-Umset-
zung von Ready 2 Rumble Bo-
xing angekundigt - rosige Zei-
ten fur Faustkampf-Fans.

e e e T -

ECHSENKONIG
Genre: Action

Entwickler: Crawfish Interactive
Erhaltlich: ab November
verteidigt Godzil- -

Godzilla: Die Serie
la die Erde.

Brinhil INSSieekmn) 0 ) PENSssSeweses;

Mit machtigen
Krallen und Zah-

nen sowie seli-
nem Feueratern

odzilla ist unzerstorbar,

auch wenn dreiste Holly-

wood-Regisseure uns et-
was anderes erzahlen wollen.
Diesmal kampft das Riesenrep-
til auf der Seite der Mensch-
heit, um sie vor der Verskla-
vung durch auferiridische Mu-
tanten zu bewahren. In sieben
Szenarien, unter anderem einer
tropischen Vulkaninsel, einer
Unterwasserwelt und dem Ha-
fen von New York, legt er sich
mit den Aggressoren an. Nach
jedem erfolgreichen Gefecht
wachst seine Intelligenz, Star-
ke und Korpergrofde, bis er das
machtigste Geschopf des ge-
samten Planetens ist.

- diese

e i T S PR et o e, S

nay Interactive bei der H

Genre: Brettspiel o
Entwickler: Leftfield
Erhaltlich: ab Dezember

Zusamimen

isneys Trickfilm diente
dem Entwickler Leftfield
(Kobe Bryant in NBA
Courtside) als Vorlage fur ein
Brettspiel. Je nachdem wel-
ches Feld |hr nach dem Wiir-
feln erreicht, mufRt lhr eines
von acht Mini-Games absolvie-
ren, eine Quizfrage

Euch

kampft |hr i
Stiick fiir Stiick bis zum Schio® =
des gutherzigen Biests vor, um
es vor dem wutenden Mob zu
warnen. Dies konnt lhr auch

abwechselnd mit

beantworten insgesamt  vier =
oder eine von [ Teilnehmern ver-
Gaston  ge- suchen, wobei =

das Abspeichern
des Spielstands
moglich ist.

stellte Aufga-
be losen. Auf
Weise




OKTORBER '99

Allstar Tennis '99

Asteroids

Brazil V.Soccer

Bubble Bobble

Daffy Duck

Earthworm Jim 3D

Ein Schweinchen namens Babe

Evil Knievel :

Grand Theft Auto

Missile Command

NHL Hockey 2000

Pokémon

Space Invaders

Stranded Kids

Tarzan

Tazmania Devil Rush

Tiger Woods PGA Tour 2000

- Tonka Raceway
World Rally

NOVEMBER '99 ¥
Catwaoman
Deja Vu | + i
‘Godzilla; The Series
International Track & Fleld
Magical Tetris -
Marble Madness
Mario Golf
Micro Machines V3
Mission: Impossible
Mr. Nutz
Muppets, The
NFL Blitz 2000
Oddworld Adventures 2
- Pumuckl (Arbeitstitel)
- Rampage 2: Universal Tour
Resident Evil
Rainbow Six _
Ronaldo VIVA Football
Supreme brm«whmrqu
Tonic Trouble
‘Worms Armageddon

DEZEMBER '99
Sk

Alice im Wunderland
_Beauty and the Beast, The
Bomberman Quest
- Catz

Daikatana
Dogz

FIFA 2000

Game & Watch Gallery 3
Ghost 'n" Goblins

Janosch

Konami Rally (Arbeltstltei)
Madden NFL 2000

Micky Toon Racing
- Star Wars: Episode |-Racer
Street Fighter EX plus Alpha
Wario Land Il
WCW Mayhem
Wicked Surfing

1. QUARTAL 2000
Asterix 3 (Marz)
Banjo-Kazooie
KISS Psyeho Circus (Februar)

“Tom & Jerry (Januar)
Uefa Soccer Boy (Marz)

«_ Nintendo

Ubi Soft

Activision
Infogrames
Mitsui
anogramesz‘Sunsoft
Virgin .

Crave

Take 2

Take 2/DMA Design

- Take 2 =
 THO
~ Nintendo

Activision
Konami

' Activision

Infogrames!Sunsoft
THQ
Take 2

Konami

Kemco

Kemco

" Konami:

Activision/Capcom
Midway '
Nintendo

THQ

Infogrames
Infogrames

Take 2

Midway

GT Interactive
Acclaim
Midway
Virgin/Capcom
Take 2 -

_ Info.grame‘s

Infogrames

Ubi Soft

Infogrames

- Virgin/Capcom

Disney Interactive
Disney Interactive
Virgin/Hudson Soft
Mindscape
Kemco
Mindscape

THQ

Nintendo
Virgin/Capcom
Infogrames
Konami

THO i
Nintendo/Rare

. LucasArts

Virgin/Capcom

Infogrames _
Nintendo/Rare

Take 2
Looney Tunes Martian Alert (Februar) Infogrames

Take 2
Infoagrames

Shoot ‘em Up

 Sport

Puzzlespiel
Action/Adventure
Jump&Run

Action/Adventure -:-

Action

- Action

Shoot 'em Up
Sport
Rollenspiel

- Shoot ‘'em Up

Rollenspiel
Jump&Run
Action/Adventure
Sport :

- Action

Rennspiel

Jump&Run
Adventure:
Action
Sport

Puzzlespiel
. ‘Action
-~ Sport

Rennspiel
Action/Adventure

Jump&Run

Action/Adventure
Sport
Action/AdventLire
Adventure

Action

Action/Adventure
Action

Sport :
Action/Sport
Jump&Run
Action/Strategie

Shoot ‘'em Up

Action/Adventure

Action/Adventure
Action/Adventure
Action _
Action/Adventure
Sport

Spieles al‘nmlung

- Jump&Run

Action/Adventure
Rennspiel
S:prt 2

Rennspiel

Rennspiel

Prugelspiel
- Jump&Run

Prugelspiel-
Sport :

Action/Adventire
Jump&Run

 Action

Action/Adventiire

- Jump&Run

Spart

1 Paperboy 3D N
1 Rainbow Six “E\ )
} Rat Attack W

1 Re: ady 2 Rumble Boxing .

4 Taz Express

4 Ultimate Football
4 Vigilante 8: Second Offense
7+ Worms Armageddon

Lu_"—luiagu:LL[gtu:u

Sport

 NINTENDO®*)

| OKTOBER '99

Bass Hunter 64

| California Speed

Earthworm Jim 3D

1 Grand Theft Auto

4 Hybrid Heaven

| Jet Force Gemini

| Lego Racer

1 NFL Blitz 2000

1 Racing Simulation 2
 Rayman 2

1 The New Tetris

1 World Driver: Championship

| NOVEMBER '99
| Battle Zone 64

1 EPGA Golf

- 1 Gauntlet Legends

Hot Wheels

Jeremy McGrath Supercross 2000

Knockout Kings
Magical Tetris

NBA Jam 2000
NBA Live 2000

i Ruff & Tumble
- 1 South Park Rally L
Sprocket : SN

| DEZEMBER '99
tion/Adventt ¢ Armorines: Project SSW.A.R.M.
Action/Adventure

Donkey Kong 64 (+ Expansion Pak)
NHL 2000

Perfect Dark

Resident Evil 2 (indiziert)

South Park Chef's Luv Shack

StarCraft 64

& Supercross 2000
1 Super Smash Brothers
1 Tiger Woods 2000
| Tony Hawk's Skateboarding
4 Top Gear Rally 2
1 Top Gear Rallye Hyper-Bike

Turok: Legenden des verl. Landes

| WCW Mayhem

1. QUARTAL 2000

A Bug's Life (Januar)

Daikatana
Harvest Moon 2

1 Nightmare Creatures 2 (Februar)
4 Ogre Battle 3

-1 Rallymasters (Marz)

1 Space Invaders (Januar)

Toy Story Il (Marz)

1 X-Men (Marz)

Take 2
Midway
Virgin/VIS
Take 2/DMA Design
Konami
Nintendo/Rare
Lego Media
Midway

Ubi Soft

Ubi Soft
Nintendo
Midway

Crave/Climax
Infogrames
Midway
Electronic Arts
Acclaim
Electronic Arts
Activision/Capcom
Acclaim
Electronic Arts
Midway

Take 2
Mindscape
Midway

GT Interactive/Eurocom

Acclaim
Ubi Soft
Infogrames
Acclaim
Activision
Infogrames

Acclaim
Nintendo/Rare
Electronic Arts
Nintendo/Rare
Capcom
Acclaim
Nintendo/Blizzard
Electronic Arts
Nintendo/HAL
Electronic Arts
Activision
Kemco

Kemco
Acclaim/lguana
Electronic Arts

Activision

Kemco
Crave/Pack-In-Soft
Activision
Nintendo
Infogrames
Activision
Activision
Activision

Angelspiel
Rennspiel &
Jump&Run
Action -
Action/Adventure
Action

Rennspiel

Sport

Rennspiel
Jump&Run
Puzzlespiel
Rennspiel

Action
Sport
Action
Rennspiel
Rennspiel
Sport
Puzzlespiel
Sport
Sport
Action
Action
Action
Sport
Jump&Run
Rennspiel
Jump&Run
Action
Sport
Action
Action/Strategie

Action
Jump&Run
Sport

Action
Action/Adventure
Partyspiel
Action/Strategie
Rennspiel
Prugelspie
Sport

Sport
Rennspiel
Rennspiel
Action
Prugelspiel

Jump&Run

F. P. Shooter
Simulation
Action
Rollenspiel
Rennspiel
Shoot 'em Up
Jumpé&Run
Prugelspiel

Bubble Bobble (GBC] lddt im
Oktober zur Blasenschlacht

Die Maus lést ihre Ratsel bald
auch in Farbe auf dem GBC

Daﬁ? Duck und Co rrezben s in
- Loorey Tunes demnachst bunt

neu in die Liste aufgenommene Spiele

Verschobene Erscheinungstermine

TOTAL! 10/99

Wir Miitz bekarn fir Seine GBC-

" Premiere einen Neuanstrich
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Ring frei zur ersten Runde!

Wenn Ihr einen Raum betretet, in dem sich ein Monster befindet, habt
Ihr nur wenige Sekunden Zeit, Euch dem anstehenden Kampf zu ent-
ziehen. Sobald sich der Gegner in der Nahe des Helden befindet, erfolgt
die Einblendung ,, Fight”. In der linken oberen Ecke erscheinen zwei Bal-
ken und Eure Hitpoint-Anzahl. Je nachdem, wem der Angriff zusteht,
konnt Ihr Euch durch das Offensiv- oder Defensivmenti klicken.
Beginnt Ihr den Kampf mit der R-Taste, stehen Euch verschiedene Wiirfe,
Griffe und Hebel zur Verfigung. Die Lange des Stamina-Balkens ent-
scheidet unter anderem (ber die Effektivitat dieser Wrestling-Moves.
Startet Ihr den Schlagabtausch mit dem A-Button, kénnt Ihr zwischen
den Mendpunkten ,ltem” und ,, Attack” wéahlen. Ersterer erlaubt Euch,
Heilsubstanzen zu Euch zu nehmen oder eine vorher gefundene Waffe
einzusetzen. Entscheidet Ihr Euch fur die Attacke, mdifSt lhr zwischen
Tritten und Schldagen auswaéhlen. Der Power-Balken entscheidet

uber die Harte der Angriffe und dartber, ob lhr mehr als
einen Hieb oder Kick anbringen konnt: im letzteren Fall
konnt Ihr vorgefertigte oder selbsteditierte Kombina-
tionen aus den effektivsten Schlagen und Tritten zum
Einsatz bringen.

Seid |hr einem Angriff des Gegners ausgesetzt, mult

lhr abwégen, ob Ihr ausweichen, blocken oder kon-

tern wollt.
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Wurde das Kommando zu einem
Angriff erteilt, wird dieser in einer
actionreichen Echtzeit-Animation
dargestellt, die so manchem N64-
Prugelspiel zur Ehre gereichen
wirde. Deshalb, und auch weil die
Position Eures Fighters Einflul8 aufs Geschehen nimmt, ist Hybrid Heavens
Kampfisystem mitreilSender als das gangiger Rollenspiele.
Nach Beendigung der Streitigkeiten habt |hr mit Glick
neue Moves von Eurem Kontrahenten erlernt. In jedem
Fall steigen aber die Werte bestimmter Kérperre- -
gionen was ihre spatere Verwendung in Verteidi- v
gung und Angriff anbelangt. Habt lhr zum Bei- -
spiel die meisten Schldage mit dem rech- ‘_"h"
ten Arm ausgefiihrt, wird der Level
dieses Korperteils erhoht. In Ver-
bindung mit den allgemeinen
77 Parametern wie ,, Hitpoints”,
el | | Defense”, , Offense” und
., Reflex" ergibt sich eine
sehr individuelle Gestal-
tung des Charakterprofils.
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Er hat scincKlone Uberall auf
dieser Welt pasitioniert. Dies
ist ein Teil seines Plans. Fure
Erde zu erobern_ v
Es dauert eine ganze Weile, bis
Ihr alle Parteien einordnen kinnt \!ﬁl
Was maogen “ﬁ?
wohl die Plane !
dieser auller- i
irdischen Rasse i
sein? i

»
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Vorhang auf, Film ab!

Nachdem Ihr von der Einleitungssequenz aufs Beste
- - Rahmenhandlung eingefiihrt worden aufd fihit thr Euch beim
Erforschen der bewuBt tristen Level vielleic

 in die obskure

ht im Stich gelassen.
Doch keine Sorge, das Geschehen, das sich Eurem d#ekmnlugn'ﬂ'm~
zieht, wird im weiteren Verlauf in zahlreichen aufwendigen Filmabschnitten
weitergefihrt, Im Gegensatz zu den Kampfmends sind die Texttafeln
dsr Uhtarhalwngm in deutscher Sprache. Spieler, die keinen Wert auf
enspieltypische Erzéhiform legen, kénnten durch die Fille der Cut-
m:hmmmmmm Allen anderen sei gesagt, dal
Hybrid Heavens diverse Elemente gerade durch die in den FMVs erzeugte
schmelzen. Schade nur, dai8 die hoch-
auflgsende Darstellung per Expan-
sion Pak, die im gesamten Spiel ge-
wahriaisret wird, in den infemk‘

- .
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STEP FAILED.__




Ring frei zur zweiten Runde!

Neben dem normalen M G " “* : —cnss e
Spiel bietet Euch Hybrid LI o <}

> = : dnde!nden Berq gén-
Heaven zwei weitere -, - ~B mampu;,aﬂe, Eloisch-
Modi, in denen aller- G . : — | masse gestaltet sich
dings nur die RPG-ahn- ‘ : e besonders aufregend

lichen Kémpfe simuliert

werden. Im Creature- ' (r\
Battle-Modus kénnt Ihr — s S t’ :

zu Trainingszwecken

Gefechte unter den (ib- - N e _ . . r G | l
lichen Bedingungen G — bl LS : ameplay 2+
/S - - . ] i Der Mix macht's. Hybrid Heaven lebt vom
qustregen, ger ¥ . Wechsel zwischen seinen Spielelementen. =~ /
Modus erlaubt zwei |

Spielern, gegeneinan- . e : &2 I +

GRrnAIiElen. 2is ge- : Obwohi sich die Kampfe wiederholen, woll
ladenen Spielstande e et & = ik B |hr die Werte Eures Helden weiter aushauen.

stellen Euch den Helden
mit entsprechenden

Werten, aber auch die ; -l i i s . Alles sieht toll aus, nur im High-Res-Modus
bis dahin getroffenen ' ’ ¢ 2 ruckelt s leider. Der SpielfluB bleibt erhalten.

Monster, fur eine klas- cl - .

sische  Prugelspiel- ‘ -3 l 2+
i £ Sparsame : Der Soundtrack gehort zur N64-Spitze — die

Runde zur Verfiigung. PONIER ; Levelgestaltung, Effekte sind stimmig, wirken aber etwas blaB.

Das umfangr?rche Arf— ) Ruckeln im High-
gebot an Schildgen, Trit- Res-Modus

ten, Wiirfen, Griffen und Kombos wurde zu diesem Zweck ein wenig ab-
gespeckt. Damit der menschliche Gegner nicht sieht, welchen Move
Ihr ausfihrt, gebt Ihr die Kommandos verdeckt mit den C-Buttons ein.

ripi.

you can feel it /Il ‘&

Modulspe
Controller

Fdr Nintendo 64 in den Farben: rot,
schwarz, blau, silber, grau

Unverb. Preisempfehlung

om 9,99 -
€511 ’ - ....
- FB Produktion
Telefon-Hotline: 04185 - 792707
Mo-Fr: 10:30 - 14:30 Uhr
und 17:00 - 21:00 Uhr

Telefax-Hotline: 04185 - 792706
Handleranfragen erwdnscht

Alle Rechte liegen bei der Frank Baumann Produktion, 21220 Seevetal, Deutschland. Es gelten unsere AGB. Preise inkl. 16% Ust zzgl. Versandkosten.
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Swantje Luchwiq |
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Bei dem idyllischen Harvest-Moon-Briefumschlag
von Swantje Ludwig kdonnte man fast ins Traumen
kommen ... von Urlaub (!} auf dem Bauernhof

VWWaiddemsmnannsheil?

Hallo, holeré und herzlich willkommen auf
Euren Leserpostseiten! Hier habt Ihr die Ge-
legenheit, Einflul3 auf die Gestaltung Eurer
TOTAL! zu nehmen. Habt Ihr Anregungen,
Meinungen oder Kritik, dann nehmt kein
Blatt vor den Mund, sondern schreibt es
voll und schickt es uns! AuBerdem beant-
worten wir hier nach bestem Wissen und
Gewissen Eure Fragen. (Bitte schickt keine
Briefe auf Diskette. Erstens kommt es dabei
oft zu Inkompatibilitaten zwischen ver-
schiedenen Textverarbeitungsprogrammen,
und zweitens transportieren Disketten nicht
selten Computerviren.)
Wenn Ihr eine kinstlerische Ader habt,
konnt Ihr natirlich auch das obengenannte
Blatt dazu nutzen, um es zu bemalen. Wenn
Ilhr es dann noch an die untenstehende
Adresse schickt, erhéht das Eure Chancen
enorm, dal3 wir es abdrucken. Vergef3t bit-
te nicht, Euren Namen und vielleicht Euer
Alter zu notieren.
Aufgrund der Menge der Post ist es uns
leider nicht méglich, Briefe persénlich zu be-
antworten. Schickt uns also bitte kein Riick-
porto - geantwortet wird auf den Leser-
postseiten in der TOTAL!.
Eine weitere Moglichkeit, Euren Namen auf
diesen Seiten wiederzufinden, ist folgen-
de: Solltet Ihr ein witziges Foto von Euch mit
einer TOTAL!-Ausgabe zur Hand haben, tii-
tet es ein, klebt ‘ne Marke drauf und ab
geht die Post! Auch witzige Aufnahmen mit
der Game-Boy-Kamera sind uns stets will-
kommen.
Falls Ihr Charts, Tips&Tricks, Wettbewerbs-
Einsendungen oder ahnliches der Leserpost
beilegt, notiert diese bitte auf Extrazetteln
(inklusive Adresse).

kdh

X-plain Verlag
TOTAL! Leserbriefe
Friedensallee 41
D-22765 Hamburg

Korrektur, die Zweite!

Aus unserer beliebten Serie , Bis zum Jahr 2000 bekommen wir
das fehlerfrei hin”, hier noch einmal die Bildunterschrift aus
TOTAL! 8/99, Seite 34, wie sie korrekt lauten sollte:

Franz Beckenbauer warb 1983 fiir das VCS-Spiel Soccer aus
der Real-Sports-Serie mit dem Slogan , Die machen mich noch
zum Tor des Monats!”

Sollten weitere Korrekturen ndtig sein, reichen wir diese selbst-
verstandlich in einem dritten Durchgang gerne nach ...

Leserbriefe

Prima Aussichten bei Alina Sielka (14): Das selbstgefertigte Fen-

lang sind 0.25 ublich. Nintendos Dol-
phin-Partner IBM ist die einzige Firma
der Welt, die bereits 0.18er Chips in
Massenproduktion fertigt. Sony und
Toshiba befinden sich in der Testphase
und haben noch nicht mit der Pro-
duktion der PSX-2-Chips begonnen.)
3. Ganz einfach: darauf reagieren. Aber
die Frage erubrigt sich, denn Sony wird
diese Option nicht hieten. Der aktu-
ellste Stand der Dinge (beziehungs-
weise Geruchte) ist, dalt die PSX 2 am
23. Januar 1999 zum Preis von um-
gerechnet 750 DM (!) auf den Markt
kommen wird. Spater soll angeblich,
genau wie beim Dolphin, eine noch
teurere Variante angeboten werden,

sterbild von Link verschénert die Skyline von Ratingen - und eine  die Filme abs pielen kann. VerlaRliche

kleine Variante den Blick aus unserem Btiro. Herzlichen Dank!

In weiter Ferne ...
1. Wie viele Polygone wird der von Art X ent-
wickelte Grafikprozessor darstellen kénnen
(PSX 2 kann 70 Millionen darstellen), und nutzt
er auch die 0.18-Technologie wie der Haupt-
prozessor von IBM?
2. Stimmt es, dalR allein der Grafikchip schon
16 MB RAM hat? Wieviel Arbeitsspeicher be-
kommt denn die Dolphin-Konsole
uberhaupt verpal3t?
3. Was macht Nintendo, wenn Sony
auf einmal bekanntgibt, daR ihr
Flaggschiff DVD-Filme abspielen
kann?
4. Steht schon ungefahr fest, wel-
che Entwickler Spiele fur Dolphin
entwickeln wollen oder zumindest
Interesse haben? Wann werden die
Entwicklungs-Kits von Nintendo und
Sony an die Entwickler verschickt?
Andreas Dittrich (15), Bielefeld

TOTAL!:

1. + 2. Keine Hardware erreicht je-
mals die Anzahl theoretisch dar-
stellbarer Polygone, mit denen die
Hersteller so gerne hantieren, bevor
es irgend etwas Konkretes in Sa-
chen Software zu sehen gibt. Deshalb sind die
70 Millionen (oder 66, oder wie viele auch
immer) relativ. Es sind sehr wenige technische
Daten zum Project Dolphin bekannt, hochst-
wahrscheinlich, weil der Grafikchip noch nicht
fertig ist. NEC wird die Herstellung des 0.18er
Grafikchips ubernehmen. Junshi Yamaguchi,
Vizeprasident bei NEC, behauptet, der Chip
konne bis zu 16 Megabyte RAM verpal3t be-
kommen. Fur wahrscheinlich hélt er jedoch,
dald es ,mindestens 8 MB eDRAM (embed-
ded dynamic RAM) sein werden.”

(Anm. d. Red.: 0.18 Micron bezeichnet die
.GrofRe” der kleinsten Strukturen auf den
Microchips der kommenden Generation. Bis-

leserbriefe @TOTAL! 10/99

David Lorenczat (15) hat es doch tatsachlich geschafft, eine Sailor
Moon-Abbildung in die TOTAL! zu schmuggein! Sachen gibt’s ...

Infos wird Sony aber erst dieser Tage
auf der Tokyo Game Show verkunden.
4. Abgesehen von Square gibt es keinen nam-
haften Hersteller, der kein N64-Spiel heraus-
gebracht hat. Da Dolphin ohne die bei Third
Parties ungeliebten, weil teuren Module aus-
kommt, wird die Anzahl der Entwickler si-
cherlich keinesfalls kleiner. Solange die Hard-
ware nicht steht, sind auch noch keine hand-
festen Projekte angekundigt.

Resident Mario

1. Habt ihr schon Resident Evil 2 (N64)pro-
begespielt? Ich wirde namlich gerne wissen,
ob die Steuerung dem N64 angepal’t wurde.
Ich meine damit eine Analogsteuerung wie
zum Beispiel in Super Mario 64.

2. Warum habt ihr World Driver Champion-
ship nicht gleich getestet? Ich glaube nicht,
dal® sich die NTSC-Version so sehr von der
PAL-Version unterscheidet.

3. Wofur ist die Infrarotschnittstelle des Game
Boy Color eigentlich gut und welche Spiele
unterstutzen sie?

4. Ich finde die Entscheidung von Nintendo,
daf der Dolphin keine DVD-Filme und Audio-



CDs abspielen kann, richtig. Man sollte nie
versuchen, eine Konsole herzustellen, die
ein Alleskonner ist. Das endet nur in einer Ka-
tastrophe - siehe Philips’ CD-i (gutes Gerat,
aber keine Software-Unterstutzung). AulRer-
dem finde ich, man sollte von Haus aus kein
Modem einbauen, sondern nur als zusatzliche
Hardware anbieten. Was man aber auf jeden
Fall weiter fordern sollte, ware eine Art Netz-
werk (zwei oder mehrere Konsolen zusam-
menschlieRen — bei genugend Fernsehern sind
mehrstundige Spieleabende vorprogrammiert).

Markus Schiller, A-Wien

TOTAL!:

Andererseits war der Preis nicht von Pappe,
denn je mehr ein Gerat als Alleskonner kon-
zeptioniert wird, desto teurer wird die Kiste.
Ein Modem ist ein solcher Kostenfaktor. Ei-
gentlich ist ein fest installiertes Modem (wie
bei Segas Dreamcast) ein feine Sache -
schlieRlich ermoglicht es die von Dir gefor-
derte Netzwerkfunktion. Speziell in Deutsch-
land sprechen jedoch die horrenden Tele-
fongebuhren flr Ortsgesprache gegen ein mit-
geliefertes Modem. Nicht wenige Eltern wer-
den sich ,,bedanken”, wenn ihre Kids mit ihrer
neuen Konsole einige Hundert Mark Tele-
fonkosten pro Monat zusammensurfen.

1. Na logisch, auf der E3. Die Steue-
rung ist analog (das stand zwar nicht
in den News-Meldungen, aber in der
Leserpost). Das Feature bot auch schon
das nur in Japan veroffentlichte Up-
date Bio Hazard - Dual Shock (PSX).
Besser steuert es sich analog auf jeden
Fall, und die Bewegungen sind nun
ohne Run-Button in verschiedenen
Geschwindigkeitsstufen moglich.
Um eine Analogsteuerung im Stil eines
Super Mario 64 handelt es sich aber
nicht. Eine derartige Agilitat der Pro-
tagonisten wurde das komplette Spiel-
design uber den Haufen werfen, und
die Bewegungen der Gegner sowie die
Abstimmung des Schwierigkeitsgra-
des mufRten von Grund auf neu ge-
staltet werden.

2. Erstens: Weil das Spiel erst kurz vor
Ende der Produktion kam und eine
Menge Autos und Strecken freizu-
spielen waren — den Karrieremodus
nicht zu vergessen. Im Endeffekt hat
sich der erste, sehr gute Eindruck zwar
bestatigt, aber die Sache hatte auch
ganz anders ausgehen konnen. Wir

e o

denken, dal unseren Lesern mit einem Hallo, Eva! Egal, was englische Nintendo-Mags schreiben: Man

ordentlichen Test mehr gedient ist als
mit einem oberflachlichen ,Wir sind
die ersten”-Test.

Zweitens: Ob sich PAL- und NTSC-Versio-
nen grol3artig voneinander unterscheiden, lafdt
sich logischerweise erst sagen, wenn beide
Fassungen vorliegen. Und fur die groRe Mehr-
heit unserer Leser ist es sicherlich interes-
santer, wie die Variante ist, die sie offiziell
im Laden kaufen konnen.

Das Ironische bei WDC ist nun, dal® die PAL-
Fassung doch noch einmal Uberarbeitet wird.
Den Entwicklern kam die Kritik zu Ohren,
das Spiel sei zu ,einsteigerunfreundlich”. Soll
heil3en, dafd die Steuerung von Beginn an sehr
anspruchsvoll ist und jeder Fahrfehler Kon-
sequenzen nach sich zieht. Das wird nun fur
die PAL-Version modifiziert, weshalb sich die
Veroffentlichung auf Oktober verschiebt.

3. Die Infrarotschnittstelle dient der Uber-
tragung von Daten. Bislang wird dieses
Feature eigentlich nur von Super Mario Bros
DX genutzt. Zukunftig wird es aber sicher-
lich haufiger verwendet werden.

4. Ein Problem der Multimedia-Konsole CD-i
war, dald sie kurz vor den 32-Bittern heraus-
kam, wahrend die Leistungsfahigkeit maxi-
mal auf 16-Bit-Niveau vor sich hin dumpelte.

bekommt keine Triforce in Zelda 64, kein geheimes Lied usw.!

Das von Dir bevorzugte Zusammenschliel3en
von Konsolen vor Ort wird sich allerdings nie
durchsetzen. Nicht umsonst unterstutzt Sony
die Link-Funktion der PlayStation nicht mehr.
Rund 3.000 verkaufte Link-Kabel bei meh-
reren Millionen PSX-Besitzern in den USA sind
eben keine Basis fur zukunftige Projekte.

Jetzt aber richtig!
1. Die Frage nach der Fotoubertragung von
Perfect Dark wurde zwar schon gestellt, aber
einen wesentlichen Teil der Frage habt ihr nicht
beantwortet: Wie funktioniert die Sache denn
nun eigentlich? Werden die Daten zwischen
Kamera und Modul mit Hilfe eines Link-Kabels
ubertragen, oder mull man extra noch einen
.Cameraboyadapter” kaufen?
2. In TOTAL! 10/98 schreibt ihr auf Seite 11
uber einen Simultanmodus fur zwei Spieler in
Perfect Dark. \Was steckt eigentlich dahinter?
Wario

TOTAL!:

1. Das funktioniert mit Hilfe des 64-GB-Adap-
ters, der in Japan zusammen mit Pocket Mon-
sters Stadium ausgeliefert wurde (vorgestellt

TOTAL! 10/99

Nur Zelda 64 wurde haufiger verschoben, doch nun
ist es endlich soweit: Wir prasentieren die End-
auswertung von 7080° Snowboarding.

Kurs Zeit Name

Crystal Lake ~ 1:02:78  Sebastian Bragas
1:03:239  Timm Hendrich
1:03:36  Magnus Lachermeier
1:03:33  Jens Asmus

Crystal Peak  1:26:94  Sebastian Bragas
1:28:48  Benjamin Ridder
1:28:86  Andre Konig
1:29:33  Magnus Lachermeier, Axel
Marstalerz, Reza Abdolali

Golden Forest  1:20:88  Timm Hndrich
1:21:18  Sebastian Bragas
1:21:21  Andre Konig
1:21:90  Axel Marstalerz

Mountain Village1:32:07  Axel Marstalerz
1:32.56  Sebastian Bragas
1:33:33  Reza Abdolali
1:34:01  Magnus Lachermeier

Dragon Cave  1:26:54  Sebastian Bragas
1:26:98  Timm Hendrich
1:27:30  Benjamin Ridder
1:27:45  Magnus Lachermeier

Deadly Fall 1:08:34  Thorsten Miihlau
1:09:06  Reza Abdolali
1:09:13  Thomas Dorflinger
1:09:30  Andre Konig

Kurs Score Name

Air Make 51.900 David Jakob
36.124 Sebastian Bragas
32.200 Axel Marstalerz
31.580 Florian Ishkum

Half Pipe 112411 André Huschek
91.564 Sebastian Bragas
68.489 Georg Platthy
66.350 Benjamin Winkler

Contest 283311 Axel Marstalerz
204.144  Benjamin Winkler
152.003  Andre Kdnig
122,660  Battist Rabay

Crystal Lake ~ 86.749 Sebastian Bragas
62.634 Kai Rustemeyer
62.250 Axel Marstalerz

Crystal Peak  73.976 Sebastian Bragas
68.564 Axel Marstalerz
50.179 Kai Rustemeyer

Golden Forest  100.209  Axel Marstalerz
67.419 Sebastian Bragas
52.670 Kai Rustemeyer

Mountain Village 96.126  Axel Marstalerz
87.919  Sebastian Bragas
67.189  Akido

Dragon Cave  124.234  Sebastian Bragas
69.060  Akido
66.143 Axel Marstalerz

Deadly Fall 162.431  Axel Marstalerz
154698  Sebastian Bragas
147.295  Akido

PS: Waren wir Nikki Lauda, wiirden wir angesichts dieser
Leistungen unsere Kappe ziehen ...

unter anderem im Pokémon-Artikel in TOTAL!
2/99). Du machst ein Foto mit der Game Boy
Camera. Das Kamera-Modul steckst Du dann
in den Adapter, der in den Controller-Pak-
Schacht des N64-Joypads pal3t. Das Perfect
Dark-Modul liest die gespeicherten Daten von
der Kamera aus, und mit Hilfe eines Pro-
gramms und nach ein paar simplen Hand-
griffen — die wir spatestens beim Test von Per-
fect Dark ausfuhrlich vorstellen - hast Du Cha-
raktere mit ,echten’ Gesichtern im Spiel.
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PS: Pokémon Stadium steht im Westen erst
im Jahr 2000 auf der Release-Liste, aber der
64-GB-Adapter kommt, passend zum opti-
mistisch geplanten Perfect Dark-Release, im
Dezember (vgl. News dieser Ausgabe).

2. Dahinter steckt das revolutionare Feature,
das bislang noch kein Spiel bietet. Zwei Spie-
ler konnen auf geteiltem Bildschirm gleich-
zeitig, aber unabhangig voneinander den Mis-
sions-Modus spielen. Die Idee an sich liegt
zwar auf der Hand, doch die Umsetzung in
einem 3D-Spiel stellt extreme Ansprliche an
die Programmierer. Neuerdings versuchen
sich aber mehrere Teams daran: Bei Armo-
rines (vgl. Seite 74) lauft die Sache anschei-
nend reibungslos, bei Ruff & Tumble wird das
Feature noch eingebaut (deshalb die Termin-
verschiebung auf Dezember).

Hier geht die Post ab ...
1. Ich sitze gerade hier und schreibe diesen
Brief, als hinter mir auf MTV das Video King
of my Castle von Wamdue Project gespielt
wird. Da ihr euch gut mit Mangas auskennt,
wiBtihr vielleicht, welcher Film in diesem Video
gezeigt wird.
2. Ist es nicht sehr aufwendig, die Charak-
tere von Jet Force Gemini von Knuddelfigu-
ren auf Manga-Figuren zu andern?

Roman Wallner (17), Jois

TOTAL!:

1. Ich sitze gerade hier und beantworte den
Brief, wahrend gegenuber die Pokémon-
Melodie auf dem Game Boy von Holgi dudelt,
aber das nur am Rande ...

Das komplette Video besteht aus Szenen von
Masamune Shirows Anime Ghost in the Shell,
den wir in T! 4/97 und 8/98 jeweils ganz kurz
vorgestellt haben. Der Film gilt nach Akira

als aufwendigster Anime und ist auch als deut-
sches Video erhaltlich.

2. Das hangt naturlich davon ab, wie der Pro-
gramm-Code von Rare aussieht, doch theo-
retisch ist es sehr aufwendig. Nicht unbedingt
der Austausch an sich, aber die Konsequen-
zen fur das Gamedesign. Denn ein Charak-
ter mit anderen Abmessungen beeinflut unter
anderem den Schwierigkeitsgrad (vgl. , Re-
sident Mario”, Antwort 1 auf Seite 18). Es
sei denn, diese Faktoren werden nicht so pixel-
genau abgefragt — doch das ist bei Rare nicht
zu erwarten. Die Anderung soll schlieBlich
auch der Grund flir die erneute Terminver-
schiebung sein.

Test the East
Alsich in der TOTAL! 8/99 gelesen habe ,Das
64DD kommt!”, habe ich mich total gefreut
und es gleicht meiner Mutter erzahlt. (Ich habe
schon drei Nintendo-Konsolen und bekomme
keine mehr, aber es ist ja ein Zusatzgerat ...)
Allerdings hatte ich nur die Uberschrift ge-
lesen. Dann las ich den Bericht darunter und
war sehr traurig und zugleich stocksauer! Aber
meine Mutter meint, dal® Nintendo in Japan
nur testet, ob das 64DD gut, sehr gut oder
uberhaupt nicht ankommt und es dement-
sprechend in Europa und den USA einfiihren
(oder auch nicht). Kann ich damit rechnen?
Christian (12)

TOTAL!:

Deine Mutter hat zum Teil recht (und offenbar
schon einmal die TOTAL! gelesen). Wenn
Nintendo das 64DD gegen Ende vergangenen
Jahres auf den japanischen Markt gebracht
hatte, dann ware das ein Test flr eine mog-
liche Veroffentlichung auRerhalb Japans ge-
wesen. (Das haben wir seinerzeit auch so

geschrieben.) Jetzt ist die Veroffentlichung in
Japan aber nichts anderes mehr als die Ein-
losung eines Versprechens — Nintendo-Boss
Hiroshi Yamauchi hat Ende 1997 mit seinem
guten Namen dafur geburgt, daf3 das 64DD
auf den Markt kommt. GemaR der japanischen
Mentalitat muf} er sich daran halten, wenn
er nicht sein Gesicht verlieren will.

Bei uns konnte das Zusatzgerat nun friihe-
stens Ende diesen Jahres veroffentlicht wer-
den. Doch das ist viel zu spat, da schlieRlich
fur Ende 2000 schon die nachste Nintendo-
Konsole angekundigt ist. Nicht umsonst wer-
den fast alle namhaften 64DD-Spiele zu ,,nor-
malen” N64-Module umprogrammiert (wie
wir in T! 8/98 auch geschrieben haben).
Also kannst Du nicht mehr mit dem 64DD
rechnen. Das ist jedoch kein Grund, dem Gerat
eine Trane nachzuweinen. Selbst wenn die-
ses hochst originelle, beschreibbare Laufwerk
fur das N64 vom Tisch ist: Die nachste Nin-
tendo-Konsole soll zwar CD-artige DVDs als
Datentrager verwenden, aber das bedeutet ja
nicht automatisch, daR es kein beschreib-
bares Medium geben wird ...

Wir miissen drauf3en bleiben
Ich habe einmal mein F-7 World Grand Prix
mit einem PC-Formel-1-Spiel verglichen. Bei
F-1 WGP gibt es ja eine Galerie. Da ist mir auf-
gefallen, dal’ im Vergleich zum PC-Spiel und
zur Realitat beim Prost-Peugeot an der Seite
ein Werbelogo fehlt. Ratet mal, welches!
Thomas Riihl (15), Birkenau

TOTAL!:

1. Wie oft durfen wir denn raten? TOTAL (ohne

.!“?) Ach nein, falsches Auto. Dann tippen wir

auf das Produkt des ,,anderen” Konsolen-Her-

stellers, dessen Logo auch auf den Helmen
der Fahrer Panis und Trulli

[an” 1k dand ridd
! el sy

'

i ) J:fi-.l-.—- .

Nach den ersten Teilen des Comics von Anna Tluczykont wurden wir von selbstgestalteten Comics tiberflutet. Nicht, dal sie uns nicht
gefallen wirden (ganz im Gegenteil!), aber wann sollen wir die nur alle abdrucken? Und wo sollen wir den Platz hernehmen???

wi \
ey i 4 2 ]

sowie Alesi, Frentzen, Herbert
und Hill prangt?

Ja, das ist uns schon aufge-
fallen, aber ein netter Hinweis
an die Leser!

Gegenfrage: Ist eigentlich
schon einmal aufgefallen, daf
Sony das PlayStation-Sponso-
ring des Prost-Peugeot-Teams
selbst Uberhaupt nicht an die
grolBe Glocke hangt, da der
franzosische Rennstall seit Jah-
ren den Punkterangen hinter-
herfahrt?

Zukunftsmusik

1. Es ware schon, wenn die
nachste Nintendo-Konsole den
Namen Dolphin behalt. Das
ware auf jeden Fall schoner als
diese sterilen Namen der Vor-
ganger. Nur, was will man mit
dem Namen aussagen? Die Ge-
schwindigkeit eines Delphins?
Die hohe Intelligenz? Wohl
kaum. Was kann es also sein?
2. Wenn Nintendo geschickt
ist, werden Game Boy, GB Ca-
mera usw. zu Dolphin kompa-
tibel sein. Und wenn Nintendo




SchlieRlich kamen all diese Gedan-
ken schon 1997 im Zusammenhang
mit dem 64DD auf - fur das Ubrigens
einmal ein Pokemon-Rollenspiel als
Launch-Titel angekundigt war. Des-
halb wurdest Du vermutlich auch
in diesem Punkt bei Nintendo offene
Turen einrennen.

3. Was unser aller Lieblingsthema
Metroid betrifft: Nintendo Japan hat
bekanntlich durchblicken lassen, daR
ein vierter Teil in Arbeitist, der Ende
2000 zu erwarten sel. Ob es sich
dabei nun um ein spates N64-High-
light, einen frihen Dolphin-Titel, oder
was auch immer handelt, blieb bis-
lang offen.

PS: Optimismus ist fur Nintendo-Fans
auf jeden Fall angebracht.

» Taschen-Story”

Euer Test war wieder mal Gold wert!
Ich hatte schon die ganze Zeit auf
Conker’s Pocket Tales gewartet (um
mein Zelda DX etwas zu schonen),
und jetzt hat mich Rare doch etwas
enttauscht. Knuddeloptik ist nicht je-
dermanns Sache (mir ist es egal,

Leider konnen wir zu diesem Werk den dazugehdrigen Brief nicht
mehr finden. Da der Name auf der Rickseite stand, konnen wir je-
doch Michael Jager (16) aus Wailstadt als Kinstler bekanntgeben.

sehr geschickt ist, werden sie ein Pokémon-
Rollenspiel zum Launch-Titel machen.
3. Ich hoffe jedenfalls, dald Metroid auf Dol-
phin kommt und jetzt schon daran gearbei-
tet wird. Und wenn Nintendo die Konkur-
renz im Preis wirklich unterbieten kann, sollte
man doch voller Optimismus in die Videospiel-
zukunft blicken konnen.

Arno Schatz, Bochum

TOTAL!:

1. Dolphin ist ein sehr geschickt gewahlter
Projektname, da er sich wohltuend von mog-
lichen Bezeichnungen wie N128, Nintendo
2000, Next Generation Nintendo oder ir-
gendwelchen futuristischen Namen abhebit.
(AulRerdem ist das Logo mit dem Delphin sehr
hubsch ...) Leider kann man nicht davon aus-
gehen, dal3 dieser Arbeitstitel beibehalten wird
—schlieSlich mul3 eine Konsole zumindest an-
satzweise nach einer Spielkonsole klingen. Bei
.Delphin” ist das nicht gerade der Fall - selbst
bei ,Nintendo Dolphin” nicht (denn Big N be-
nutzt ja bekanntlich gerne den Firmennamen
fur ihre Konsolen).

Anscheinend ist Nintendo bei der Taufe ihrer
Next-Generation-Produkte mit einer untypi-
schen Portion Humor zu Werke gegangen.
Schliel3lich macht ,,Gekko” als Bezeichnung
fur die CPU uberhaupt keinen Sinn — abge-
sehen von der Tatsache, dal? die Kombination
von Gekko und Dolphin Branchenkenner un-
weigerlich an das alte Sega-Spiel Ecco the Dol-
phin erinnert ...

2. Wenn Nintendo in Japan so weitermacht,
wird der Game Boy bald auch zu Kaffee-
maschinen und Waschetrocknern kompatibel
sein. In der Hinsicht mu man sich wohl keine
Gedanken bezuglich des Dolphin machen.

wenn der Spielspal® stimmt), aber in
dem Fall ist das Game echt zu leicht
und langweilig — schade eigentlich.

Ramona Melis

TOTAL!:

Ganz unsere Meinung. Wir waren ubrigens
froh, wenn Conker wirklich ,,Knuddelgrafik”
hatte. Statt dessen rendert Rare Grafiken, um
sie danach gnadenlos auf Game-Boy-Format
runterzurechnen. Dabei geht unserer Ansicht
nach jeglicher Charme verloren. Wenn man
das mit der liebevoll gezeichneten Grafik von
Nintendo-Perlen wie Zelda IV, Wario Land oder

Donkey Kong (nicht DK Land!) vergleicht ...

PS: Das ist ubrigens eine gute Gelegenheit,
eine unserer beliebten, nutzlosen , Hinter-
grundinformationen am Rande” vorzutragen:
Der Mann, der fur das Charakterdesign von
Super Mario Land 2 und Wario Land 1+ 2
zustandig war, Hiroji Kiyotake, entwarf auch
schon Samus Aran aus Metroid (NES).

Poké-Manie
Ich finde eure Zeitschrift echt super. Beson-
ders gefallen mir die ausfiihrlichen Berichte
und Specials zu Pokémon. AuRerdem hat mir
der Test von Legend of the River King gefal-
len. Ich hatte da noch ein paar Fragen:
1. Konntet ihr vielleicht mal in einem weiteren
Special eine Liste von ein paar Pokémon ab-
bilden? Es mussen ja nicht alle sein, aber
wenigstens ein paar!
2. Ware es moglich, einen ausfuhrlichen Test
zu Pokémon Snap zumachen?

Monique Ziihlke (12), Berlin

TOTAL!:

Vielen Dank! Legend of the River King ist un-
serer Meinung nach ein echter Geheimtip. Wer
auf Harvest Moon oder Pokémon steht, sollte
der Legende des FluRkonigs durchaus eine
Chance geben. Obwohl Pokémon-Fans
eigentlich fur lange Zeit keine anderen Spiele
mehr brauchen ...

1. Naturlich, das machen wir doch glatt. Al-
lerdings nicht allzu viele, denn wenn man im
Spiel auf neue Monster — Pardon, Pokémon
— trifft oder sich bekannte in andere Formen
verwandeln, sollte deren Anblick ja eine Uber-
raschung sein. Deshalb werden wir uns auch
wie bei Zelda 64 mit Komplettlosungen oder
ahnlichem anfangs bewuf3t zurtuckhalten.

2. Moglich ware das anhand der US-Version
ohne weiteres, wir haben langst alle 63
Pokemon fotografiert (ja, es sind wirklich nur

Hier haben Leserinnen und Leser mit gleichen Interessen die Mog-

BRIEFFREUNDSCHAFTEN
und FANCLUBS

lichkeit, in Brief- oder E-Mail-Kontakt zu treten. Wenn |hr dabei-
sein wollt, schickt Euren Beitrag einfach an die Leserpost! Damit

die anderen wissen, worum es geht, schreibt am besten dazu, was
Euch so interessiert! Und vergef3t die Altersangabe nicht!

Mathias Eckhardt

Abtstralie 2

38106 Braunschweig

Ich (20) suche Brieffreunde/-innen ab 16. Meine Hob-
bys sind schwimmen, Musik horen, Comics zeichnen,
Nintendo. Wenn Ihr ahnliche Interessen habt und auch
auf Grusel-Games a la Castlevania abfahrt, dann greift
zum Stift und schreibt mir. Wenn's geht mit Foto.

Isabel Linse

SchwebfelderstralBe 12

37318 Rustungen

Ich (12) suche Brieffreunde/-innen ab 12. Meine Hob-
bys sind: N64, SNES, Briefe schreiben, Musik horen,
Basketball und Inline-Skates fahren. Rollenspiele und
Action-Adventures gefallen mir besonders gut. Jede
Zuschrift wird 100%ig beantwortet.

Sabine Korfgen

Ackerstr. 35

41065 Monchengladbach

Ich (13) suche dringend eine/n Brieffreund/in. Meine
Hobbys sind: Nintendo®, Mangas, zeichnen, Kino u.v.m.
Also, schreibt mir schnell!

TOTAL! 10/99

Pascal Rimbach

familie.rimbach@t-online.de

Ich (13) suche Leute, die eine E-Mail-Freundschaft
mit mir anfangen wollen. Mailt mir unter der oben
genannten Adresse oder besucht meine Homepage
www.e-mail-liga.de/cx. Mehr uber mich erfahrt Ihr,
wenn lhr mir mailt.

Kay Bitterlich

An der Gasse 3

02730 Kottmarsdorf

Wenn jemand Lust hat, mir (14 Jahre) zu schreiben, der
soll loslegen.Meine Hobbys sind: Anime & Manga (Saj-
lor Moon, Slam Dunk, Dragon Ball und El Hazard), zeich-
nen, N64 und Star Wars.

Karolina Talja

Potsdamer Allee 63

16227 Eberswalde

Ich (fast 14) suche Brieffreunde, die genauso wie ich
von Ranma 1/2, Clamp, Street Fighter und Oh My God-
dess begeistert sind. AuRerdem spiele ich gerne Nin-
tendo™ (besonders gerne Rollenspiele).



@TOTAL! 10/99
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Jubilaumsverlosung
.0 Jahre TOTAL!"

Eins Zwo:

je eine handsignierte CD , Gefahrliches Halb-
wissen” von Eins Zwo:

Roger Weidmann, Hohensachsen; Dennis Breuer,
Berlin; Steffen Karst, Marne; Sabina Ludwig, Ulm

Take 2:

je ein Space Station: Silicon Valley-N64-Modul:
Alexandra Schaidhammer, Tittenkofen; Seba-
stian Mumbauer, Karlsruhe; Bjorn Wiedenroth,
Meinersen; Tjorven Hetzger, Itzehoe; Michael
Sanger, Paderborn

je ein Hollywood Pinball-GBC-Modul:
Robert Schuck, Graisbach; Sascha Brosel, Ham-
burg; Jan Westphal, Winsen/L.

je ein Frogger-GBC-Modul:

Yvonne Bender, Rosenheim; Moritz Schlich,
Weingarten; Peter Rischer, Osnabruck; Paul Caly,
Wetter; Boris Kopp, Bad Sachsa

Infogrames:

ein V-Rally Edition 99-N64-Modul:

Dieter Fahlke, Thomsbrick

ein Starshot - Panik im Space Circus-
N64-Modul:

Michael Drewnowski, Hildesheim

ein Mission: Impossible-N64-Modul:

Nicki Volkland, Hamburg

ein Die Schliimpfe im Alptraumland-
GBC-Modul:

Marie Georg, Berlin

ein Bugs Bunny & Lola Bunny-GBC-Modul:
Matthias Liedtke, Soltau

ein V-Rally Championship Edition-GBC-Modul:
Simon Stirm, Pfaffenhofen

63!). Doch wirklich sinnvoll ist ein Test erst,
wenn genugend Leser die GB-Spiele und die
Zeichentrickserie kennen. Dann ist der Reiz,
alle PM vor das Objektiv der virtuellen Kamera
zu locken, komplett nachzuvollziehen. Nicht
umsonst wird das N64-Spiel, genauso wie
in Amerika, einige Monate nach den Game-
Boy-Spielen veroffentlicht. Wie im Preview
schon erwahnt: Das Spielprinzip klingt ir-
gendwie absurd, aber wie mit scheinbar sim-
pelsten Elementen die faszinierendsten Rat-
sel designt wurden, ist TOTAL! genial. (Man
beachte den geschickten Hinweis auf die
zukunftige Wertung des Spiels!)

Poké-Mania

1. Rollenspiel-Fans sollten in nachster Zeit den
Game Boy Color kaufen, da eine wahre Flut
von RPGs uber uns hereinbricht. Die Sensation
durfte wohl Pokémon von Nintendo werden.
Von Konami werden wir mit Survival Kids
(Anm. der Red.: Bei uns wird der Titel Stran-
ded Kids lauten) und Azure Dreams (das ich
schon auf der PlayStation gespielt habe) ver-
sorgt. Doch damit nicht genug, schlieBlich
wartet unter anderem Lufia — Ruins Chaser auf
die Rollenspielgemeinde.

2. In letzter Zeit schreibt ihr ja so viel Gber
Pokemon Blue und Red. Doch was ist mit
der gelben Edition? Wenn die 150 Monster
auf Blau und Rot verteilt sind, um was handelt
es sich dann bei Yellow? Schon wieder die
gleichen Monster?

Leserbriefe

3. AulRerdem konntet ihr
(naturlich nur, wenn ihr wollt)
uber Pocket Monsters Card
GB und Pocket Monsters
Pikachu (wirklich ein Prugel-
spiel?) berichten.

PS: Da sieht man's (Frau
naturlich auch!) wieder: Die
anderen Magazine haben da-
mals noch nichts von Poké-
mon gehort, aber ihr! Schon
in TOTAL! 10/97 habt ihr den
Hit aufgespurt, und seitdem
warte ich darauf. Ziemlich
lange, gell? (Aber auf Zelda

Schon vor dem Release des Spiels bekom-
men wir unzahlige Pokémon-Zeichnungen,
wie diese von Benjamin Hillmann (12) &
Florian Eckelmann (13). Das scheint wahre
Sailor Moon-Ausmal3e zu erreichen ...

g

— QOcarina of Time muf3ten wir
noch langer warten.) _
Manuel Ahornegger, Osterreich

TOTAL!:

1. Deiner Einschatzung schlieRen wir uns
an! (Auf Lufia sind wir auch gespannt.)

2. Ja, wieder die gleichen Monster! (Obwohl|
man sie laut Nintendo nicht mehr Monster
nennen soll ...) Aber das hatten wir in einem
der unzahligen Berichte in den vergangenen
zwei Jahren schon erwahnt. Im Gegensatz zu
den inhaltlich identischen Varianten Blau und
Rot wurde Pokémon Yellow (auch Pokemon
Pikachu genannt) aber Uberarbeitet. Neben
Gary und Giovanni trefft Ihr im Spiel regel-
mal3ig auf zwei Mitglieder von Team Rocket,
die auch in der TV-Serie auftauchen. Pika-
chu trottet (ebenfalls analog zur Zeichen-
trickserie) auf der Karte hinter Ash her, und
Ihr konnt ihn ansprechen. Die Pokémon wur-
den auf der Weltkarte zum Teil anders posi-
tioniert, ihre Bilder wurden grafisch uberar-
beitet, und ein paar neue Boni sind hinzuge-
kommen. AuRerdem lassen sich Bilder und
Listen per Game Boy Printer ausdrucken

3. Fur PM Card GB gilt dasselbe wie flir Snap
im vorangegangenen Brief. Alles zu seiner
Zeit. Jetzt sollen erst einmal alle das Pokémon-
Phanomen anhand der ,Einstiegsdrogen”
(Sorry fur den schrecklichen Vergleich!) Blau
und Rot kennenlernen, bevor wir intensiver
auf die Nebenwirkungen eingehen.

PM Pikachu ist wie gesagt das von Dir ge-

Software-Verkaufe Japan
1. Halbjahr 1999 (Quelle: Weekly Famitsu)

nannte PM Yellow. Mit Prugelspiel meinst Du
vermutlich Smash Brothers (N64), das wir in
TOTAL! 3/99 mit einer 3+ getestet haben. Ob-
wohl das Spiel wirklich nicht der Hit ist, ent-
wickelt sich der N64-Prugler in Japan zu einem
eigenstandigen Phanomen. Seit dem Release
am 21. Januar gingen mehr als eine Million
Einheiten tuber den Ladentisch - ein giganti-
scher Erfolg fur ein N64-Spiel in Japan. Es
Ist Ubrigens kein Pokémon-Prugler. Neben
Pikachu und Pummeluff (in Japan Jigglypuff)
sind die anderen Fighter ,normale’ Nintendo-
Charaktere: Captain Falcon, Donkey Kong, Fox
McCloud, Kirby, Link, Luigi, Mario, Ness (aus
Mother/ Earthbound), Samus Aran und Yoshi.
PS: Wer zuerst kommt, den bestraft das Leben,
konnte man meinen. Wir haben nun so oft
uber Pokémon geschrieben, dal wir zum ei-
gentlichen Test gar nicht mehr so viel Neues
mitteilen konnen, ohne zu sehr ins Detail zu
gehen und damit zuviel zu verraten.

Phonix aus der Asche

Kann es sein, daR der ,weltberihmte”

Moderator Niels Ruf (Viva 2: Kamikaze) fruher

einmal Pressesprecher bei Acclaim war?
Malte Mende, Kiel

TOTAL!:

Hoppla, woher weilst Du das denn? Ja, das ist
richtig. Der gute Niels ,Mortal Kombat” Ruf
hat PR fur Acclaim gemacht, allerdings ist das
schon funf oder sechs Jahre her.

Titel System Genre Hersteller Stiickzahl Release
1. Final Fantasy VIII PSX  Rollenspiel Square 3,47 Mio. 11.2.99
2. Smash Brothers N64  Priigelspiel Nintendo 970.000 21.1.99
3. Dance Dance Revolution PSX  Tanz-/Musikspiel Konami  725.000 10.4.99
4. Saga Frontier || PSX  Rollenspiel Square  650.000 1.4.99

5. Pokémon Pinball GB(C) Flipper Nintendo 610.000 14.4.99
6. Monster Farm 2 PSX  Pokémon-Verschnitt Atlus 600.000 25.299
7. Dragon Quest Monsters GB(C) Pokémon-Verschnitt Enix 575.000 25998 (!)
8. Yugioh — Duel Monsters GB(C) Pokémon/Trading Cards Konami  555.000 17.12.98
9. Pokémon Card GB GB(C) Pokémon/Trading Cards Nintendo 495.000 18.12.98
10. Pokémon Stadium 2 N64  Pokémon/Genremix Nintendo 460.000  30.4.99
11. Pokémon Snap N64  Pokémon/Foto-Safari Nintendo 420.000 19.3.99

Diese Tabelle bezieht sich auf den Leserbrief mit der Uberschrift ,Poké-Mania” auf dieser Seite. Es
handelt sich dabei nur um die verkauften Einheiten innerhalb der ersten sechs Monate dieses Jahres,
die Angaben , tber eine Million” bei Smash Brothers (oder auch ,,2 Millionen” bei Dragon Quest Mon-
sters im Pokémon-Test dieser Ausgabe) sind also richtig. Wer Titel flir Segas Dreamcast vermif3t:
Sega Rally 2 belegt Platz 16 (350.000), der nachste (House of the Dead 2) folgt erst auf Rang 40.
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Wahrend die aktuelle Formel-1-
Saison in ihre entscheidende
Phase geht, konnt Ihr Euch bei

Genre:
Rennsprel

Hersteller:

Ubi Soft

Entwiclkler:

Ubi Soft

(WULATION.

Die Cockpit-Perspektive sollten nur Profis, die den Kurs schon oft gefahren sind, an-
wahlen. Durch den flachen Winkel kénnt Ihr die Kurven erst sehr spat erkennen

‘Mt déﬁﬁénornﬁéﬁ-ﬁéheﬁﬁ;ﬁg des Eddie
Irvine hatte wohl niemand gerechnet,

doch nach Michael Sehuhmachers
Unfall in Silverstone fahrt der Ire befreit auf

kommt nun ohne
offizielle Lizenz und
somit ohne die ori-
ginal Fahrernamen
daher. Wer Schumi
auf wundersame
Weise heilen und
wieder in das For-
mel-1-Auto setzen
oder den Gesamt-
sieg mit einem der
anderen realen Pilo-
ten erringen moch-
te, kann jedoch die
erdachten Namen
dank eines Editors
in die echten um-
wandeln.

Zu Beginn Eurer
Rennlaufbahn wer-
det Ihr aufgefordert, Euch fur den Arcade-
oder den Simulationsmodus entscheiden.
Dabei ist der Unterschied dieser beiden

Schwierigkeitsgrade bezogen auf die Steue-

rung allerdings so

- und spricht sogar ein Wortchen im 5
gering ausgefallen,

Titelkampf mit. Racing Simulation 2

fort mit der Sim
“lation  beginnen
konnt. Dort steht
‘Euch neben den
~ Einzelrennen, der

Aa'nasphénsch df!mpefn hinter der
Schikane links sogar die teuren Yachten im Hafen

. Auf der Jagd nach der Polepositi:;

Die spannende Qua-

- lifizierung solltet lhr
Euch nicht entgehen
lIi'assw:n. Wie in der )

ealitdt habt |hr nyr 7
eine Stunde und eine Hﬁ‘; 7 r-&
begrenzte Anzah an (9 { —
Versuchen Zeit, eine "
schnelle Runde hin-
z.ulegen. Dabei kinnt Ihy mit Hilfe
elnes Zeitraffers diese Stunde ab-
kiirzen und auf einem sich standig
aktualisierenden Tableau mitver-
folgen, wie die Fahrer ihre Startpositionen

wechseln. Um den besten Moment
sz Herausfahren abpassen 2y
kdnnen, solltet Ihr genau auf das
Streckenmodel] in der oberen Jin-
'ken Ecke achten. Dort werden, wie _-
Im Rennen auch, alle gegnerischen
Fahrzeuge ung ihre gegen-
wartige Position durch klej-
nfa grine Kugeln symboli-
siert. Wenn wenig Verkehr
herrscht, der Eych eventu-
ell aufhalten kdnnte, solltet

Ihr die Box verlasse
3 - n
die fliegende Runde beginnen, k-

BN TEIRE rora 10ss

Racing Simulation 2 zu Hause
selbst in das Mono-Cock eines
der schnellen

o"’m"ﬂﬁ

I
Gemial

OUrggec®

Boliden setzen.

Meisterschaft und dem
Zeitfahren mit dem Karriere-
modus noch eine weitere Spielvariante zur
Verflgung, die es in der Arcade-Einstellung
nicht gibt. Fahrt Ihr ein einzelnes Rennen, durft
lhr frei aus den 17 vorhandenen Strecken
wahlen, die der
letzten Saison
entstammen.
Im Menu konnt
lhr Euch ent-
scheiden, ob Ihr
zunachst den

Und auch heut’ haben wir wieder
Wetter, Wetter, Wetter!

Vor jedem Ren-
nen wird die ak-
tuelle Wetterlage
und eine Pro-
gnose fiir die [EES
nachsten Stun- |
den angegeben.
Dadurch andern sich nicht nur die Voraussetzun-

- genfiirdie Einstellungen am Boliden, sondern auch
daf} lhr getrost _s;ee':'_ef B

die fir die Wahl der Reifen. Dadurch ergeben sich

. einige taktische Spielchen. Schiittet es namlich ge-
rade wie aus Kiibeln, die Vorhersage spricht jedoch
von einer deutlichen Verbesserung der Wetterlage,
konntet Ihr einen Start ohne Regenreifen wagen.
Wahrend die meisten Fahrer im Rennen dann an
die Box miissen, konnt Ihr draufen bleiben und
viele Platze gutmachen.

;"‘ S b Ay T
L




Fast das komplette Flaggensystem wurde implementiert. Bei Gelb gab
es irgendwo auf der Strecke einen Unfall und Uberholen ist verboten

freien Lauf zum Trainieren nutzen, gleich
mit dem Qualifying beginnen oder sogar so-
fort das Rennen starten wollt. Trifft letzte-
res zu, wird Euer Wagen naturlich ans
Ende des Feldes auf den 22. Platz ge-
stellt. Die Rennen gestalten sich
auch mit einem Startplatz im Mit-
telfeld sehr schwierig. Das ei-
gentliche Preblem liegt dabei al-
lerdings weniger beim Uberholen,
denn alle Gegner bremsen kon-

sequent sehr frih ab, wenn es in eine Kurve geht. Die-
ses Verhalten konnt |hr Euch zu nutze machen und ein-
fach ein wenig spater vom Gas gehen. Ab Position zehn
sind die Konkurrenten aber dermal3en schnell, dal3 lhr
Probleme haben werdet, auch nur an sie heranzu-
kommen. Zwar konnt |hr deren
Starke vor einer Meisterschaft
oder jedem Einzelrennen aus drei
Stufen wahlen, wesentlich einfa-
cher wird das Herausholen eines
Sieges dadurch jedoch nicht. Durch
den sehr knackigen Schwierigkeits-

Kurse/Saison

Echte Fahrernamen

Tuning-Maglichkeiten
Schaden am Fahrzeug

Computerintelligenz

Zweispieler-Modus/
CPU-Gegner

Extra-Modus

Grafik

Sound

Fazit

1771998

Nein, lhr konnt aber die
Originalnamen mit Hilfe eines
Editors nachtragen.

ja

ja

Die Computer-Gegner fahren gnadenlos schnell
und machen kaum Fehler. Nur das Abbremsen
vor einer Kurve beginnen sie durch die Bank weg
zu friih. Erfreulich: Auch die CPU-Konkurrenten
besuchen ab und zu die Box.

ja/keine

Karriere

Nebel gibt es nur sehr weit im Hintergrund, so

daB die Sichtweite groR genug ist. Es gibt keine
Slowdowns und nur leichtes Ruckeln .

Die Motoren-Sounds sind ein wenig zu hochtonig,

und der Reporter hiillt sich in Schweigen.

Racing Simulation 2 iiberzeugt durch ausgefeilte
Tuning-Maoglichkeiten und ein sehr gutes Fahr-
gefiihl. An Stelle der spannenden Szenarios

gibt es einen Karrieremodus, der jedoch nicht
ganz so motivierend ist wie die vorgegebenen
Rennsituationen bei F-7 World Grand Prix Il.

Note: 2+

IR

17+1/1998

Ja, bis auf Villeneuve,
den lhr aber mittels
Editor nachtragen konnt.

ja
ja

Die computergesteuerten Fahrer neigen eben-
falls zu Fehlern. Ist der Realismus-Modus ak-
tiviert, machen sie sogar dieselben Fehler an
genau derselben Stelle, wie sie sie auch in

den realen Rennen der ‘98er Saison fabrizierten.

ja/keine
Szenarios

Die Grafik ist wie bei Racing Simulation 2 ein
wenig unscharf und verwaschen. Slowdowns
treten ebenfalls nicht auf.

Die Motorengerausche sind ebenfalls sehr hoch-
tonig, aber druckvoller. Insgesamt gibt es mehr
Gerausche auf der Strecke, und iiber Funk
bekommt lhr alle wichtigen Informationen.

F-1 World Grand Prix I/ kann in erster Linie mit
den Szenarios und der offiziellen Lizenz punk-
ten. Technisch gesehen liegen die beiden Kon-
kurrenten auf gleicher Hohe, vom Fahrverhalten
her ist Racing Simulation 2 jedoch ein Stiick
weiter vorn.

Note: 2+

TOTAL! 10/99 m

INTERVIEW

- ,
Ubi-Soft-Team

TOTAL! sprach jiingst mit dem
Projektmanager von Racing
Simulation 2, Mathieu Ferland
(Ubi Soft), der fiir die Entwick-
lungsarbeiten verantwortlich
zeichnet.

TOTAL!: Hatte irgendein Renn-
spiel oder ein Konkurrenzpro-
dukt EinfluR auf die Entwick-
lung von Racing Simulation 27
Mathieu Ferland: Es ist immer
gut, sich neue Ideen einfallen zu
fassen, aber Sie kennen das ja
... Viele andere Rennspiele hat-
ten EinfluB auf das Spieldesign
von AS 2. Jedes Spiel auf dem
Markt hat seine Starken und
Schwachen. Wir konzentrierten
uns auf die. Starken und ver-
suchten, uns von diesen Ideen
inspirieren zu lassen und sie
noch zu verbessern.

T!: Inwieweit hangt das Renn-
geschehen von der kiinstlichen
Intelligenz der Computer-Fahrer
ah?

MF: Jeder Gegner wird von ver-
schiedenen Kl-Kriterien beein-
fluBt: Aggressivitat, Abwehrver-
halten, Erfahrung, Leistung des
Teams usw. Uber diese Kriterien
bekommt jeder F-1-Pilot seine
eigene Personlichkeit im Hin-
blick auf die tatsachlichen
Rennfahrer.

Es gibt drei verschiedene Kl-
Stufen: Amateur, Profi und
Experte.

T!: Welchen EinfluB haben die
Einstellungen am Wagen auf
dessen Leistung und Fahrverhal-
ten?

MF: Wow, was fur eine Frage!
Ich mach’s kurz: Schon in der
Grundeinstellung ist der Renn-
wagen fur die jeweilige Strecke
optimiert. Wenn man aber um
die Poleposition kampfen will,
mussen die Einstellungen noch
feiner abgestimmt werden.

Weiter auf den folgenden Seiten =»




Klein anfangen und ganz groR

rauskommen

Im Karrieremo-
dus muBt lhr
Euch, durch
gute Plazie-
rungen in den
Rennen der je-
weiligen Sai-
son nach und

nach in bes- ﬂ
Wenn die Scha- sere Teams fahren. T < |

densfunktion aus-

Am Anfang Eurer Kar- ez

geschaltet ist, : -
; ’ konnt lhr Euch riere als Formel-1-
Erreichen sie leicht hohe Ge- siichisolche Lber: Pilot sitzt Ihr erst ein-

schwindigkeiten auf geraden ’ X holmanéver leisten
Strecken? Oder sind sie jemand, o

der den Bremsweg vor einer

scharfen Kurve genau bestim-

men kann? Eine Anzeige im Ein-

stellungsmenii des Wagens hilft

bei den Entscheidungen. Wenn

man einmal -die personliche

Lieblingseinstellung gefunden g4 e o . EE R mE
hat, kann man sie auf dem Con- ' - ; B—
troller Pak abspeichern. Dann 0. - o - T
muB man sich noch fiir eine Bg- | . e —
xenstrategie entscheiden rEis zu | - -

drei Boxenstopps).

Ein paar Beispiele;s

* wenig Benzin = starke Be- . il ; e
schleunigung, kurzer Brems- Rt = - B
weg;-wenig-Haftang—" _ ROLGI
e viel Benzin = normale Be- ) 551 | e 1:03.565
schleunigung, langer Brems- - '

weg, hohe Haftung Wer mit einem Reifen auf den Rasen oder in den Sand gerét, der sollte keine hefti-
e harte Reifen = geringe-Ab- gen Lenkbewegungen vollziehen oder nicht zuviel Gas geben

mal in einem Wagen eines nicht sehr konkurrenz-
fahigen Teams, wodurch es sehr schwierig wird,
eine gute Plazierung zu erreichen. Schafft lhr es je-
doch, die Manager der anderen Teams auf Euch
aufmerksam zu machen, bekommt lhr schon bald
neue Angebote.

nutzung, normale Haftung (nor-
malerweise ein Boxenstopp)

* weiche Reifen = normale Ab-
nutzung, hohe Haftung (norma-
lerweise zwei bis drei Boxen-
stopps)

grad bekommt Racing Simulation 2 aber
einen sehr realistischen Charakter.
Wenn nicht optimale technische Ab-
stimmungen am Fahrzeug, eine ge-
niale Boxenstopp-Strategie und ein
enormes fahrerisches Talent zusam-
mentreffen, plaziert man sich garan-

Reporter glanzt hingegen tiberwiegend
durch Abwesenheit. Wenn er dann doch

einmal etwas sagt, ist es dermalien ver-
rauscht, da® man meint, er wirde tber
eine schlechte Funkanlage sprechen.

T!: Was ist an Racing Simula-
tion Z das Besondere im Ver- SSENISRETRt- N

gleich zum direkten Konkurren- Grafisch liegt Racing Simulation 2 auf einem
ten £-1 World Grand Prix II? Level mit /-7 World Grand Prix Il. Dezenter Nebel
MEF: Das Verhalten des Rennwa- im Hintergrund und eine gewisse Unscharfe fallen negativ
gens basiert auf einem physika- auf, die Geschwindigkeit ist aber hoch und vermittelt
lischen F-1-Modell “_"d erzeugt ein angemessenes Formel-1-Feeling. Ebenfalls erfreulich:
ein bessen_es Fahrgefiihl. _W” ha- Selbst beim Start, oder anderen Situationen, in denen viele
WCIEURTEELDERUEN LIl Fahzeuge gleichzeitig auf dem Bildschirm erscheinen,

beitet. In einem solchen Spiel kommtes zu keinen Slo-
mulB der Spieler weit nach vor- wdowns. Der vor-

ne blicken konnen, um Kurven
besser vorhersehen und damit
Bremswege besser berechnen
zu konnen. Deswegen gibt
es im Spiel auch nur leich-

ten Nebel im Hintergrund.

Die Rennen werden in der

Boxengasse gewonnen

handene Gerade bei Einstellungen von 75 oder gar 100 %
Rennlange kommt es auf eine clevere Boxenstra-
tegie an. Dabei spielen die Wahl der Reifen und

deren Abnutzung, das

Wetter und die
Wabhl der Treib-

T!: Auf welcher Engine ba- ataitmenga slng
siert Racing Simulation 2? . .grol.‘?e Rl.)"e' b
MF: Einige Teile des - : r nch.tlgen -
Grund-Codes  stammen ] ' ' . Meyt sinen Sopp

aus der PC-Version. einplant, kann jede
Menge Boden gut-

machen.

_m& TOTAL! 10/99



Auf die Abstimmung kommt es an!

Vor jedem freien Lauf, Qualifying oder Rennen konnt Ihr ver-
schiedene Einstellungen an Eurem Boliden vornehmen. Da-
durch konnt Ihr durch fleiRiges Herumprobieren fiir jeden Kurs
die optimale Abstimmung herausfinden und sogar abspei-
chern. Vier davon bekommt lhr schon einmal erklart.

Fligel: In Kurven verleihen die Fliigel dem Wagen eine star-
kere Bodenhaftung, da der AnpreRdruck erhoht wird. Auf den
Geraden bewir-
ken sie jedoch

aufgrund des

entstehenden

Luftwiderstan- \ 1 orad

des eine Ver- 0‘ _a
: Wmierer flagel -
ringerung der | —, W,
Hochstge- I‘F"’ -.snnn\ '
schwindigkeit. LN :
Beilangsamen | mwea % {0 v
Rennstrecken

wie in Monaco solltet Ihr daher einen groRen Anstellwinkel
wahlen, da es sowieso kaum lange Geraden gibt, auf denen
mehr als 270 km/h erzielt werden konnen. Bei schnelleren
Rennstrecken wie zum Beispiel in Italien stellt Ihr hinge-
gen einen kleineren Anstellwinkel ein, um auf den Geraden
hohere Geschwindigkeiten zu erreichen.

Reifen: Reifen bil-
den das einzige
Bindeglied zwi-
schen Fahrzeug
und Strae und
haben enormen
EinfluR auf die
Umsetzung der
Motorleistung.

Weiche Reifen

haben dabei eine hohere Bodenhaftung als harte, nutzen
sich dafiir jedoch schneller ab. Mit harten Reifen seid Ihr zwar
nicht ganz so schnell unterwegs, spart auf einigen Strecken

aber bis zu zwei Boxenstopps.

Federn: Die Rad-
aufhangung setzt
sich zusammen
aus Federn, Dreh-
stabilisatoren und
Dampfern. Je har-
ter eine Feder ist,
desto geringer
sind die Nickbe-
wegungen des

Fahrzeugs beim Abbremsen oder Beschleunigen. Wahlt lhr
hingegen weicher eingestellte Federn, erzielt lhr einen bes-
seren Kontakt der Reifen zum Boden. Dadurch werden Un-
ebenheiten in der Fahrbahn absorbiert und der Wagen wird
schneller. Dafiir wird das Einlenken in Kurven schwieriger, da

der Wagen trager auf Lenkbefehle reagiert.

Bremsen: Um ein
Untersteuern des
Wagens durch
die entsprechen-
de Fliigeleinstel-
lung noch zu un-
terstiitzen, solltet
Ihr die Brems-
kraft hinten ge-
ringer wahlen als

vorne. Dadurch verhalt sich das Fahrzeug jedoch auRerst
instabil, da das Heck in Kurven sehr schnell ausbricht. Im um-
gekehrten Fall habt Ihr zwar ein stabiles Fahrverhalten, miiRt
in Kurven aber wesentlich starker abbremsen.

Alles in allem ist Ubi Soft ein sehr gutes, aber
keineswegs uberragendes Formel-1-Spiel ge-
lungen. Das Fahrgefihl, die Tuning-Mog-
lichkeiten und der Karrieremodus stehen dabei
auf der Habenseite. Negativ fallen das nicht
vorhandene Ghost-Fahrzeug im Zeitrennen,
die fehlenden Gegner im Zweispieler-Modus
und der sehr hohe Schwierigkeitsgrad auf,
der Anfanger abschrecken durfte. Wenn |hr
Euch trotzdem traut, werdet Ihr auf jeden Fall
fur lange Zeit Euren Spal® haben, denn ehe

Ihr den ersten Sieg herausfahrt, werden viele

Stunden fur das Tuning ins
Land ziehen.
Holger Reher [FEnms=Es
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Es ist eine leistungsstarke Engi-
ne, die uns viel Freiheit gab, das
Spieldesign, das Verhalten der
Wagen und die Grafik entspre-
chend anzupassen.

T In der Entwicklungsghase
eines Spiels entstehen viele
Probleme und Komplikationen.
Wie haben Sie sie.gelost?

MEF: Wir hatten Probleme mit
der Bildwiederholungsrate
Am—Anfang jédes Rennens,
wenn alle 22 Wagen um die er-
ste Kurve fahren, waren die Kol-
lisionsberechnungen zu schwie-
rig..Aber die Programmierer-ha-
ben eine tolle Optimierung be-
nutzt, die Abfragesund.Sicher-
heitszonen verwendet. Auler-
dem wurde der Startvorgang so
verandert, dalR die Wagen et-
was mehr Abstand voneinander
haben.

T!: Gab es irgendwelche spezi-
ellen Probleme?

MF: Die Polygonrate der Mo-
delle war zu hoch. Besonders
muliten wir uns auf den ersten
Abschnitt jeder Strecke konzen-
trieren, wo das Maximum an
Objekten gleichzeitig auftreten
kann: 22 Wagen, viele Objekte
am Streckenrand, Staub, Was-
sertropfen, Regen usw.

T!: Wir danken lhnen fiir dieses
Gesprach und wiinschen wei-
terhin viel Erfolg!

Gameplay |2+

Das Fahrverhalten ist sehr gut gelungen, und
der Schwierigkeitsgrad setzt Tuning voraus.

Dauerspat | PH

Durch die Starke der Computer-Fahrer miit
Ihr fiir einen Sieg lange und hart arbeiten.

Grafik | PN

Die Optik ist ein wenig verwaschen und un-
scharf. Die Sichtweite ist ausreichend.

I3+

Auf der Strecke hart Ihr nur die Motoren-
geréusr;ha. Der Reporter spricht viel zu selten.

Modulspeicher: nein
Controller Pak:  ja, 5 Seiten

Spreler 1-2 (simultan)
Level 17 Kurse

Schwierigkeit  hoch, 3 Stufen
Rumble Pak ja
Speicherkapazitat . .128 MBit

Erhaltlich . .......im Handel

TOTAL! 10/9



Genre:
Action/Adventure

Hersteller:
Acclaim

Entwickler:

‘I,- Acclaim Studios Teesside ’
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in schreckliches Schicksal
Ewiderfuhr der Familie LeRoi:

In einem Autounfall verun-
glickten samtliche Mitglieder tod-
lich - bis auf Michael, der nach ei-
nigen Tagen im Koma zu neuem
Leben erwacht. Allerdings ist er
nicht mehr der alte: Eine Voodoo-
Priesterin, genannt Nettie, hat ihm
eine Maske in die Brust einge-
pflanzt, durch die er nachts und
im Reich der Toten als Shadow
Man ubernaturliche Krafte ent-
wickelt. AuBerdem ist es ihm ge-
stattet, jederzeit in die reale Welt
zuruckzukehren. Einen Haken hat
die Sache jedoch: Mike steht unter
Netties Bann und tut alles, was sie
verlangt, ob er will oder nicht. Und
was sie fordert, ist sondergleichen
bedeutungsvoll: Vor 111 Jahren
trieb bekanntlich ein irrer Mor-
der in den Stral’en Londons sein
Unwesen. Er nannte sich Jack the
Ripper und verstiimmelte seine

Opfer mitunter bis zur Unkennt-
lichkeit. Derartige Verhaltens-
weisen erregen natirlich Aufse-
hen, und so war es kein Wunder,
dal® die Verkorperung des ab-
grundtief Bosen mit Namen
Legion auf diesen Herrn auf-
merksam wurde. Er konnte Jack,
der gelernter Architekt war,
davon uberzeugen,

eine gigantische

Festung, das

sogenannte

Asyl, zu er-

richten. Dort

sollen nun

die Vorbe-

reitungen fur

die Apoka-

lypse stattfin-

den. Um dieses

Ziel zu erreichen,

suchte sich Legion die funf
grausamsten Massenmorder der
Welt, die der Prophezeiung nach

Dijes ist einer der funf Massenmorder. Wie die anderen vier ist auch er ein Ddamon
und kann nur besiegt werden, wenn lhr tdber Eure Schattenkrafte verfugt

die Ubernahme der Welt durch
das Bose einleiten sollen. Und
genau das soll Mike verhindern,
indem er die Morder endgultig
stoppt, bevor es zur Katastrophe
kommt. Nettie versorgt ihn mit
allen notigen Hintergrundinfor-
mationen uber die Funf und stat-
tet thn furs erste mit einer
Waffe aus. Solange Mike

sich in der realen

Welt aufhalt, stellt

sie eine ganz nor-

male Pistole dar.

Befindet er sich

jedoch im Reich

der Toten, ver-

wandelt sie sich

in die Shadow

Gun. Mit dieser

konnt Ihr die graRli-

chen Ausgeburten der

Holle vernichten, denen |hr
zuhauf begegnet, und die gegen
normale Waffen immun sind.

Neben Gegnern und Rétseln muit lhr
auch Jump&Run-Einlagen meistern

TOTAL! 10/99 t est

Solange Mike LeRoi nicht auf diese Hunde
schiefSt, werden sie ihn auch nicht angreifen
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Die Vista-Engine
Fiir Shadaw Man-hat Acclaim eine
neuartige Grafik-Engine entwickelt,
die es ermoglicht, weitentfernte Ob-

zustellen. Fiir das Spiel hedeu;et das, *
dal Ihr keinen Grafikaufbau und kei-
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nen vertuschenden Nebelzu Gesichit |
bekommen werdet. Dieses Bild zeigt
zum Beispiel das gigantische Asyl

~ allerdings nitht aus nachster Néhe, |
wie es vielleicht scheinen mag: Bis
Ihr von dorf aus vor den Eingangs-
toren steht, bedtigt Ihr etwa eine |
Minute im Laufschritt.

jekte immer ivihrer vollen GroRe dar- Y



Im Laufe seines Abenteuers erhalt Shadow Man verschiedene Tatowierungen,

die ihm spezielle Fahigkeiten verleihen, solange er sich nicht als Mike LeRoi

herumtreibt. So kannt lhr zum Beispiel nur mit der richtigen Korperbemalung

an brennenden Vorspriingen entlanghangeln oder iiber Lava gehen. Dadurch

| ist es Euch moglich, in bereits bewaltigt geglaubten Leveln weitere Bereiche
zu erkunden, an die lhr zuvor nicht herankommen konntet.

- - e
Die Shd(fOL‘L Gun biindelt die Macht des Todes die aus Shadow Mans Maske
kommt, und verschiel3t Geister, die in den Geg JﬂPr stromen und ihn zerstoren

1 :,..:: E ? :
i \ &‘ ;

Hilfe in der Not

Eure Krafte als Shadow Man
nicht ausgepragt genug sind, um
es mit Legions Macht aufzuneh-
men, muldt Ihr dunkle Seelen su-
chen, die Eure Shadow Gun
verstarken und
Euch die Maog-
lichkeit geben,
magische Voo-
doo-Waffen zu
benutzen. Aller-
dings verandern
sie auch Mikes
Charakter, der
mit jeder aufgenommenen Seele
abtrunniger wird, was sich vor
allem in seiner zunehmend gro-
beren Ausdrucksweise wahrend
der komplett in deutsch vertonten
Zwischensequenzen widerspie-
gelt. So macht lhr Euch auf einen
langen und beschwerlichen Weg,
dessen Windungen und Ausmafie
nicht zu erahnen sind. Anfangs
habt lhr nur mit harmlosen Krea-
turen und einfachen Denkaufga-
ben zu kampfen, aber je weiter lhr
vordringt, desto mehr werdet |hr
mit Gefahren und Schwierigkei-
ten konfrontiert. Die Gegner wer-

.den immer widerstandsfahiger

X _ — E
POSITIV
Finstere Atmo-
sphare, knifflige
Ratsel,
beeindruckende
Kulissen

b

und greifen mit steigender Be-
geisterung zu schnellen Feuer-
waffen oder dezenten Filetier-
werkzeugen wie Fleischerhaken,
Hackebeilchen und zuverlassigen
Kettensagen.
Damit |hr nicht
dumm aus der
Wasche gucken
mufdt, kann Sha-
dow Man seiner-
seits mit Voodoo-
Spielzeugen, zum
Beispiel Feuer-
stabe und handgefertigte Fabri-
kate wie Shotguns und Maschi-
nengewehre, reichlich Druck ma-
chen. Doch so gemein das alles
klingen mag, auRer in den Ge-
wassern des Totenreichs flie3tim
Spiel kein Tropfen Blut. Die Feinde
losen sich in feinen Staub auf, und
der Hauptcharakter behalt bei sei-
nem Ableben samtliche Korper-
teile und -flussigkeiten.

Shadow Man geht auf andere Art
und Weise unter die Haut. Was
diesen Titel ausmacht, ist die
wahnsinnig beklemmende und
beangstigende Stimmung, die
beim Spielen aufkommt. Das liegt
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Im Asyl erwarten Euch die grauenhaftesten Ausgeburten der Holle. Fur einige
Texturen wurden Abbildungen von Hautkrankheiten aus Medizinbtchern benutzt

Lukes Teddy

Arg
Embrdgreis drn Sedmerres

Die Pfade des Schattens

zum einen an der Gestaltung der
Kulissen: Beeindruckende, gi-
gantische Bauten wechseln sich
mit  engen, gewundenen
Hohlengangen und todlichen Fal-
len ab, die alle in relativ duste-
ren Farben gehalten sind. Eine un-

NEGATIV

Ihr bleibt in der

_ Grafik hangen,
kleine Mangel bei

der Steuerung

glaubliche Spannung wird er-
zeugt, da lhr nie wildt, was Euch
hinter der nachsten Tur oder Ecke
erwartet. Verstarkt wird diese Gru-
selatmosphare durch eine phan-
tastisch melancholische und
immer zur Umgebung passende
Sound-Untermalung sowie die
markerschitternden Schreie der
Monster. So versinkt man ins Ge-
schehen und konnte sich richtig
schon verzaubern lassen, gabe es
nicht eine Sache, die einen immer
wieder herausreifd3t: Obwohl die
Steuerung ziemlich durchdacht ist
und Thr mit Shadow Man viele
Dinge, wie Klettern, Hangeln,

Schwimmen, Rollen oder Blocke
Verschieben, anstellen konnt, hat
sie einen Haken. Wie in Zelda habt
Ihr die Moglichkeit, die Feinde an-
zuvisieren und Euch um sie herum
zu bewegen. Lauft der Gegner nun
aber hinter Euch, verliert Ihr ihn
aus dem Visier und mufdt ihn er-
neut vor das Fadenkreuz bekom-
men. Da sich der Held nicht son-
derlich schnell umdreht, entste-
hen dadurch unnotig schwierige
Situationen. AuRerdem bleibt Ihr
hin und wieder an vorstehenden
Grafikelementen hangen, aber das
lalkt sich vermeiden, indem |hr
nicht zu nah an der Wand ent-
langmarschiert. Doch abgesehen
von diesen beiden Punkten gibt
es an Shadow Man nichts wich-
tiges auszusetzen. Je tiefer lhr vor-
dringt, desto interessanter ge-
staltet sich das Spiel, sei es wegen
der kniffligen Ratsel, der zuneh-
mend beeindruckender werden-
den Schauplatze oder der mords-
spannenden Story. Bis |hr das
Ende erreicht habt, vergehen viele
unvergel3liche Stunden voller Fas-
zination, Spannung, Uberwalti-
gung und Angst.

Tobias Partetzke

* In den 256 MBitides Moduls fanden
msgesalmwmlmtaﬂanaufdeutsch
gesl‘h‘ocheﬁ Dlalagen Platz. DaB
d‘reSmchrunm

lungen ist Aiegt sk Iln;lcht

an dmwfasmmlledslmdmm. Die
deutschen Stimmeprvon Samue L.

Jackson, ﬂlﬂ\ulas Cage, Whoopi
Galdbery, Jﬂ:l{Nfcholsnn Alf und
KawnSpacey i verpﬂn:htetunﬂ

Gameplay

-

Shadow Man zieht Euch sofort in seinen Bann
und laRt Euch spannende Abenteuer erleben.

-

Bis Ihr alle Ratsel geldst und die Welt gerettet
habt, vergeht etwa soviel Zeit wie bei Zelda.

-

So beeindruckende Kulissen gab es auf dem
N64 noch nie. Bessere Animationen schon.

Sound | I

Dramatische, furchterregende Kompasitionen
und eine absolut gelungene Synchronisation,

Modulspeicher: nein
Controller Pak: 73 Seiten

Speicherkapazital
Erhaltlich




Test N64

Genre:

Angelspiel

Hersteller!

Take 2

Entwickler:

Gear Head Studios

Preis:
ca. DM 140

BASS AUNTER 64

Das erste Angelspiel fiir das N64 kommt nicht wie Legend of the Rlver

King fir den Game Boy Color in einer Rollenspiel-Verpackung daher. Es

wendet sich durch unzihlige Méglichkeiten vielmehr an Angelpuristen.

S e R

Um richtig groBe Brocken aus dem Wasser zu ziehen, mdiSt Ihr Euch anstrengen.

Einfach nur die Leine einzuziehen endet meistens mit der Flucht des Fisches

u Beginn konnt lhr Euch zwi-

schen zwei Modi entschei-

den. Das Just-for-Fun-Fishing
halt, was der Name verspricht,
denn |hr konnt ohne Hatz den
Haken ins Wasser werfen. Der
Championship-Modus gestaltet
sich da ganz anders. |hr muRt in
einem Zeitlimit eine bestimmte
Anzahl an Fischen eines ebenfalls
vorgegebenen Mindestgewichts
fangen. Bevor Ihr mit dem Angeln
beginnen konnt, bekommt Ihr ge-
naue Informationen Uber die Wet-
ter- und Wasserverhaltnisse, die
genaue Uhr- und Jahreszeit und
eine kurze Beschreibung des Sees
geliefert. Habt Ihr Euch schlau ge-
macht, konnt lhr zum coolsten Teil
des Spiels ubergehen: In einem

Bei einem Schwarm hofft lhr natdir-
lich, dal3 der gréiSte Fisch anbeil3t

Boot mit AuRenborder heizt Ihr
uber den See, um zur geeignet-
sten Stelle zu gelangen. Die Len-
kung und die Soundeffekte sind
dabei so gut gelungen, dafl? man
mit dem Herumfahren gar nicht
mehr aufhoren will. Seid |hr dann
doch irgendwann angekommen,
konnt Ihr aus einer enorm groRen

POSITIV

Umfangreiche

Angelmoglichkei-
ten, rasantes
Bootfahren

Anzahl an Angelzubehor wahlen.
Das anschlieende Auswerfen
der Leine gestaltet sich mit dem
Analogstick sehr geflihlvoll und
bereitet auch Anfangern keine
Schwierigkeiten. Das Herausho-
len groRerer Brocken bleibt hin-
gegen nur fortgeschrittenen Fi-
schern vorbehalten. Es erfordert
schon sehr viel Fingerspitzenge-
fuhl, die Leine im richtigen Mo-
ment zu straffen und in die ent-
sprechende Richtung zu lenken.
Ist der Koder im Wasser, teilt sich

TOTAL! 10/99

der Bildschirm horizontal in zwei
Halften, wobei die untere immer
den Angler zeigt. Oben seht |hr, je
nach Wahl! der Pose, entweder
eine Oberflachen- oder Unter-
wasseransicht des Sees. Die Un-
terwasserperspektive ist nattirlich
wesentlich spektakularer, da |hr
die Fische schon beim Heran-
schwimmen beobachten konnt.
Wer zu ungeduldig ist und die
Leine zu schnell wieder anzieht,
verscheucht die Fische. Wie im
richtigen Leben ist also Geduld
gefragt, wobei die Rumble-Funk-
tion sehr hilfreich ist, da sie Euch
jeden Bif3 spuren laft.

NEGATIV

[ Nur zwvei
Spielvarianten, kein
ispieler-Modus,

sehr kompliziert

Die Grafik ist ein wenig unscharf,
durch die vielen Wettereffekte wie
Regen, Sonnenuntergang oder
Bodennebel entsteht aber eine
schone Atmosphare. Die reali-

stischen Bewegungen der Fische
sind ebenfalls sehr schon anzu-
sehen.

Die zahlreichen Kombinationen
von Haken, Kodern und Ruten bie-
ten beil Bass Hunter 64 Platz fr
ausgereifte Angeltechniken und
umfangreiche Experimente. Lei-
der gibt es nur zwei Modi und
die Moglichkeit, gegen einen
Freund anzutreten, werden viele
vermissen. Dadurch, und wegen
des knackigen Schwierigkeits-
grades, ist das Spiel nur echten
Fans des Angelsports zu emp-
fehlen.

Holger Reher

Gameplay |3+

Das Angeln gestaltet sich sehr umfangreich.
Beim rasanten Bootfahren kammt Freude auf.

Dauorspat |

Nur zwei Modi und keine Maglichkeit gegen
einen Freund anzutreten drucken die Wertung.

CETI >

Durch die verschiedenen Wetterverhaltnisse
wirkt Bass Huter 64 sehr realistisch.

I — [ -

Das Platschern des Wassers und vor allem die
Motorengerausche klingen sehr echt.

Modulspeicher:  ja, 3 Spielstande
Controller Pak:  nein

Spieler 1
Level b Gewasser
Schwiergkeit hoch
Rumble Pak Ja
Speicherkapazitat . 128 MBit
Erhaltlich . .. .. .ah Oktober




SLOGFEST

Im vergangenen Jahr landete Angel Studios mit

sHANG;
s Gg, 1)

B!

Genial

dem Vorgénger einen Achtungserfolg. Slugfest

kniipft direkt daran an, hat aber deutlich mehr zu
bieten als ein bloBes Update.

Is sich Major League Base-
ball featuring Ken Griffey Jr.
in der vergangenen Saison
dem Vergleich mit anderen Gen-
retiteln stellte, schien die Zuord-
nung geklart. Acclaims All-Star
Baseball 99 war die knallharte
Simulation, die zudem das Auge
entzickt, wahrend der Griffey-Titel
durch seinen flotten, deutlich
actionorientierten Zugang uber-
zeugen konnte. In diesem Jahr
sieht das ein biRchen anders aus.
ASB 2000 halt an den Qualitaten
des Vorgangers fest und konnte
sie in allen Belangen noch ver-
bessern, Slugfest laldt
sich dagegen nicht
auf seine ange-
stammte Ken-
Griffey-Rolle
festlegen. Bes-
ser gesagt, die
~Entwickler von
Angel Studios
wollen dem Spie-
~ler sowohl eine an-
'sprechendere Optik als
‘auch eine authentischere Um-
setzung der Sportart Baseball bie-
ten.
Schon mit den ersten Schlagver-
suchen macht sich ein Unter-

schied bemerkbar. Ihr braucht
mehr Zeit, um Euch das korrekte
Timing anzueignen. Mit ein
biRchen Ubung gelingt es aller-
dings, das steinharte Rund zu tref-
fen und schlieRlich sogar auch aus

POSITIV

Authentische

Sound-Kulisse,
Create-a-Player-
Funktion

den Abmessungen des Infields
hinauszubefordern. Ubernehmt
lhr den Job des Pitchers,
verfugt lhr mit der
Kombination aus A-
und B-Taste sowie
dem Z-Trigger
uber Euer Wurf-
repertoire. Ein
blinkender Cursor
zeigt, wo der ge-
wahlte Pitch das
Schlagmal passieren
wird. Damit es fir den

Angreifer nicht zu leicht wird, -

blinkt der Cursor nur kurz auf, und
wenn der Werfer ermudet, wird
das Blinken immer hektischer. Das
Tempo der Pitches reguliert |hr

durch die Dauer des Tasten-
drucks. Die erfolgreiche Feldar-
beit, das Erlaufen und Fangen ge-
schlagener Balle, geht dank einer
plausiblen Tastenbelegung mit ein
wenig Ubung problemlos von-
statten.

NEGATIV

Teilvweise sehr
kantige
Spielfiguren

Das Gewand, in dem sich Ken
Griffey Jr.'s Slugfest prasentiert,
wurde neu gestaltet. Mit Expan-
sion Pak erlebt Ihr die gelungenen
Animationen sogar in hoher Auf-
losung. Obwohl sich Slugfest in
vielen Punkten verbessert hat,

TOTAL! 10/99

ODONE

Im Create-a-Player-Mend konnt Ihr Euch je-
weils zehn Feldspieler sowie Pitcher erschaffen

Der sogenannte Bunt lal3t den Ball nur abtrop-
fen. In dieser Situation reicht es dem Runner

stellt sich die Frage, warum der
Entwickler den Schwerpunkt in
Richtung Simulation verlagert hat.
Im direkten Vergleich mit
Acclaims Baseball-Titel zieht Angel
Studios namlich nach wie vor den
kurzeren. Eine Veroffentlichung
hierzulande ist aber sowieso nicht
geplant.

Sebastian Kramer

Trotz gesteigertem Realitatsgrad sind die spiel
entscheidenden Kommandos schnell erlernt.

Gameplay P I

[Dauerspat | P28

Die 162 Spiele giner langen, harten und um-
kampften Saison halten Fans bei der Stange.

Grafik | PN

Glasklare High-Res-Optik mit vielen neuen
Animationen. Die Figuren sind etwas kantig.

-
[Sound ]I
Der Sprecher, die stimmigen Sound-FX und ori-
ginellen Fangesange tonen in Dolby Surround.

Modulspeicher:  ja, ein Spielstand
Controller Pak:  nein

Spieler 1-2 {simultan)
Level 30 + 2 Teams
Schwiengkait mittel
Rumble Pak Ja
Speicherkapazitat . .128 MBit
Erhaltlich . .. .als Import (us)




Genre:

Prigelspiel

Hersteller:
l Acclaim Sports

Entwickler:

Acclaim Salt Lake City

! Preis:

| ca. DM 120

CGrggiec®

JF-Freunde, Ihr bekommt, was Ihr verdient.
" Bevor die Lizenz zu THQ wandert, beschert uns
L Acclaim noch WWF Attitude, das wahrschein-
lich umfangreichste Wrestling-Spiel, das Ihr

" Euch vorstellen kénnt!

ai, sSaon

as momentan in der WWF ablauft,
geht mittlerweile auf keine Kuhhaut.
| Dermaflen durchschaubare und
| schlecht inszenierte Matches ist man von die-
= ser Liga eigentlich nicht gewohnt. Da wird
Steve Austin mit einem Backstein (!) nieder-
; geschlagen und tut sich nichts weiter, und
| Chyna gewinnt gegen den Un-
dertaker (!) als allerhochstens
Mittelgewichts-Athletin
das Recht auf einen
Heavyweight-Titel-
kampf, obwohl der
fur Damen uber-
haupt nicht vorge-
sehen ist. Wer soll
das bitte glauben,
geschweige denn
Spald am Zusehen
haben? Wenn Euch
das inzwischen auch
zum Hals heraushangt,
bekommt |hr mit WWF
Attitude die Gelegenheit,
Eure Stars zu kontrollieren und
wieder ins rechte Licht zu riicken. Ein
gutes Jahr nach WWF War Zone ist Acclaims
letztes WWF-Produkt endlich erschienen und
dermafen umfangreich, daf Ihr fir sehr lange

Wenn Ihr Euch mit unerlaubten Gegenstanden priigelt, geht méchtig die Post ab. Jed@
mochte schlieBlich einen kantigen Koffer haben — es gibt aber dummerweise nur zwet

VERSUS
BEELTOEF fefS

Links konnt Ihr den Terminkalender des Career-Modus sehen, in dem die Auftritte des Wrestlers, den Ilhr in der
Rangliste nach oben bringen sollt, verzeichnet sind. Rechts die Aufstellung fur das King-of-the-Rin g-Turnier

Zeit damit auskommen werdet. Allein die
Liste der zur Auswahl stehenden Kamp-
fer gestaltet sich enorm umfassend.
Alles, was Rang und Namen hat
in der World Wrestling Fede-
ration, ist vertreten, von
Stone Cold Steve Austin,

dem Undertaker, Kane,
Shawn Michaels, Triple H und
Ken Shamrock (iber , The Rock”
Rocky Maivia, Faarooq, den Big Boss-
man und Goldust bis zu X-Pac, Brian
Christopher, Sable, Chyna, den Headban-

gers, Marc Mero, Jeff Jarrett, Jerry Lawler,
Sgt. Slaughter und vielen anderen. Zahlt
man die erspielbaren Charaktere
hinzu, kommt man auf sage und
schreibe 42 Original-Wrestler
—fast der dreifache Umfang
des Vorgangers.
Aber das ist nur die Spitze
des Eisbergs, den WIWF Atti-
tude verkorpert. Betrachtet |hr die
Vielzahl an Spielvarianten, fallt lhr
in Ohnmacht. Da ware zum einen der
Career-Modus. In diesem habt |hr die Auf-

TOTAL! 10/99



Hier seht Ihr unseren selbsterstellten Wrestler in seinem Element. Man kann im
Editor sogar bestimmen, ob ihn die Zuschauer anfeuern oder auspfeifen sollen

O _LO EROMMN

a8 W ¥ P § 5 & N

Stahlkafig-Matches gestalten sich fur gewohnlich besonders spannend. Wer es
schafft, uber das Gitter nach drauf3en zu klettern, geht daraus als Sieger hervor

Es wird Euch also nicht leicht

gemacht, aber als Lohn fur die

Muhen winken eine ganze

Reihe Cheats, Features und
zusatzliche Charaktere. Der
Career-Modus kann sogar zu
viert gespielt werden.

Team Eurer Wahl von der
unteren Sprosse der Karrie-
releiter bis ganz nach oben zu
bringen. Dies erreicht |hr, in-
dem lhr gentgend Matches
unter den unterschiedlichsten
Bedingungen gewinnt. Dabei
mussen mitunter zwei Gegner
durch Aufgabegriffe bezwungen oder in Tag-
Team-Kampfen mit einem unbekannten Part-
ner gewrestelt werden. Auch Titelkampfe und
GroRveranstaltungen wie Wrestlemania oder
SummerSlam stehen auf dem Plan. Je wel-
ter lhr kommt, desto schwieriger sind die Kon-
trahenten zu besiegen. Teilweise wird es sogar
zu schwierig, weil sie sich unglaublich schnell
aus Haltegriffen losen, wohingegen sie Euch
aus solchen nicht mehr herauslassen wollen.

Ahnlich umfangreich gestaltet sich der Pay-
per-View-Modus. Dort habt |hr die Moglich-
keit, eine ganze Grol3veranstaltung selbst zu-
sammenzustellen. |hr entscheidet, wer gegen
wen antritt, welche Regeln zu befolgen sind
und wie Arena und Ring aussehen sollen. Seid
Ilhr mit den Voreinstellungen fertig, durft |hr
selbstverstandlich die Kampfe eigens aus-
tragen. Furs erste konnt |hr aber auch mit

einem ,fertigen” WWF-Event loslegen. Zur
Wahl stehen die Survivor Series, der Royal
Rumble und das King-of-the-Ring-Turnier.
Letzteres ist mit acht Leuten spielbar, wobei
vier gleichzeitig ans Joypad treten konnen.

Etwas entspannter geht es in den anderen
Modi zu, in denen |hr auf verschiedene Weise
Einzelkampfe bestreitet. Ob im Tag Team,
allein gegen zwei oder gar drei Gegner gleich-
zeitig, nacheinander gegen vier Kampfer,
im War-, Stable-, Triangle-, Triple-Threat-,
Lumberjack- oder Gauntlet-Match oder in der
Battle Royal - alles liegt in Eurer Hand. Zu-
satzlich durft Ihr einige Sonderregeln ein-
stellen, so zum Beispiel, ob das Match durch
Aufgabe, T.K.O. oder Pin gewonnen wird, und
ob Ihr im Stahlkafig oder mit unerlaubten Ge-
genstanden wie Aktenkoffern und Stuhlen
um Euch hauen wollt. Ihr seht, WIWWVF Attitude

Baustelle

t Pak abzuspeichern. Fiir WIWF Attitude wu
er Modus um ein Vielfaches erweitert. So kon
nicht nur eines von fiinf fertigen Gesichtern |
len, sondern auch diverse Miinder, Augen un

TOTAL! 10/99




Ein Fest fiir die Sinne

eue ist es Acclaim Studios Salt Lake €
n, eine unglaublich realistisch wirker
erschaffen. Samtliche Wrestler si
rzuerkennen, sei es am Gesicht, an
n oder an den detaillierten Tatowieru
1 die Animationen erscheinen tauschend
lichen Enthusiasmus zeigten die En
Gestaltung der Sounds. Alle E
n sind auf dem 256 MBit starken )
2u unverminderter Qualitét zu horen
n zahllose Sprach-Samples, die von de
Wrestlern sowie den Kommentatore:
hon und Jerry ,The King” Lawler ho
lich gesprochen wurden. |

STONE COLD

HANE

Hges —1E

»”

N

Ist die Aktionsvielfalt dement-
sprechend grol3, und Eure Ein-
gaben werden stets zuverlassig
befolgt. Allerdings hatte Acclaim
wenigstens die Ausflihrungen
der Moves im einzelnen fur
jeden Wrestler gleich gestalten
konnen. Statt dessen muRt |hr
beispielsweise flir den Shoul-
der Breaker von Stone Cold
Steve  Austin
eine andere Tastenfolge
einstudieren als fur die
gleiche Aktion von Triple
H. Das verwirrt nur
unnaotig, so dald man wie-
der schnell zum hekti-
schen und ziellosen Her-
umgedrucke auf dem Joy-
pad verleitet wird - irgend etwas passiert dann
schon. Das soll jetzt aber nicht be-
deuten, dalR man nicht an-
spruchsvoll kampfen kann, es
braucht nur geraume Zeit, bis |hr
die Button-Combos verinnerlicht
habt. Dazu gibt Euch der Trai-
ningsmodus eine gute Mog-
lichkeit, in dem |hr tber einen

ist nahezu ver-
schwenderisch vollgestopft mit Modi, was
auch einer der Hauptgriinde fiir die hohe Wer-
tung ist. In Sachen Dauerspal’ schlagt der
Titel leicht und locker alle bisher dagewe-
senen Wrestling-Konkurrenten.

Spielerisch welf er ebenfalls zu gefallen.
Die Steuerung kann zwar nicht als intuitiv be-
zeichnet werden, da lhr wie im Vorganger un-
zahlige Tastenkombinatio-

nen auswendig lernen

mufdt, doch dafur

lhr wollt.

konkurrieren zu konnen.

TOTAL! 10/99

wehrlosen Partner herfallen duirft, solange

Erneut und leider zum letzten Mal ist es
Acclaim gelungen, ein ausgezeichne-
tes WWEF-Spiel aus dem Hut zu zau-
bern, an dem fur keinen Fan der Liga
ein Weg vorbeiflihrt. Einen dermalRen
riesigen Umfang gab es bei einem
Wrestling-Titel noch nie. THQ muf
sich mit WWF Wrestlemania 2000,
das noch in diesem Jahr erschei-
nen soll, machtig anstrengen, um mit
diesem Vorzeigeprodukt ernsthaft

Tobias Partetzke

Bei Tag-Team-Kampfen geht es, wie in den Fernsehshows, nicht immer
fair zu. Ist ein Partner in Gefahr, kann der Teamkollege hereinstiirmen

Die Einziige der Athleten vor dem Kampf gehéren
zu den grafischen Héhepunkten von WWF Attitude

Gameplay I 2+

Nach einiger Zeit habt Ihr die Steverung im
Griff und konnt spannende Kampfe bestreiten,
e —

Dauerspald I 1

Die unglaublich vielen Modi und Mehrspieler-
Optionen sorgen fiir die Hochstwertung.

-

Realistische Animationen und hochauflasende
Grafik lassen Polygonfehler verschmerzen.

Sound | U8

Von der Musik iiber die Sounds bis zur Sprach-
ausgabe wird Euch beste Qualitat geboten.

Modulspeicher
Controller Pak

nein
1 bis 28 Seiten




Das neue Tetris sieht auf den ersten Blick aus
wie das alte Tetris. Im Gegensatz zum drei-

hREiNE VY

dimensionalen Tetrisphere bleibt der Neuling

Elemente: der Ersatzstein und

die Multisquares. Oben links in
der Ecke ist ein Ersatzstein gela-
gert, der durch einen Druck des
L-Buttons gegen den aktiven Klotz
ausgetauscht wird. AulRerdem
konnt Ihr in sich abgeschlossene

I nhaltlich neu sind vor allem zwei

POSITIV

Geniale Mehrspieler-

Modi, phantastische
Musiken, gelungene
Neuerungen

Quader aus beispielsweise vier
mal vier Blocken bilden, durch
deren Auflosung lhr eine Menge
zusatzlicher Lines auf Eurem
Konto verbuchen konnt. Die Ge-
samtmenge abgebauter Linien
wird gespeichert und dient zum
Freischalten besonderer Hinter-
grunde, sogenannter Weltwun-
der. Zusammen mit den zusatz-
lichen Musiken sind sie ein netter
Anreiz zum Dauerspielen. Der Ein-
spieler-Modus kann wahlweise
gegen einen Computergegner
oder in klassischer Solo-Manier
gespielt werden.

Was The New Tetris jedoch be-
sonders auszeichnet, sind die
Mehrspieler-Modi fur bis zu vier
Personen. Abgebaute Linien kon-
nen einem Mitspieler untergeju-
belt werden und zwar auf ver-
schiedene Art und Weise. Im Ran-
dom-Modus bestimmt ein Zu-
fallsgenerator, bei welchem der
drei Gegner die zusatzlichen Li-
nien (genannt Garbage) im Feld
auftauchen. In der Directed-Spiel-
variante konnt |hr durch Button-
Druck auswahlen, welcher Kon-
trahent den ,,Mull” zugeschanzt
bekommen soll. Bei Hot Potatoe

NEGATIV

Im Solo-Modus
bleibt die klassi-
sche GB-Fassung
unschlagbar

der besten Fortsetzungen des GB-Klassikers.

dem klassischen Spielprinzip treu. Dennoch
(oder gerade deshalb) ist The New Tetris eine

schlie3lich ist ein Spieler der Depp:
Solange ein Rahmen um sein
Spielfeld anzeigt, daf% er die , heil3e
Kartoffel” hat, landet der Garbage
aller Mitspieler bei ihm. Diese
,Ehre” solltet |hr naturlich so
schnell wie maglich wieder los-

Quadratische Blocke vereinen sich zu
silbernen oder goldenen Multisteinen

werden. Der geschickte Einsatz
des Ersatzsteins und moglicher
Multiblocke macht die Sache noch
interessanter. Dieser Modus ist
eines der actionreichsten und un-
terhaltsamsten Vierspieler-Duelle
uberhaupt und eine absolute Be-
reicherung fur The New Tetris. Ein
Pluspunkt ist nicht zuletzt der
phantastische Ambient-Sound
von Neil D. Voss, der auch schon
Tetrisphere exzellent vertonte.
Klaus-Dieter Hartwig

TOTAL! 10/99 m_
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Drei Spielmodi stehen zur Auswahl:
Marathon (Endlosspiel), Sprint (im
Zeitlimit méglichst viele Linien ab-
bauen) und Ultra (bestimmte Linien-
anzahl maglichst schnell abbauen)

Gameplay l 1

Tetris ist unverwiistlich, doch die neuen
Elemente sind eine gelungene Bereicherung.

Dauerspal® I 1-

Vor allem die Mehrspieler-Modi werden Euch
stundenlang vor dem Bildschirm fesseln.

[2-

Die zweckmalige Gestaltung und die hiibschen
Weltwunder-Hintergrinde konnen gefallen.

APTO
- |

(Sound | I8

Geniale Ambient-Sounds schmeicheln den
Ohren, doch es konnten mehr Stiicke sein.

Modulspeicher: ja
Controller Pak: 1 Block pro Spielstand

Spieler 1-4 [simultan)
Level -
Schwiarighen mittel
Rumble Pak nein
Speicherkapazitat
Erhaltlich

96 MBit




Genre:
Rennspiel

Hersteller;
Acclaim

Entwickler:

Acclaim Studios Ausgepackt, Batterien rein,

und ab geht die Post!
Ferngesteuerte Autos waren

Preis:

ca. DM 99

friher ein MuB fiir jeden ,,echten
Jungen”. Nun gibt Acclaim den
kleinen Rennern Platz in der
virtuellen Welt Eurer Konsolen.

| A

DUST NMITE

[ - . : s
Holterdiepolter uber Stock und Stein! Links oben wird das aktuelle Extra angezeigt. Leider storen die Zeltanga-
ben in der rechten oberen Ecke manchmal vor anstehenden Kurven - das Blickfeld wird vom Text Uberdeckt

naufhaltsam rollt die Nostalgiewelle.
Nach zahlreichen Klassikern aus den An-

daraus machen. So wird es auch bei Re-Volt
gewesen sein, das sieht man dem Produkt

fangstagen der Videospielgeschichte
(aktuelles Beispiel: Asteroids Hyper 64, Seite
70) greifen Entwickler immer haufiger zu
bewahrtem Kinderspielzeug. Sei es, daB sie
aus Legosteinen Levelaufbauten konstruieren
oder ganz einfach ihre Kindheitstraume wahr
werden lassen und kurzerhand ein Videospiel
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TOTAL! 10/99

auf den ersten Blick an.

Acclaim Studios nahm sich das Spielprin-
zip von Mario Kart, Diddy Kong Racing oder
vergleichbaren Titeln vor und setzte anstelle
der Karts typische ferngesteuerte Buggies
und Tourenwagen ein. Zu Beginn stehen acht
Renner frei zur Auswahl, satte 20 weitere Cars
konnt Ihr Euch im Meisterschaftsmodus er-
spielen. Die Wagen wurden nicht nur tau-
schend echt nachgebaut, sie besitzen auch
alle relevanten physikalischen Merk-
male, die diese Leichtgewichte
Im realen Einsatz an den Tag
legen. Sprung- und Kurvenver-
halten, Beschleunigung und
Bremsweg: alles so, wie man es
vielleicht selbst noch gut in Erinne-
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Richtungspfeile helfen an so manchen Stellen wei-
ter, trotzdem kénnt lhr Euch auch mal ,verirren’

Streckeneditor

* Seit einiger Zeit findet man vermehrt Streckeneditoren in
Rennspielen. Auch Re-Volt hat eine solche Bastelecke
aufzuweisen. Auf einem begrenzt erweiterbaren Feld diirft
Ihr phantasievolle Kurse bauen, die dank der zahirei-
chen verschiedenen Teilstiicke sehr amengsreich
sein konnen. Die Handhabung ist recht simpel, hilfrei-
che Anzeigen gibt es allerdings nicht. Nach einer kur-

_ zen Eingewohnungszeit diirfte es jedem Spieler mog-

struieren und anschlieBend abzuspeichern.

rung hat. Naturlich hort Ihr deshalb auch keine
fetten Motorengerausche, sondern
das markante Surren des Elek-

troantriebs. Als Schauplatze

fur die heiRen Rennen dienen
Strallenzuge, Kaufhauser, Gar-
ten und Phantasiewelten, in denen
die GroRenverhaltnisse entsprechend

der realen Ausmale der Flitzer angelegt sind.
So betragt die Lange

RN SR

-



Zu viert enden die Rennen teilweise in einem heillo-
sen Durcheinander ohne Spielspal3 und Konzept

” Hl!
m LE l.flr
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Hier fahrt der Wagen nicht etwa in der Réhre, son-
dern auf einer hohergelegenen Glasplatte

des , Botanischen Gartens” nur 323 Meter.
Insgesamt gibt es elf Kurse, davon sind
zunachst jedoch lediglich vier anwahlbar.
Re-Volt bietet sehr viele Spielmodi, was deut-
lich zeigt, daB die Programmierer ihren Spaf®
hatten. Neben Einzel- und Zeitrennen durft
Ilhr an einer Meisterschaft teilnehmen, in
der wahlweise bis zu drei Compu-
terfahrer aktiv sind. Uber die An-
zahl der Gegner hinaus lassen sich
noch etliche Einstellungen tati-
gen, die zum Beispiel die Run-
denanzahl (1 bis 20), die Hohe der
Auflosung (mit Expansion Pak) und die Tel-
lung des Bildschirms im Zweispieler-Modus
betreffen. Und da waren wir auch schon beim
Multiplayer-Modus, in dem |hr sogar zu viert
auf die Pisten durft. Die Einzelspieler-Modi
sind in vier
Klassen unter-
teilt, die den
Schwierig-
keitsgrad dar-
stellen. Im Trai-
ningsspiel
fahrt Ihr aber
zwecks Erkundung der Strecken nur so zum
Spald durch die Gegend. Seid |hr dabei zum
Beispiel an einer Treppenstufe so ungunstig
hangengeblieben, dal3 die Hinterrader frei dre-
hen, muRt Ihr die Runde abbrechen. Anders,
wenn |hr einmal auf dem Dach landet, da hilft
dann ein Druck auf

POSITIV

Nette Idee, viele
Spielmodi, einiges
freizuspielen
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Es sind kaum weniger Details zu sehen, und die
Steuerung ist bei zwei Spielern merklich besser

den R-Button, um den Wagen wieder um-
zudrehen. Richtig actionreich geht es in der
Stunt-Arena zu, die mit zahlreichen Sprung-
schanzen, Loopings, Steilwanden und an-
deren Hindernissen gespickt ist. Auf dem recht
groRen Gelande ist es Eure Aufgabe, 20 Sterne
einzusammeln, die teilweise ziemlich schwie-
rig zu erreichen sind. Fahrt Ihr den Looping
nicht schnell genug an, fallt Ihr vorzeitig von
der Bahn, ohne den Stern am hochsten Punkt
erwischt zu haben. Samtliche Ergebnisse
(Sterne, Zeiten, Pokale aus der Meisterschaft)
konnt lhr Euch in Statistiken ansehen.
Re-Volt hat einen prima Ansatz und ab-
wechslungsreiche Spielmodi zu bieten. Es
gibt aber auch Negatives zu berichten. So
ist die Kamera beispielsweise stets in einer
Linie hinter dem Wagen positioniert, wodurch
heftige Dreher dazu fuhren, dal3 die Bil-
der blitzgeschwind an Euch vorbei-
. huschen und lhr den Uberblick im
' Rennen schnell verliert. Dafur
sorgt ebenfalls das Strecken-
design. Haufig sind die Kurse der-
art verwinkelt, dal® nicht mehr klar
ist, wo es denn nun eigentlich genau wei-
tergeht, wenn Unfalle oder feindliche Tref-
fer Euren Wagen durch die Gegend schleu-
dern. Dem nicht genug, ist die Lenkung ex-
trem sensibel ausgefallen. Anfanger wer-
den sich in den Kurven standig drehen, da die
Flitzer sehr leicht zu Ubersteuern sind. Dies
andert sich zwar in den Mehrspieler-Modi,

Waffenarsenal

Wie bei Mario Kart-ahnlichen Spielen uiblich, sind auf den
Strecken Items verteilt, die Euch Waffen oder hilfreiche
Extras einbringen, wenn Ihr sie iiberfahrt. Bei Re-Voit ge-
staltet sich das so: lhr erwischt ein Blitzsymbaol, und
der Computer bestimmt in den nachsten zwei oder drei
Sekunden, welche Waffe hzw. welches Extra aufgenom-
men wurde. Neben Schiissen, Raketen und Minen kannt
lhr auch Schilde und Turbos einsammeln. Durch die Ver-

zogerung

nach der Auf-

nahme eines

Extras konnt

Ihr genau wie

bei Mario

Kart nicht sofort attakieren, sondern miiBt noch ein
wenig warten. Es ware schoner gewesen, verschiedene
Symbole a la Diddy Kong Racing , die fiir die jeweiligen
Waffen stehen, auf den Kursen zu verteilen. Zudem ist
jeweils nur ein Extra zur Zeit verwendbar.

allerdings

steigt dann NEGAT]V
das ohnehin IR e
schon sensibel, Kamera-
merkliche fuhrung ungunstig,
Ruckeln der Grafik ruckeilt
Grafik noch e

weiter an. Im High-Res-Modus wirkt sich die-
ses Manko spurbar auf den Spielspal? aus. In
der Testphase wollte bei den vier beteilig-
ten Fahrern kaum Freude aufkommen. Doch
Acclaim ist die Spielidee anzurechnen, und
einen gewissen Fun-Faktor hat Re-Volt alle-
mal zu bieten. Thomas Hellwig

Gameplay |2..

Sehr direkte Steuerung, die etwas Spielspall
nimmt, aber die Grundidee ist wirklich prima.

Dauerspald I 2~

20 erspielbare Cars, Streckeneditor und Stunt-
Modus sorgen fiir lange Unterhaltung.

Grafik | K

In High-Res ruckelt's, ansonsten stort die
Kamerafiihrung. Die Cars sind aber 1. Klasse.
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Abgefahrene, ja, lustige Techno-Mucke und
realistische Soundeffekte schmiicken Ae-Volt.

Modulspeicher:  nein Palwort: nein
Controller Pak: 16 Seiten

Spieler

Level

Schwiarighkeit

Rumble Pak Ja
Speicherkapazitat . 128 MBit
Echiltlich ........ im Handel

TOTAL! 10/99




Genre:

Jump&Run

Hersteller:
Crave Entertainment

ca. DM 120 die knackige Blondine aus den Fangen des fiesen Rez zu

befreien.

bratenden Sonne dahinzuschmoren und

.essen ein Eis mit lecka Mundge-
schmack”, das ist flr den coolsten aller
Geckos nicht die Erfullung. Er braucht wie-
der ein wenig Action — Jump&Run-Action.
Da seine Agentenkollegin Xtra vor kurzem
entflhrt wurde, habt Ihr nun die Gelegenheit,
dem griingelben Echsenspion unter die Arme
zu greifen und Euch durch funf Welten zum
Endgegner vorzukampfen. Rez, seines Zei-
chens Oberbosewicht, hat die blonde Lady in

|

Den lieben langen Tag am Strand in der

Dezf CUYEN

Sddodals
Entwickler:
Crystal Dynamics Agent Xtra alias Baywatch-Pippchen Marliece Andrada
Hears: wurde entfiihrt! Doch der coole Gex ist bereits unterwegs,

- ™ .-"f'

Auch durch die schwenkbare Kamera (C4= und C=)
konnt Ihr solche Ausblicke genielBen

die Mediendimension verschleppt. Uber den
grofRen Bildschirm in Gex' hohlenartigem
Hauptquartier meldet sich Xtra und bittet um
Hilfe. Selbstlos springt unser vierbeiniger Held
sofort auf, denn die Medienwelt ist ihm
schlieRlich nicht unbekannt.

Zu Beginn durft lhr Euch in den Optionen
fur eine der zwei moglichen Kameramodi ent-
scheiden. Sie beeinflussen das Verhalten der
Kamera im Spiel. Beim ersten Versuch soll-
tet Ihr ,Anfanger” eingestellt lassen. Spa-
ter konnt |hr dann die ,Experten”-Sicht
wabhlen, wobei Ihr haufiger eigenhandig dafiir
sorgen muldt, da® Gex nicht von der Seite,
sondern von hinten gezeigt wird. Denn
schlieBlich wollt Ihr ja wissen, wohin der nach-
ste Sprung geht. UnzweckmaRige Sichtwin-

POSITIV

Zahlreiche Outfits

und Verwand-
lungen, nette
Bonusspielchen

kel gleicht Ihr so ebenfalls aus. Im Spiel ste'-f
hen Euch dann drei Perspektiven zur Auswabhl.
Grof3artige Unterschiede sind dabei allerdings
nicht zu bemerken, zumal das Blickfeld in
manchen Situationen sowieso erweitert be-



Zu den versteckten Sachen gehért auch der Ein-
gang zu diesem Haus, in dem es etwas Feines gibt

ziehungsweise eingeschrankt wird. Den
Schwierigkeitsgrad (Standard oder Anfanger)
durft Ihr noch aussuchen, und der dritte MenU-
punkt ist gleichzeitig der interessanteste und
der (zunachst) verwirrendste. Hinter dem Wort
,Analog” befinden sich drei verschiedene Ein-
stellungen: ,,Normal”, , Prazise”, , Grof3zu-
gig”. Wer es nicht weil3, wird kaum drauf kom-
men: Wahlt |hr ,,Prazise”, bewegt sich Gex
tber den Stick deutlich langsamer und ist bes-
ser zu kontrollieren als bei der Einstellung
.GroRzligig”, die eher fur erfahrene
Jump&Run-Spieler geeignet ist. Erfreuli-
cherweise |aRt sich die Echse aber auch di-
gital steuern, was sicherlich einigen von Euch
entgegenkommen wird.

Habt |hr die Optionen ,abgehakt’, startet lhr
in der Zentrale des Spions. Dort gibt es erste
Erklarungen zu den Extras und ein paar Level-
eingange sowie den Zugang zum Ubungs-
level (siehe Kasten). Schon im Hauptquar-
tier dirft Ihr einige Extras einsammeln, die
Euch Lebensenergie und andere Leckereien
einbringen, wenn |lhr nur gentugend Symbole
aufschnappt. In den einzelnen Mediendi-
mensionen liegen diese Extras manchmal ein-
fach so in der Gegend herum, zum Teil sind
sie aber auch auf Hausdachern oder Fels-

Am Eingang des Trainingslevels erzahlt Euch ein
netter Diener, was Euch erwartet. In mehreren Rau-
men iibt lhr den Umgang mit dem Echsenviech und
lernt auch die typischen Merkmale der spateren
Level kennen. Manchmal gibt der Diener Tips zur
Steuerung, wobei er allerdings auch Fehler macht
und somit fiir Frust sorgt, wenn Ihr Euch 100%ig
auf ihn verlaBt. Den todlichen Karate-Kick, den
er beschreibt, macht Ihr, indem Gex aus dem Lauf
nach vorne springt (A + R). Driickt lhr nach An-
weisung nur R, passiert leider herzlich wenig! An-
sonsten ist das Training aber ein guter Einstieg.

[ 1.
-

vorspringen plaziert. Dann ist naturlich Euer
Erfindungsreichtum gefragt, denn der rich-
tige Weg ist nicht immer offensichtlich. Fur
Abwechslung haben die Programmierer da-
durch gesorgt, daR sie die Szenarien unter
anderem in der Wiiste, in einer Eislandschaft,
in der Stadt und im Grunen ansiedelten. Gex

NEGATIV

Steuerung zu
ungenau, Sound-
qualitat mafig,
zuwenig Neues

muR dabei auch tauchen, erlebt Rutschpar-
tien und verwandelt sich in den Bonusle-
veln in zahlreiche Gestalten. 20 verschiedene
Figuren ergeben sich aus seinem Verklei-
dungsdrang. Hupft er einmal nicht als Kan-
guru getarnt einen steilen Berg empor, trefft
Ihr ihn vielleicht als Dracula oder Sherlock
Holmes wieder. Jede Verwandlung bringt
auch gewisse neue Fahigkeiten mit sich. Gex
lernt so unter anderm Fliegen, super hoch
zu springen und vieles mehr. An einigen Stel-
len werden Euch die neuen Fahigkeiten zum
Beispiel im Kampf mit dem Endgegner hilf-

4

Nicht nur die StralSen dieser Stadt wirken irgendwie
verlassen — es mangelt ein wenig an Gegnern

reich sein. Ansonsten sind die Feinde nicht
sonderlich gefahrlich, auch ihre Anzahl halt
sich in Grenzen. Selbstredend sind die com-
putergestreuerten Widersacher auf der hohe-
ren Schwierigkeitsstufe etwas aggressiver.
Gex 3: Deep Cover Gecko stellt sich als ein
nettes und unterhaltsames Jump&Run mit
vielen witzigen Zwischenrufen dar. Schlagt
Ihr beispielsweise einen Baum oder einen
Postkasten mit dem Schwanz, gibt dieser
lustige Bemerkungen von sich. Die Qualitat

TOTAL! 10/99
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Vier Symbole umfaft das Angebot an Extras. Neben
den goldenen Fliegen (100 geben eine Fernbedie-
nung), den griinen Pfoten (125 ergeben ein 1 Up)
und den Bonusmiinzen trefft lhr auch auf Insekten,
die zerschlagenen Kisten entspringen. Fiir diese
herumschwirrenden Kerbtiere erhaltet Ihr ein Stiick
Lebensenergie zuriick. Vier Pfoten habt Ihr ins-

gesamt, und fiir jeden Treffer wird eine davon ab-
gezogen. Aber keine Bange, das kommt eher sel-
ten vor! Jeweils eine Fernbedienung erhaltet Ihr
am Ende eines Abschnitts, wenn Ihr den ansas-
sigen Endgegner iiberwunden habt und durch einen
Monitor in den nachsten Level gezogen werdet.

der Sprachausgabe ist jedoch eher maRig.
Gex bekommt in diesem Abenteuer so eini-
ges zu sehen, er hat auch eine Menge Tricks
auf Lager, doch der absolute Hit ist das Spiel
nicht. Dazu fehlt dem Leveldesign stellen-
weise die richtige Wirze, mehr noch ent-
tauscht aber die Steuerung Im Zusammen-
hang mit der Kamerafuhrung. Wer 3D-Spiele
dieses Genres ausgiebig gespielt hat, wird
in Gex 3 gegenuber Gex 64 (TOTAL! 9/98, Note
2-) nicht viel Neues finden. Es gibt zwar di-
verse Bonusspielchen, die wirklich gut ge-
macht sind, doch insgesamt ist die Suche
nach Agentin Xtra auf Dauer doch etwas trist.
Seid |hr auf der Suche nach einem guten
Jump&Run? Dann schaut Euch den aktuel-
len Titel Rayman 2, vielleicht auch die etwas
alteren Module Banjo-Kazooie und Mystical
Ninja 2 einmal im Vergleich an!

Thomas Hellwig

Gameplay I - TR

Abwechslung garantieren die vielen schonen

Szenarien, doch die Steuerung ist zu unprazise.
-

-

Es gibt viel zu entdecken, die Welten sind
grof, und Marliece motiviert auch Lustlose.

Grak R

Bunt, vielseitig und stellenweise lustig, doch
die Kamerafiihrung macht einiges kaputt.

|2-

Schlechte Sprachqualitat, witzige Spriiche,
passende Musik und gute Soundeffekte.

Modulspeicher: nein Pallwort: nein
Controller Pal: 1 Seite




Charts-Erklarung fiir Einsteiger, Hobby-Mathematiker, Statistiker und all jene, die sich schon immer

4 fragten, was auf diesen Seiten eigentlich abgeht und wie sie zustande kommen:
' | Neben den markanten Titelbezeichnungen der jeweiligen Rubriken befinden sich Kasten, in denen gezielt auf den Inhalt der jeweili-

gen Charts hingewiesen wird. Ein Pfeil in Kombination mit einer Zahl gibt AufschluR iiber die Plazierung im Vormonat, Neueinstei- [
ger werden mit ,NEU!" gekennzeichnet, und die Marke ,re-entry” bedeutet, daR ein Spiel erneut in die Charts gekommen ist. So
weit, so gut. Nun zu den Details. Wir haben das Berechnungssystem verfeinert. Ab dieser Ausgabe entscheidet nicht mehr nur der Index .
eines Spiels, sondern auch und vor allem ein Punktesystem iiber die Plazierung. Jede Eurer Zuschriften wird nach diesem System |
ausgewertet. Setzt Ihr einen Titel auf Platz eins, bekommt er am meisten Punkte, ein Spiel auf Platz zehn dementsprechend am we-

nigsten. Der Index: Zu Beginn der Auswertung zahlen wir die Punkte fiir jedes Spiel zusammen. Dann zahlen wir alle Briefe, in
denen das jeweilige Spiel unter den Top Ten war, multiplizieren diese Zahl mit sich selbst und teilen das Ganze durch die Punkte-
summe des Spiels. Schon haben wir den Index! Dank dieser kleinen Rechenaufgabe wissen wir (und lhr), wie nahe zwei Titel bei-
einanderliegen und konnen zudem unterschiedliche Charts miteinander vergleichen. So, und nun viel SpaR mit den Charts! Schrader

Wer Abwechslung sucht,

THE LEGEND OF ZELDA -
OCARINA OF TIME

Topneu

VORMONAT

Action/Adventure » Note 1 « Test 12/98 Index: 18, : Spielesammlung

Jump&Run * Note 1 » Test 7/98

F-ZERO X

Rennspiel » Note 1- » Test 9/98

] SUPER MARIO 64

Jump&Run » Note 1 » Test 3/97

MARIO KART 64

Rennspiel » Note 1- » Test 6/97

BANJO—KAZOOIE

Note 2+ « Test 3/99
Index: 3,6

. FPShooter
-:/ TUROK 2 Note 1 » Test 11/98
\—} SEEDS UF EV". Index: 3,2
Action/Adventure

Note 1- = Test 3/99
Index: 2,0

Spor
:l O INTEHNATIONAL NI:rtet1 * Test 9/98
4 SUPERSTAR SOCCER 98 index: 2,0

-J j STAR WARS: Shoot ‘em Up

ORMONAT

v

Note 1 = Test 1/99

HOGUE anADRON Index: 1,9
:; -~ WCWINWO Priigelspiel

=
=%
n
=

Note 2+ » Test 11/98

—_— REVENGE Index: 1,7

— ] A
~d~ .-*-' : \ EPISODE | - RACER Index: 1,6

|

o
o B o
- ‘"‘—% '.I _{ j INTERNATIONAL :I:;t: 1= Test 5/97

VORMONAT

- BN

SUPERSTAR SOCCER 64 index: 1,6

Shoot ‘em Up
Note 1 = Test 10/97
Index: 1,6

VORMONAT

=2
o
]
x

Geringfiigige Anderungen bestimmen das Antlitz Eurer SNES-Charts. Die beliebtesten Klassiker stehen langst fest, und doch, es gibt mehr als
zehn Software-Perlen, die auf Euer Geheil immer wieder um die begehrte Aufnahme in den illustren Kreis dieser Top Ten buhlen.

THE LEGEND OF ZELDA -
A LINK TO THE PAST

VORMONAT

Action/Adventure » Note 1 » Test 8/94 Index: 7,6

Index: 2,7

— I Action/Adventure
SECRET OF MANA g SCUET OF EVERMORE vt in e

YOSHI’S ISLAND —
SUPER MARIO WORLD 2

Jump&Run * Note 1+ * Test 10/95 Index: 4,8 | A

SUPER MARIO KART  § 5 [REl] —

Strategie
Note 2+ » Test 11/97
Index: 2,6

DKC 2 - DIDDY'S Jump&Run

Note 1- » Test 1/96

KONG UUEST Index: 2,5

VORMONAT

- P

Adventure
Note 2+ » Test 1/97

DKC 3 - DIXIE KONG'S ‘ump&fun

Note 1- » Test 12/96

e gz~ R T

Rennspiel » Note 1+ Test 10/93  Index: 4,7 [ZfemN Sl DOUBLE TROUBLE a4



s e AR .NTT 77T &l Wirklich beeindruckend, was wir Monat fiir

Monat an Zuschriften von Euch bekommen.
Weiter so, denn fiir eine maglichst reprasentative Erstellung der Leser-Charts
bendtigen wir wieder zahlreiche Einsendungen zu allen Systemen! N64, SNES
und GB(C) mit jeweils zehn Stellen sowie NES, Flop und Most Wanted mit
jeweils fiinf Stellen. Um den Klassiker des Monats zu ermitteln, reicht eine
einzige Nennung. Fiir die Special-Charts der TOTAL! 12/99 stellen wir dies-
mal die folgende Frage: Was soll am 24 Dezember bei Euch unter dem
geschmickten Tannenbaum liegen? Schreibt uns bitte Eure Top Ten (Im

TOTAL! Umfrage

In der Ausgabe 8/99 fragten wir,
welche Konsole Ihr am liebsten mit
auf eine einsame Insel nehmen
wiirdet, Es sind folgende:

1. Nintendo 64

2. Project Dolphin
1 Game Boy Color Index: 6.0

Indax: 11,3 |8 T
Index: 9,9 B8/ £/ 1
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Gegensatz zur Most-Wanted-Tabelle sind hier selbstverstandlich nicht nur

N64-Wiinsche erlaubt.

LINK’S AWAKENING

Action/Adventure » Note 1 » Test 11/93 Index:

_,-/ TETRIS

Puzzlespiel » Note 1 » Test 7/97

HARVEST MOON GB

Strategie » Note 2+ = Test 1/99

[ WARIO LAND II
o

Jump&Run » Note 1 = Test 5/98

GEWINNE MIT

el
T ¢

Diesmal verlosen wir das
GBC-Modul Holy Magic Century!

4. Super Nintendo Index: 5.6
5. NES Index: 3,2 I8
Viel SpaR, Ihr Robinsons! :
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Index: 5,7 |
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Index: 4,4

Index: 3,6

Y SPIELSHOW-
N7 SIMULATION

Index: 2,8

Index: 1,8

Index: 1,8

Index: 1,8

Index: 1,5

iht den Game-Boy-Charts ihre Berechtigung
odule fiir GB und GBC mitzuwirken.

o2 SUPER MARIO BROS.

BV DELUXE

Jump&Run * Note 1- » Test 6/99

VORMONAT

Index: 5,

SUPER MARIO LAND

§ BTV MIYSTIC QUEST
2

PR WARIO LAND -

7

VORMONAT

THE LEGEND OF ZELDA -

LINK'S AWAKENING DX

Index: 3,2 |

Unter allen Charts-Einsendern verlosen wir jeden Monat ein (oder mehrere) Modul(e).
Auf Wunsch auch von uns signiert — bitte gebt dazu Euren Autogrammwunsch an! Um
zu gewinnen, braucht Ihr nichts weiter zu tun, als uns Eure personlichen System-Charts zu
schicken. Wer einen Spieletip (bitte mit Foto) abgeben mdchte, ist dazu herzlich einge-
laden. Ohne Adresse besteht allerdings kaum eine Gewinnchance, und mehrmaliges
Einsenden hilft nichts, es unterstiitzt lediglich die Deutsche Post AG.

X-plain Verlag
TOTAL!-Charts
Friedensallee 41
22765
Hamburg

EinsendeschluB fiir die T! 12/99 ist der 20.10.99 (Poststempel). Der Rechts-
weg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter des X-plain Verlages sowie deren
Angehorige diirfen an dieser Verlosung nicht teilnehmen.

Allen anderen wiinschen wir viel Gliick!

SUPER MARIO LAND 3 | 4ex: 1.9

W

Index: 3,1

,-/. SUPER MARIO LAND 2 - LUDT:?!‘:";‘E“ 9/94 VORMONAT A
\J 6 GO[DEN (OINS Index: 2,9 7 '

Jump&Run
Note 2 » Test 7/94
Index: 2,7

VORMONAT

Action/Adventure
Note 2+ » Test 2/95
Index: 2,0

VORMONAT 5
6
VORMONAT v

Jump&Run
Note 1- » Test 6/94

Action/Adventure
Note 1 » Test 2/99
Index: 1,8

DER GEWINNER
AUS TOTAL! 8/99:

Hallo, Daniel Gloddek aus
Witten! Du bist der gliickliche
Gewinner des Monats. Dein
NASCAR 99-Modul mit Signatur
vom ,,Chef der Redaktion” ist
bereits unterwegs oder sogar
schon eingetroffen. Viel SpaR
beim Rundendrehen!




-~ Spieletip von Sascha Bank aus Ziilpich
8 Virtual Pool 64 (N64)

Jedesmal, wenn ich dieses Modul spiele, habe ich das Gefiihl, an einem echten Billardtisch zu stehen.

Q > Das Spiel bringt das Billard-Feeling echt gut riiber. Durch die Regelerklarungen und die Hilfslinien, die zu-
n E h J * | geschaltet werden konnen, haben auch Einsteiger keine Probleme, bei Virtual Pool 64 2u bestehen. Wegen
W VO UCN (une uns) y der vielen unterschiedlichen Pool-Varianten wird das Spiel auch so gut wie nie langweilig. Am meisten |
. _ | freut mich aber, daB ich meinen Freunden endlich einmal zeigen kann, wo der Hammer hangt (was mir | §
= fUr Euch -

beim echten Billard leider nicht oft gelingt). Euer Sascha

In den redaktionsinternen N64-Charts findet Ihr die Spiele nEn‘ Auch Videospielredakteure haben Wiinsche. Die Most-
aufgelistet, die am haufigsten in unseren privaten Modul- Most Wanted-Charts der Redaktion zeigen Euch, nach welchen
schéchten landen und unsere absoluten Hits sind.

offiziell angekiindigten N64-Titeln es uns geliistet.

Wanted
PERFECT DARK

SHADOW MAN \)

- Action/Adventure * Acclaim * Test 10/99 Index: 2,5 F. P. Shooter » Rare » Special 7/99

- JET FORCE GEMINI

(#9155 2000

T. P. Shooter » Rare * Preview 10/99

®  LEGEND OF ZELDA:
U 3 caew
4
5

Sport * Konami *Preview 10/99 Index: 1,8
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| STAR WARS: Shoot 'em Up
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Action/Adv, » Nintendo » News 10/99
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Priigelspiel » Hudson * Test 2/98 . F. P. Shooter » Rare * Special 7/99
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J Act./Adv. * Angel Studios * Special 7/99 Index: 5,6 11-" | B
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CLAYFIGHTER 63 1/3 Prigelspiel - JET FORCE GEMIN] T Sheoter

Interplay » Test 11/97 VORMONAT i ' Rare * Preview 10/99
Index: 4,0 : Index: 4,6

2 SUPERMAN Action/Adventure LY\ Action/Adventure
= } Titus = Test 7/99 e\ Acclaim » Test 10/99

Index: 4,0 Index: 3,2

Jump&Run
Note 2+ » Test 7/94
Index: 4,4

N =1

_j THE LEGEND OF Actlon/Adventure | ZELDA Il - THE Action/Adventure
Note 2 » Test 3/96 VORMONAT . i /l Note 2 = Test 2/95
Index: 9,5 T 2 ADVENTURES OF LINK index: 4,1
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Das Sammeln ist des Seielers Lust!

i i i i 2MNatiirlich seit der Ausgabe 10/95.
h i ill Minuten sind vergangen. Seit wann¢ :
gg;gt%riﬁte?tvfﬂiz auf den Japan-Release desh,,LlJltLa ?45 uEdHYoshr 5:1 fs’:m?r(fqﬁlszﬁg:eniﬁr;
1 '+ die Situation dhnlich: Fieberhaft erwarien w |
Redaktionsbetrieb lahm. Heute ist die Situation Ghnlich: Fieberhat e g med
i  on ist iraendwie auch ganz schén trége. Hey, Jungs, .
Superkonsole, und die Redaktion ist irgencw : an ge. ey, gy e e Im
: fon das ist gemein! Mann kénnte dle'momen'cne g I
; ?loeTF:\]Lﬁwauirgggh hac:t der%bso\ute Pokémon-Wahnsinn um sich gegnﬁen, urd _b(jd \;E;_iztlciﬂ?h L
in gan'z Deutschland die Pokémon den Alltag bestimmen. Sammeln ist mal wieder lin!

/< Bevorzugte Genres: das Spiel echt gelungen gibi es im ZweispielerMo- r Fleischberge umund ~ meine natiirlich nachts, st nicht im Ansalz so span-
= Pokémon und sieht super aus. Jetzt  dus keine Gegner und im slle mir meinen eige-  und frage mich sténdig, nend wie die Pokémon-
Derzeitiges Lieblingsspiel: ~ mu ich aber wieder zu  Time Trial keinen Ghost.  nen Wresfler. Doch nunist ~ wo das néchste steckt.  Jagd. AuBerdem kann

(ANERN]

[ARERINAN]

e

|||:a:‘ tlll]!llll. vrohe

..I _.
liid

= Mein Lieblingsspiel: Mir gefdllt die Umsetzung ~ spiller und einem ilber  und dann ans Abspeichem  fur mich die Zeit der Sam-  herabgesaust, die wahllos
== Die Akido-Show (E-Mai) der gpielidee recht gut. friebenen Flouschfokior.  gedacht. Schlagt mich! melleidenschaft an. Freu!l  Menschlein abgreift! Sol
E Y9977 vy 177 1977 A4
2 Endlich ist es soweitlDas  Nein, neinund nochmals ~ Tja, wie soll ich es sa-  Und ich hab' gedacht, ~ Die Kombination aus An-
= VoodooMassenmérder  neinl So mud ein Formel  gen@ WWF Atiude mag  ich kénnte mich diesem  geln und Rollenspiel konn-
e Baller-GrisbelHipfund-  1-Spiel auf dem N64 eirr Io die Krone der Wrest  Mumpitz entziehen. Denk-  te mich bei legend of the

Pokémon Red (GB)

Bevorzugte Genres:
Action- und Rollenspiele
Derzeifiges Lieblingsspiel:
Pokémon Blue (GB)

Bevorzugte Titigkeit:
Archive pflegen, mailen

jo richtigl Ansonsten ist

meinen Pokémon!

Y7797
Die GrafikEngine ist echt
'ne Vollbank! So hatte
Turok 2 aussehen miissen!
Allerdings hétte ich viel
mehr Geballer und Ge-
walt enwartet und kein ver-

zerrtes. disteres Schat-
tenbild von Zelda 64.

11777

Auf dieses Spiel hat die
Welt [olso ich| gewartet.
So intensiv beklemmend,
dister und atmospharisch
ist sonst nur mein heimli
ches Lieblingsspiel. Doch
Shadow Man kommt
auch ohne Gewalt aus.

1977

Ja, gebt der engen Blue
Jeans eine Chance! Herr
Shadow Man, alias Mike
leRoi, will von Euch durch
ein packendes Action-
spekiokel gefihrt werden.

Laufabentever um den

schraubt, verliert! leider

Pokémon, ich kommel

1777

Die fehlende Formel1-
lizenz siort mich persdnlich
nicht die Bohne — die ver-
altete lizenz von F-1
WGP Ilist schlieBlich auch
nicht der Weisheit letzter
SchiuB. Hauptsache, Ed-
die wird Weltmeister . .

77

Mirgst Grafik ja nichr%o

wichtig wie Spielspab,

aber vgenn sie dermggen

stért wie bei Racing

Simulation 2, sollfe die

Steverung schon un-
laublich genial sein, und
s ist sie nicht.

17
Sorry, aber das Spielchen

ist mir nicht nur einen Tick
ZU verschwommen, son-
dern in meinen Augen ein
Vollwaschgang aut 10°
mit ?ur zwei Litern Weichr

fach nicht mehr ausehen,

WWF Attitude

durch have ich noch ein

es endlich soweit ...

vy

Was mir bei Wrestling:
Spielen bislang fehlt, ist
eine At ManagerModus,
in dem man den Ausgang
der Kampfe vorher festle-
gen kann — so wie im rich-
tigen leben. Wo bleibt
der Realismuse

YYYY

Oh, schén, ein Whesflin

Spiel! Paf} mal auf: Knack,
schmetter, brech, klopp,
zimmer, bieg, wiirg, fret,
vermobel, sc%'»erbe _ don
ner, schleif, hack,
schmeif, draufspring! So,

gewonnern.

1777

Allein mit dem Editieren ei-
nes neuen Muskelpakets
habe ich Stunden ver-
bracht. Am Ende hatte ich
keine Zeit mehr, hab' erst
die Konsole ausgeschaltet

ing-Schopfung sein, fir

= Shadow Man Racing Simulation 2 Pokémon Bass Hunter 64
= - Né4 -+ Né4 -+ Né4 +GBC = Nb64
= - Seite 28-31 « Seite 24-27 - Seite 34-36 = Seite 62-65 = Seite 32
Y777 Y Y VY Yy YY9YYY Yy
E Also, mir ist ShadowMan RS 2 stellt eine echte He-  Gleich bin ich bei mei-  POKeMONIII Ich kann  Eigentlich war Angeln jo
E fast schon wieder zu dir  rausforderung firalle Renn- - nen geliebten Pokémon  nicht mehr ohne sie. Ich  meine Lieblin 5besché‘1£ﬁ-
= ster: Da firchtet man sich  spietFons dar. Wer nicht  angekommen. Zwischen-  schlafe nur noch zwei gung. Doch das Fangen

Stunden im Biiro, ah, ich

Wo kénnte es nur sein

11777

lch hasse Pokémon! Man
muf3 sich 1.000 Stunaen
damit beschafiigen, es
macht hochgradig stich-
fig, und was das Schiimm:-
ste ist: Holgi hat mehr
Pokémon gefangen als
ich! Argl, ich will sie alle!

\AA/

Ich finde das gemein, wie
die armen Tiere vermark-
fet werden, Eigentlich bin
ich namlich auch ein
PocketMonster, und weil
ich so sellen und so pulzig
bin, sind alle hinter mir

her. Das ist kein Leben!
Y9997

Vielleicht wuBiten Sie's
schon: Der Game Boy
war ja nie so richtig mein
Steckenpferd, aber spa-
testens mit Pokémon auf

dern GB Color bricht auch

ste, weil gefehlt! Kaum

er schuppigen Viecher

man da auch angeln!

777

Da mangelt es den TO-
TAllisten offenbar an der
nofigen Weltoftenheit.
Man kann das doch auch
anders sehen: Bass Hunter
64 ist das mit Abstand
beste Angelspiel fir N64
— und das einzige ...

1
Nein, wie spannend, ich
halt's nicht aus! Dal Die
leine ist ausgeworfen!
Yes, der Haken hat das
Wasser gefroffen! Jetzt
guck! Wadde, gleich ...

Momentchen noch ...
Och, schade, nix passier.

1’

Mann, leute, konnt lhr die
armen Fische nicht mal in
Ruhe lassen?! Stellt Euch
mal vor, von oben kdme
in unregelmaBigen Ab-
stinden eine Riesenhand

River King mehr begei-
de

' Die Bewertungen auf dieser Selte geben die individuelle Meinung der Redakteure wieder, sind véllig unabhéingig von den objekiiven Tests undnicht biar'gmsf‘ga'rheiﬁi. =

| = Bevorzugte Genres: schwierigen Helden mit  Und bekannflich faht das ~ mich bleibt es die gelun-  schalle ich den GB aus,  stern als die reine Sportsi-
1 == Action-Adventure, RPG der zunehmend schnod-  Auge jo mit, bei mir je&  gene Umsefzung einer  griible ich dariber nach,  mulation Bass Hunfer.
§=0 "= Derzeifiges Lieblingsspiel:  deriger werdenden Aus  denfalls. Ich bleib’ bei  wilden Rangelei halb-  woich welches Pokémon ~ Auferdem ist mir Fische-
A = Shadow Man (N64) sprache begeistert mich.  WD: Championship. nackter Speckleiber. héitte aufsammeln kénnen.  fangen viel zu aufregend.
Die Werfungs- 17777 1777 7Y v 2
“’"-‘_"'"‘."?9’___; _ TOTAL! genial! Gutes und inte- Noch gut, aber # Kartoffelschale! [i Spiele, die die
— Mehr davon! ressantes Spiell  nicht mein Ding! = Brauche ich nicht! ™ Welt nicht braucht!

us A i e . —e e
daktio / Huch, so ein  Der Tobi™: Ich kaufe mir ‘ne Breitling-Uhr  peteniiberroller und mal den gesamten TOTAL!-

der g::ach s n o Zufalll Ende Au-  aus Titan mit Antenne und Notruf-Sender fir  Dungeon Pikachu-gelb an. Héhahahihéha!
Was gust haben doch fatséichlich  schlappe 50.000 Mark. Und einen Z-3. Marco: Ab sofort miissen mir andere Unter-

priviliegierte die Cola-Kisten und Tiefkiihl-Pi-
zzen in den dritten Stock schleppen

Das Fred: Ich lasse mir die Handfléchen
vergrofern und schmier jedem Redakteur so
viele Watschen bis Webers Peitschenhiebe
nicht mehr so schrecklich weh tun. Aaaaaual
Pit: Ich hab’ schon eine goldene Metallwand
fir den nachsten Fuf3ball-Event bestellt.
Herr Weber: Der Chef kauft sich eine neve
Peitsche mit goldenem Griff, rubinbesetzt,
neunschwanzig zum Redakteure-Antreiben!

Akido: In meinem 200-Zimmerpalast werden
240 goldene Apple-Macs stehen, und leicht-
beschiirzte Untertanen bringen mir RAM-Bau-
steine, E-Mails und Anti-Elektrosmog-Salbe!
schrader: Ich kauf’ mir 'n knallrotes Gum-
miboot fiir den Pool auf dem Dach meines
Wohnmobils im Garten meines Penthouses.
kdh: Ich miete mir einen Pokémon-Scher-
gen, der mir alle Pokémon je 150mal féngt. Die
verkaufe ich dann fir noch mehr Geld ...
Der bose Holgi: Ich kaufe mir goldene Ta-

| SN SIS G G GENN Gmm @ TOTAL! 10/99 @ ]

neun von acht Redakteuren im Lotto ge-
| wonnen. lhr erinnert Euch vielleicht an die it-
| te Schlagzeile in der Vierbuchstaben-Zeitung:
| ,Nie wieder FuBketten - Hamburger Dunge-
| on-Bewohner kauften sich freil!l”

| Aber was nun? Werden die Geknechteten
ihre Arbeit einfach so hinschmeif3en2 Wir gin-
gen der Sache auf den Grund und befragten
die neureichen Schnésel direkt vor Ort:
TOTAL!: Menschenskinder, was werdet ihr
nun mit der lachenden Kohle anstellen®




Genre:

Pokemon/RPG

Hersteller:
Nintendo/Creatures

Entwickler:

Nintendo/GAME FREAK

auf Pokémon Rot

Preis:

je ca. DM 70 und/oder Pokémon

wulidert EvCh NiCht!

Als erstes eine War-
nung: Wenn Ihr Euch

Blau

einlal3t, werdet Ihr in den folgenden
Nachten unter Schlafstérungen leiden, tagsiiber nur noch

Um die Anwort auf die Frage, warum es nur eine Wertung fir
zwei Spiele gibt, gleich vorwegzunehmen, sei hier er-
wahnt, dal3 es sich bei Pokémon Rot und Pokémon Blau

eigentlich gar nicht um zwei verschiedene Spiele han-

delt. Der Ablauf ist bei beiden identisch, mit dem
kleinen Unterschied, daR es in jeder Version elf Po-
kemon gibt, die in der anderen nicht enthalten sind
Auf den ersten Blick wird Euch das nicht auffal-
len, wenn |hr aber Eure Liste gefangener Poké-
mon einmal mit der eines Freundes vergleicht, der
die andere Version spielt, werdet |hr sie entdecken.
Wollt Ihr also alle 150 verschiedenen Arten der
kleinen Wesen Euer eigen nennen, muft lhr Euch
entweder beide Module besorgen oder jemanden
finden, mit dem |hr per Link-Kabel den Austausch
vornehmen konnt. Der Test basiert tbrigens auf den
US-Versionen, da die deutschen Module nicht mehr
@ rechtzeitig bei uns eingetrudelt sind.

coked into the
: i nocul ars.

... R L

 lkeepr out of

S ROCKETS way ®

TEAM

=

TOTAL! 10/99

®
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an Pokémon denken und nicht eher Ruhe lassen, bis Ihr jedes einzelne aY :
entdeckt habt! Also begebt Euch auf die Jagd und schnappt sie Euch alle!

Kleine

| Pokemon-kvnde

Damit lhr im Umgang mit
den kleinen Fabelwesen auch
alles richtig macht, erhaltet |hr hier
nutzliches Grundwissen.
- Es gibt keine Pokémons! Egal ob Ihr von den Wesen
in der Einzahl oder der Mehrzahl sprecht, sie heiRen
immer nur Pokémon.
- Das Pokémon ist geschlechtslos und wird
daher immer mit ,es” bezeichnet.

- Die Pokémon sprechen keine menschliche Sprache.
Die einzige Ausnahme ist der Charakter ,Mauzi”, und
der spricht auch nur in der TV-Serie, die seit dem

1. September auf RTL |l zu sehen ist.

- Pokémon ist urspriinglich die Abkiirzung fiir Pocket
Monsters, doch der Titel darf von Nintendo aus recht-
lichen Griinden nicht benutzt werden.

-

Die HAwvetdarste|ler
ASh

Ash ist der Held des Spiels und ein sehr wissens-
durstiges Kerlchen. Er mochte alle Pokemon fan-
gen und bittet daher den Pokémon-erfahrenen ':‘g
Professor Eich um Rat, der ihm mit ntitzlichen In-
formationen hilfreich zur Seite steht. Ubrigens: Ihr diirft
~ am Anfang des Spiels auch einen eigenen Namen
M w'_* eingeben, wenn Euch ,Ash” nicht gefallt. Warum

die beiden Jungs Ash und Gary heilRen,
erfahrt |hr im Editorial.

GAry

) Gary ist der Enkel des Professors und Ashs
grofter Konkurrent. Natirlich will er allen zei-
gen, dal er der beste Pokemon-Trainer ist, wirkt
dabei jedoch des ofteren ein wenig iiberheb-
lich. Auch fur Gary durft Ihr zu Beginn einen an-
deren Namen eingeben.

S




Ohhe orden
lavPt NiChtS

Durch die in Arenen gewonnenen Orden eroff-
nen sich Euch neue Maoglichkeiten. Konnt Ihr
zu Beginn nur Pokémon bis zu einer bestimmten
Levelstufe bandigen, wird durch manche Orden
diese Grenze um einiges nach oben geruckt.
AuBerdem erhaltet Ihr die Fahigkeit, eine ganz
bestimmte Aktion durch eines Eurer Poké-
R e mon ausfihren zu lassen, wodurch lhr in neue Areale der Po-
Der Sf i e I Qb I QUP - K kemon-Welt \{ordringen konnt. Durch den Schneide-sefehl stel-
Sy len Biische, die zuvor noch den Weg versperrten, kein Problem
Zu Beginn erhaltet |hr von Professor | Eeaaiaa== e ______ mehrdar.. Mit dem Licht-Be-
Eich Euer erstes Pokémon, das Euch | gl o [ fehl konnt Ihr stockfinstere
natiirlich besonders am Herzen liegt. | ————-3 : I Dungeons erhellen, die Surf-
Mit ihm konnt Ihr auf die Jagd nach an- Yo = = | Aktion ermoglicht es Euch,
deren Exemplaren gehen, von denen S . s ' - (iber Wasserflachen zu glei-
Ihr sechs zu einer Kampftruppe zu- : E . ten, und sogar das Fliegen
sammenstellt. Die restlichen Pokémon ; " G = =~ konnt Ihrirgendwann. So er-
werden mit Hilfe eines Computersy- . — schlielRen sich Euch erst nach
stems aufbewahrt und verwaltet und o : _ und nach samtliche Bereiche
kénnen am Terminal im Pokémon-Cen- B4 © - der Welt, wodurch die Mo-
ter eines jeden Ortes in die Party aufgenommen werden tivation das gesamte Spiel
Durch Kampfe mit anderen Trainern, die tiberall in der Welt uber sehr hochgehalten wird.
herumstehen oder -laufen, konnt Ihr Eure Fabelwesen mach-

tiger werden lassen — vorausgesetzt Ihr gewinnt diese Aus-
einandersetzungen. Die Pokémon lernen in hoheren Stu-

fen nicht nur neue Manover hinzu, sondern haben auch
mehr Lebensenergie und konnen daher mehr Tref-

fer einstecken. Manche Pokémon verwandeln sich

ab einem ganz bestimmten Level in ein anderes 4 ’Q .

Wesen gleichen Typs.
Y Die dritte Einrichtung,

Ydiein jedem Ort vertreten

" ist, stellt die Arena dar. In

jeder Arena gibt es einen

Arena-Leiter, der der

beste Pokémon-
Trainer des Ortes ist
und Euch nach
einem verlorenen
Duell einen von ins-
gesamt acht Orden
aushandigt.

TOTAL! 10/99




POSITIV
Motivierend bis
zum letzten

Pokémon, toller
Zvveispieler-Modus

So Pinaet |hr J ie PORémon die Fahigkeit, mit Hilfe eines Pokémons

Pokemon laufen Euch nur selten einfach so ber den Weg, son-  (ber das Wasser zu surfen und miiRt
dern verstecken sich im hohen Gras, unter Wasser oder in Dungeons, Euch daher in den zahlreichen Wiesen
wo sie Euch regelmalig angreifen. Zu Beginn habt Ihr noch nicht  oder Hohlen auf die Suche begeben

e e e e e e e
B AT A T A

s -

So PANgL \hr ejn Pokémon
Trefft Ihr auf ein freile
bendes und noch nicht
in Eurem Besitz befind
liches Pokémon, durft |hr
diesem im Kampf nicht

die gesamte Energie rau-
ben, da lhr es dann nicht

mehr einfangen konnt. _

Vielmehr muRt lhr ver- | : DN ' Gruppﬁn,
suchen, dem Exemplar durch Einsatz diverser Angriffstechni- - - -7 - ' lFeuwPokémbn_
ken so viel Kraft zu stehlen, daR® es sich bequem mit einem Po- s e .
keball fangen 1aRt. Pokébdlle und die wesentlich wirkungsvol
leren Ultra-, Mega- oder Masterballe konnt Ihr entweder im Su-
permarkt kaufen, bei Kampfen gewinnen oder einfach finden
Habt Ihr keinen Platz mehr in Eurer aktuellen Party frei, wan-
dert das neu gefangene Pokémon in den Speicher des Compu
tersystems, von dem in jedem Poké-Center ein Terminal steht.

el
appeared®

TOTAL! 10/99
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_ﬁUSing its ability
| tTto read mi ndss =

witl identi fuy
e = jukna

impendi ng dangey
land TELEFPORT =tTo
| safety.

|lAn aggressive
| POKEaMON that is
lguick TtTo attack.

| The horn on its
|head secreates a
”_pawerPul e NOM.

Mo, 143 WT1014.01 6

| Very lazgy. Just
eats and slesps.

|bulk Builds, it

| more slothFful.

| . z A den Gegner hat .
|lA= its rotund e ur s , a .
: i I . 2OO/ 201 Weglaufen ist P~

i becomes steadily HOLGI got F 700 : gegenTrainer

Ha|tet dje avgen QP!
Einige Extras liegen nicht offensicht-
lich auf der StraRe herum, sondern sind
unsichtbar. Meistens findet Ihr sie am

E__nqq_-qi'ner Sackgasse, wenn lhr auf
ihnen steht und den Aktionsknopf drtickt.
Besanders wertvoll sind Extms die dl& |

ASH erhkialt
lvMos e

wel |5t der
beste Pokemon-Troneri

Die Kampfe gegen andere Trainer ge- wls i sl BBB sls
stalten sich anders als die gegen Poke-

mon, die Ihr einfangen wollt. Jeder Trai-
ner tritt mit bis zu sechs Exemplaren gegen g —

Euch an, wobei alle Eure am Kampf be-
teiligten Fabelwesen fur jeden Einzel- g @

sieg Erfahrungspunkte bekommen. Er- OOOOOOC
.. :

ringt Ihr den Gesamtsieg, erhaltet Ihr
auRerdem einen bestimmten Geldbetrag,
mit dem |hr im Supermarkt wichtige Hilfsmittel einkaufen konnt.
Da lhr die Pokémon von anderen Trainern nicht einfangen durft und es aul3er-
dem darum geht, dem Gegentiber zu zeigen, daf? die eigenen Wesen viel star-
ker sind, miRt Ihr den gegnerischen Pokémon die komplette Energie abzie-
hen. Es kampfen immer nur zwei Pokémon zur gleichen Zeit gegeneinander
und die Auseinandersetzung wird in Runden ausgetragen. Dabei habt |hr die
Maglichkeit, eine von bis zu vier Aktionen, die Euer Pokémon beherrscht,
anzuwenden, oder einen Gegenstand zu benutzen. Eine weitere Moglich-
keit ist das Auswechseln des aktu-
ellen Kampfers, wenn dieser zu
erschopft ist oder kei-
ne Chance gegen

in Kampfen 2 Q i

for winni ng® 'd nicht moglich.

TOTAL! 10/99



|elcome to the
".Cable Club®
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Die Konkurrenz schlift nicht ( 0"

Dragon Quest Monsters - Terry's Wonderland

Das in Japan am 25. September 1998 als erstes Color-Modul veréffentlichte Dra-
gon Quest Monsters — Terry’s Wonderland von Enix wird gerade von Eidos fiir einen
Deutschland-Release vorbereitet. Der Anfang 2000 erscheinende Titel, der in Deutsch-
land Dragon Warrior Monsters — Terry's Wonderland
heilBen wird, hélt sich eng an das Pokémon-Spielprinzip,
hat aber auch einige Neuerungen zu bieten. So sind
die uber 200 Monster entweder mannlich oder weiblich,
und lhr maBt, um am SchiuB alle zu besitzen, die ein-
zelnen Arten miteinander kreuzen. AulSerdem kénnt Ihr
per Link-Kabel gegen einen Freund antreten und mitihm
um Monster kampfen. Fiir alle Fans der Dragon Quest-
Serie, die in den USA aus lizenztechnischen Griinden Dra-
gon Warrior hie8 und fiir das NES erschien, gibt es in
dem Game-Boy-Color-Spiel einige Déja-vu-Erlebnisse.
Viele kurze Szenen entstammen namlich dieser erfolgreichen Rollenspielreihe,
die sogar den Final Fantasy-Teilen den Rang ablaufen konnte. Das Charakterdesign
kommt (ibrigens von Akira Troiyama, dem Erfinder der auch schon in Deutsch-
land sehr bekannten Dragon Ball-Serie. Ob das 16-MBit-Modul bei uns einen
ahnlich grol3en Erfolg haben wird
wie in Japan - bisher 2 Mio. ver-
kaufte Einheiten und ein Jahr
lang in den Top 30 der konso-
lentibergreifenden Charts — muf3
abgewartet werden. Aufgrund
einiger neuver ldeen verglichen
mit Pokémon Rot und Pokémon
Blau ist es aber fir alle Freunde
des Monstersammelns auf jeden
Fall empfehlenswert,

TOTAL! 10/99

NEGATIV

Viele Kampfe, der
Pokédex ist wah-
rend des Kampfes
nicht einsehbar

ES gibt
vie| Zv tvh .,

Das Fangen, Sammeln und Archivieren der
Pokémon stellt zwar die Hauptaufgabe der
Spiele dar, es warten aber auch noch jede
Menge anderer Priifungen auf Euch. So miift
Ihr das Team Rocket bekampfen, das
Pokémon einfangt, diese zu bosen Wesen
ausbildet und versucht, mit deren Hilfe die
Weltherrschaft zu erlangen. In einem Sa-
fari-Park mtRt lhr die richtige Strategie aus
Steinchen Werfen und Fiittern herausfinden,
um die dort lebenden Pokémon mit spezi-
ellen Safari-
Ballen fangen
zu  konnen.
Des weiteren
gibt es noch
ein Kasino, in

dem Ihr an ein- ﬁ Z =

armigen Ban-

diten um Min-

zen spielen konnt, die lhr dann gegen seltene
Pokémon oder technische Maschinen ein-
tauschen dirft. AuBerdem solltet Ihr mit
jedem Bewohner der Orte und jedem Trainer
ein Wortchen wechseln, denn diese haben
meistens sehr niitzliche Informationen fiir
Euch oder stellen Euch kleine Aufgaben, nach
deren Erfillung Ihr ein weiteres Hilfsmittel
bekommt. Beide Spiele sind anfangs linear
aufgebaut, wodurch der Einstieg erleichtert
wird. Spater lassen sich dann neue Berei-
che erkunden, und Ihr mii3t des 6fteren hin-
und herreisen. Die Karte, auf der lhr auch den
Zielpunkt fur einen Flug angeben konnt, a3t
sich jederzeit einblenden.

Bet how many

COoOi Ns7
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RTL Il wird ab dem 1. September jeden Werktag

um 14.30 Uhr die ersten 102 Folgen der Pokémon-

Zeichentrickserie ausstrahlen. Weitere Pokémon-

Spiele wie Pokémon Snap und Pokémon Stadium

(beide fir N64), Pokémon Yellow, Pokémon Silver

und Pokemon Gold (beide fur Game Boy Color) werden nachstes Jahr auch bei

uns veroffentlicht. Besonders vielfaltig wird sich das Merchandising-Programm

gestalten. Bereits im November konnt Ihr Euch den Pokémon Pikachu Pedometer

fur ungefahr 40 bis 50 DM besorgen. Dabei handelt es sich um einen Schrittzahler,

23 den |hr am Giirtel oder einer Tasche Eurer Hose befestigt. Je

nachdem, wie viel lhr Euch bewegt, verandert sich die Stim-
mung des kleinen Pikachu, den Ihr auf einem LC-Bildschirm be-
obachten konnt. Auch die Sammelkarten werden in Deutsch-
land erscheinen. Wollt Ihr Euch tber weitere Pokémon-Produkte
informieren, schaut doch einfach in die TOTAL!-Ausgaben 1, 3,
6 und 9/98, und in die Ausgaben 1, 2, 4, 5, 6, 7 und 9/99!

TOTAL! 10/99

Gameplay

Das Sammeln macht riesigen SpaB, und die
Idee mit den zwei Modulen ist einfach genial.

1

Dauerspafd

Kein anderes Videospiel halt Eure Mativation
so lange aufrecht. Schnappt sie Euch alle!
el

1

Vorbildlich: Zahlreiche Effekte und viele Musik
stiicke, die nahtlos ineinander iibergehen.
i

Grafik | PN

Die Fabelwesen wurden groRartig designt, und

in der Pokémon-Welt fiihit man sich heimisch.
| i el

[1-

Spielar
Level

Speicherk
Erhallich

Modulspeicher
Systeme

Schwiengheit
Bildschirmtexte
1pat

ja, ein Sdsiefstand
GB, GBC, SGB

1-2 (Link-Kahel)
139 + 11 Pokémon
mittel
deutsch
itat 8 MBit
ab B. Dktober




Test GB

Genre:

Sport

Hersteller:

Take 2/Morning Star Multimedia

Entwickler:

Majesco Sales

Preis:

Ca.DM 70

egeln und Bowling sind ver-

gnugliche Zeitverteibe im

Freundeskreis oder mit Ar-
beitskollegen. Wem die Kugel zu
schwer und die Atmosphére zu
laut ist, der kann nun zur Game-
Boy-Variante greifen.
10-Pin Bowling laRt aufgrund der
Modulgrof3e von immerhin acht
MBit einiges erhoffen. Der eine
oder andere Spielmodus, vielleicht
ein Ubungslevel oder nette Bo-
nusspielchen konn-
ten Euch erwarten -
tun sie aber nicht. Er-
schreckenderweise
folgt nach dem
schlichten Startbild-
schirm lediglich ein
Screen mit der Frage
nach der Benutzung

10-PIN BOWLING

Wenn Ihr am Freitagabend sturmfreie Bude habt, sind
die Eltern vielleicht im Kino oder beim Bowling. Wenn
nicht, dann konnte es gut sein, dal3 sie mit dem Game

Boy in der Hand schlafend auf’'m Sofa sitzen.

tion. Anschlieffend
gebt Ihr noch einen
Namen ein, und
schon steht |hr mit
der Bowlingkugel in
der Hand vor der
Bahn. Nun gilt es,
den von links nach
rechts mit steigen-
der Geschwindigkeit laufenden
Punkt in der gestrichelten Mitte
des Balkens anzuhalten (siehe Bild
rechts). Zuvor
habt Ihr die zehn
Pins mittels eines
roten Dreiecks
angepeilt. Drickt
lhr wahrend des
Schwungholens
links oder rechts
auf dem Steuer-

1 v

der Rumble-Funk-

kreuz, konnt |hr

B i

B i

den Drall der
Kugel einstellen.
Ein Druck nach
oben erhoht die
Rollgeschwindig-
keit. Wie beim
Bowling ublich,
habt Ihr zwei Ver-
suche. Wem die-
se Zeremonie noch nicht aufrei-
bend genug ist, der holt sich einen
willigen Freund heran und spielt
abwechselnd mit ihm. 70-Pin
Bowling hat noch einen zweiten
Screen zu bieten, in dem die Punk-
teresultate aufgelistet werden.
Mehr gibt es nicht zu sehen, und
das ware auch Verschwendung,
denn das Gameplay laRt Euch
hochstwahrscheinlich nach we-
nigen Runden friedlich einicken.
Thomas Hellwig

c&",?fgk

Gameplay I 4

Mit vollem Schwung und richtiger Peilung
fallen die zehn Pins beim ersten Versuch um.

Dauerspafd I 5

Wegen des niedrigen Anreizes erschlafft die
Motivation bereits nach kiirzester Zeit.

[a

Die Grafik ist unspektakular und aufgrund der
geringen Abwechslung machtig eintonig.

[+

Auch in Sachen Soundeffekte hétte man sich
deutlich mehr Miihe geben knnen.

nein Palwort: nein
GB, GBC, SGB

Modulspeicher
Systeme

Spieler 1-2
Level ... eine Bahn
Schwiengkeit niedrig
Bildschirmtexte .englisch
Speicherkapazitat 8 MBit
Erhaltlich ... ... .im Handel

Test GB

Entwickler
G.I.M
Preis:

ca. DM 70

ie zehn Level unterteilen sich

jeweills in zwei Abschnitte.

Zu Beginn muf3t lhr drei Spe-
zialagenten auswahlen und auf
einem Stadtplan plazieren. Dabei
solltet Ihr die Ausgangspunkte fir
die Verfolgungsjagden strategisch
gunstig wahlen, denn wenn es der
Verbrecher schafft, mit seinem
Auto die Stadt zu verlassen, habt

ORMATI

wilden Verfolgungsjagden die Wagen iibler Burschen

durch riskante Crashs zum Stillstand bringen.

lhr verloren. Auf der Karte versucht
lhr, durch Richtungswechsel der
eigenen Fahrzeuge, dem Krimi-
nellen den Weg abzuschneiden.
Gelingt Euch dies, beginnt der Ac-
tion-Modus. In diesem rast |hr in
einem Sportwagen hinter dem
Gauner her und versucht ihn,
durch stetiges Rammen und Be-
schieRen mit einer Gun, zum Ste-
hen zu bringen. Wenn Euer Tank
leer ist, geht es zurtick zum Kar-
ten-Bildschirm.

TOTAL! 10/99

Chase H.Q. hat ein sehr
eintoniges Spielprinzip und
ist schon nach zehn Leveln
zu Ende. Die Verfolgungen
stellen keine groRen Her-
ausforderungen dar, da |hr
mit den drei Turbos immer
wieder aufholen konnt.
Nachdem Ihr nach ungefahr
einer Stunde den Abspann
zu Gesicht bekommen habt,
werdet |hr das Spiel daher
hochstens noch fur eine Partie mit
einem Freund wieder herauskra-
men. Dabei ubernimmt der eine
die Rolle des Jagers und der an-
dere die des Gejagten. Insgesamt
erhaltet Ihr als Solospieler jedoch
viel zuwenig fur Euer Geld und sol-
let Euch genau uberlegen, ob |hr
oft mit einem Freund zusammen
spielt. Ist das der Fall, konnt |hr
einen Kauf von Chase H.Q. in Er-
wagung ziehen.

Holger Reher

Genre: ' | . -
e CHASE B.Q.
Die Gangster sind los! In Chase H.Q. miiB3t Ihr in

c.c%ﬁf&

Gameplay | I8

Das Fangen der zehn Gangster macht kaum
Probleme und wird schnell langweilig.

Dauerspai® I a4-

Die Auftrage sind nach kurzer Zeit erfiillt, und
dann bleibt nur noch der Zweispieler-Modus.

crafik | [P}

Der Action-Modus lduft fliissig. Es gibt jedoch
zu wenige Randobjekte und andere Fahrzeuge.

B

Stellt den Sound ab, aufler Thr wollt von ande-
ren Passanten eins auf die Miitze bekommen!

Modulspeicher.  nein, PalBwort

Systeme GB, GBC, SGB
Spieler .1-2 (Link-Kabel)
Level 10 Auftrage
Schwierigkeit niedrig
Bildschirmsprache . . .deutsch
Speicherkapantat .8 MBit

Erhaltlich . .......im Handel
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: Genre: n
ANTZ ()=
Glenl'ajl Hersteller: g - :
i ] i i Clregec® Infogrames/Dreamworks
Fragt nicht, was die Ameisekolonie L
fiir Euch tun kann, sondern was Ihr
Planet Int. Dev.
fur die Kolonie tun konnt, und helft E“;‘:‘;“ " m’n
Sse
der Ameise Z, zahlreiche Bo K dorf
ca. DM 70 h
Abenteuer zu bestehen!

181
scheider Ste- ol
n..-.‘n‘e:m /717 ms Tel. 02 """ Str. 25

\naspsie Wi o [ 164940,
= Jiwe fhn

Insektopia entpuppt sich als Mdillhalde. i Mit einem beherzten Sprung entgeht der
Fur Ameisen ein wahres Schlaraffenland! . Einige Sprung- kleine Held dem Feuerstrahl der Lupe

passagen sind
D ie Story dieses Game-Boy- etwas unfair

Spiels orientiert sich dicht am ¥

gleichnamigen Film. Die Ar-
beiterameise Z fuhlt sichinihrem  schuhen zu tun haben werdet -
Ameisenhaufen klein und bedeu-  eben den ganz normalen Alltags-
tungslos. Als sie sich jedochindie  gefahren einer Ameise. Die zu er-
Ameisenprinzes- fallenden Aufga-
sin Bala verliebt, ‘4% ben, wie zum
beginnt ihr groR- | ‘ Beispiel der Bau
tes Abenteuer Y einer lebenden  hen ist ANTZ im Vergleich zum

Leiter aus Amei-  Konkurrenten A Bug's Life deut- Dﬂzerouour Né64 PA[ 129 90

Die Animationen
von Z sind viel- sen, sorgen fur lich detaillierter ausgefallen, und
faltig. Sie kann kurzweilige Un-  es laBt sich ebenfalls besser steu- E3 Messe Video 99
springen, krie- terhaltung. ern. Dieses GBC-Modul ist nicht _ 6STD -VHS
chen, Steine zer- Grafisch gese-  nur Fans des Films zu empfehlen. 4 F - Alle Neuheiten fiir
Pit GroRer >, SN N64-PSX-Dreameast
S (u.a. Perfect Dark,
lTOSIiTlV} « M D.Kong64,Winback
Z ist sehr gut Gameplay || w.v.m.) 49,90

o R i e st et e Comand&Cong. dt. 109,90
spannende Level Carmageddon64 dt. 109,90
Dauerspalt | P8 F1 World GP 2 dt. 109,90

Die ersten beiden Abschnitte dienen eher dem

hacken, sich ducken, an Sel- Training, danach wird es langsam schwieriger. Gex 3 di. 129,90
len auf- und abklettern Hvb
rid Heaven dt. vorb.
und an Warzeln Grafik | P . .
schwingen, die Eine detailierta Grafik und geschmeidige Be- JetForceGemini dt. 109,90

aus der Decke wegungsablaufe von Z zeichnen ANTZ aus. Marioeolf di. 89'90
wachsen. l_2 MonsterTruckM.dt. 109,90
Euch erwar-
tB 18" &b Dank der guten Musikauswahl wird die Atmo- Player Manager dt. 109,90
sphére betont.
wechslungs- L RC Re-Volt dt. 109,90
, Modulspeicher: nein, PaR - ‘
| rglche Llﬁvel, Systeme-  GB. GBC, SGB Racmg Sim. 2dt. 119,90
in denen |hr es .
mit fremden In- oy 8 Rainbow Six dt. 109,90

Schwierigkeit mittel
Bildschirmtext deutsch
Speicherkapazital i
Erhaltlich

sekten, Felsbrocken,
herabfallenden Wassertropfen
und alles zerstampfenden Turn-

TonicTrouble dt. 119,90
WorldDriverCh.dt. 119,90

weitere Spiele u. Zubehir lieferbar

0201/ 777235

Iertiirmer, Preisinderungen vorbehalten.
Versandkosten 10,90 DM

Ladenpreise kinnen abweichen




5 N64
ﬂ Genre:

Shoot ‘em Up

Hersteller:

Crave Entertainment

Erhaltlich:

ab Oktober

S

en etwas Alteren unter Euch wird

Asteroids sicherlich ein Begriff sein.

Das simple Kult-Ballerspiel aus
den Kindertagen der Videospiel-
geschichte zog schon so
manch einen Weltraumpilo-
ten in seinen Bann. Der Atari-
Klassiker tauchte in den un-
terschiedlichsten Varianten
. auf nahezu jeder Konsole und
beinahe jedem antiken Heim-
computer auf.
Nun ist es auch fur N64-Besitzer
bald soweit: Der Kampf gegen heran-
fliegende Gesteinsbrocken, feindliche Raum-
schiffe und unberechenbaren Weltraum-

BE1 B?Ei}

In Notsituationen greift der erfahrene Pilot zur
Extrawaffe: hier eine imposante Explosionswelle

Asteroidensturm im Weltall! Sie kommen von iiberall her,
aus den 70er Jahren, und Ihr miiBt Euer Schiff gut im Griff
haben, wenn Ihr das totale Inferno heil iiberstehen wollt.

ASTEROIDS
HYPER 64

SR

Vorsicht vor dem Weltraumschrott! Mit einem einzigen Schuf3 lassen sich solche gefahrlichen Flugkdrper
wie dieser Ring (iber dem griinen Planeten) nicht aus dem Weg réaumen, dazu bedarf es mehrerer Treffer

schrott kann ab Oktober beginnen. In 50
Leveln - verteilt auf funf Schauplatze - ist es
als Kampfpilot eines kleinen Schiffs
Eure Aufgabe, die durchs Bild rau-
schenden Asteroiden zu ver-
nichten. Acht Schiffe stehen
Euch zur Wahl, und jedes
hat unterschiedliche Eigen-
schaftswerte: Rotation,
Schubkraft, Schild und Feuer-
kraft ergeben das Profil. An-
hand dieser Werte konnt lhr
erkennen, welche Vorzlige am be-
sten zu Eurer Kampftaktik passen.
Zu Beginn eines Levels seht |hr drei, vier oder
auch einmal finf riesige Asteroiden auf Euch
zubrausen. Trefft |hr einen dieser Kolosse,
teilt er sich in zwei gleich grofRe Brocken. Be-
schielt Ihr diese kleineren Flugkorper er-
folgreich, teilen sie sich wieder in zwei Half-
ten. Erst wenn sie eine bestimmte GroRe er-
reicht haben, konnt lhr sie mit Euren Schiis-
sen ganzlich vernichten. Wer wild um sich
ballert, bekommt es im Handumdrehen mit
zahlreichen kleineren Asteroiden zu tun, die
quer uber den Schirm sausen, ihn verlassen
und am anderen Ende wieder auftauchen.
Diese Moglichkeit habt Ihr tbrigens auch,
wenn lhr mit der A-Taste Schub gebt. Da-

oot ok TR

TOTAL! 10/99

durch konnt lhr zum Beispiel ausweichen
oder vorbeifliegende Extras einsammeln.
Die Schwierigkeit beim Mandvrieren liegt in
der Beherrschung der Antriebsenergie. Nicht,
dald sich die Schiffe unprazise lenken lie3en,
allein die Tatsache, daR es keine Bremse gibt,
fuhrt oft zu halsbrecherischen Kamikaze-
Aktionen. Gegenschub ist dabei das Schliis-
selwort. Ist aber einmal das Chaos ausge-
brochen und die Ubersicht verlorengegan-
gen, hilft nur noch die Teleporter-Taste als
letzte Rettung.

Asteroids Hyper 64 macht den Eindruck einer
gelungenen Umsetzung des Klassikers, wo-
bei die vielen Extras und die grafischen
Leckerbissen fur Motivation sorgen. Kom-
menden Monat fliegen wir fur Euch hinaus
Ins All und fuhlen den bosen Felsbrocken
beim TOTAL!-Check mal so richtig auf den
Zahnstein. Thomas Hellwig




O Frische Comics zum Ablachen

(O Spiel, SpaB, Spannung:
Immer neue Super-Extras

Witze, Tipps und Tricks
und naturlich die tollen
Sammelserien

(O und viel mehr!

WWW.micky-maus.de




Genre:

Third Person Shooter

Hersteller:

Rare/Nintendo

Erhaltlich:

ab Ende Oktober

Kein Entwickler tanzt auf so vielen Hochzeiten und ist dabei zudem so kreativ wie Rare.

die Briten Ende ndachsten Monats ihr anderes Trio Infernale ins Rennen.

! Wahrend Donkey Kong 64, Perfect Dark und Banjo-Tooie noch in der Mache sind, schicken

‘-.‘;“.J
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Voller Tatendrang stirmt Juno in Richtung der Kamera, Floid the Droid folgt ihm dicht auf den Fersen. Bei
der Optik legt Rare sogar Wert auf dynamische Reflexionen in den wie in Ol gemalt wirkenden Szenarien

rei Helden - ein
Abenteuer. Juno,
Vela und Lupus
heilRen die Stars der in-
tergalaktischen Wel-
tenretter-Story aus
dem Hause Rare.
Jeder von ihnen
hat seine eige-
nen Fahigkeiten,
und die solltet
Ihr  maoglichst
geschickt einsetzen.
ErklartermalRRen liegt
der Schwerpunkt des
Third Person Shoo-
ters im Action-
Bereich, doch die
verschiedenen Spiel-
areale des 256-
MBit-Moduls bein-
halten zudem
zahlreiche Puzz-
les, die ent-

 E
i e | ?

TOTAL! 10/99

schlusselt, sowie geheime Rdume, die erst
einmal entdeckt werden wollen. Im Auf-
trag des Guten bereisen unsere mit
Raumanzlgen gerusteten Hauptdarstel-
ler mehrere Planeten, um diese vom Ein-
fluB finsterer Schergen zu befreien.

Der Herrscher dieser Invasionstruppen, der
bosartige Mizar, macht es dem Trio aller-
dings nicht leicht, da seine Armee aufgrund
threr zahlenmaRigen Starke das Universum
formlich erdrickt. Diese Voraussetzungen
sorgen dafur, dal Ihr das grof3e Sortiment
an Feuerwaffen bestmaoglich ausnutzen
muBt. Ob Schrumpfkanone oder Twin
Rocket Launcher, entscheidend ist, ob der
jeweilige Gegner entsprechend empfindlich
auf derlei Beschul3 reagiert.

Die Wahl der Waffen ist aber nicht die ein-
zige, die dem Spieler offensteht. Grundsatz-
lich konnt |hr bei einigen Aufgaben mehr
Umsicht walten lassen und in der Manier
eines Geheimagenten agieren oder Euch dem
Erlebnis knalliger Explosionseffekte hinge-
ben und wild mit der Knarre um Euch bal-




lern. Im ubrigen ist es Euch auch moglich,
jede der thematisch unterschiedlich gestal-
teten Welten auf jeweils drei verschiedene
Arten zu beenden.

Beim Design dieser Spielumgebungen legte
Rare sogar Wert auf die Implementierung
von Klimaanderungen, neben den Echtzeit-
Lichteffekten, dynamischen Reflexionen
sowie der Unterstutzung von Rumble und
Expansion Pak, die inzwischen zum guten

Ton gehoren. Dazu gesellen sich umfang-
reiche Filmsequenzen, die, wie auch das
Spiel, von einem orchestralen Soundtrack
unterstrichen werden.
Fur Spieler, die die ansprechenden Qua-
litaten Jet Force Geminis mit ihren Freunden
teilen wollen, liel3en sich die britischen Ent-
wickler gleich mehrere Anreize einfallen.
Aulder dem Vierspieler-Modus mit diver-
sen Varianten, wie zum Beispiel einem Ab-
stecher ins Rennspiel-Genre, bekommt |hr
zusatzlich die Moglichkeit, dem Sternen-
abenteuer im Zweierteam zu Leibe zu rlicken.
Wie |hr seht, besteht kein Grund zu der An-
nahme, dalR Rare mit JFG einen Schnellschuf3
fertigt, der die Zeit bis zum Erscheinen der
.drei grofRen Titel” uberbrucken soll. Viel
wahrscheinlicher ist, daR es den Vorzeige-
programmierern wieder einmal gelingt, ein
weiteres Genre durch ihre detailverliebte
Arbeit zu veredeln.

Sebastian Kramer

Auf ihrer Odyssee durchs Universum bereisen
Juno, Vela und Lupus mindestens drei Planeten

Das pummelige Méadchen ist zur Gazelle mutiert.
Die klobigen Manga-Boots sind ihr aber geblieben

Frithreife Friichtchen

Wie wir in der vergangenen TOTAL! berichteten, wurde die letzte Terminverzogerung um einen weite-
ren Monat mit der Umgestaltung der drei Hauptcharaktere Juno, Vela und ihrem fliegenden Hund Lupus
begriindet. Damit Ihr Euch selbst ein Bild vom Umfang des geanderten Designs machen konnt, haben
wir die Helden in ihrer vergangenen und aktuellen Fassung gegeniibergestellt.

——

~— Juno vorher

TOTAL! 10/99
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@ - First Person Shooter

Hersteller:
Acclaim Studios

Erhaltlich:
ab Dezember

Das Heer der Killerinsekten

-

hat sich zum Angriff formte;; oy e Lu‘,: _‘
doch noch trimmen die = | 8 , S TR ) .

Entwickler das Konzept des v - anziigen an vor-
derster Front. Um

# durchschlagskraf-
Gardemal3. tigere Geschosse

First Person Shooters auf

i abzufeuern, wird

! reur.1de der 3D-Sch|e[$er§| i der'Eg&-- Dank der reduzierten Anzahl von Polygonen wurde die Spielgeschwindigkeit erhoht. der rec_i:\t'e Arm
: ansicht werden von Acclaim zum dies- Detaillierte Texturen sorgen dafiir, dal das Auge beim Ballern nicht zu kurzkommt ~ der  stéhlernen
jahrigen Weihnachtsfest wieder ganz ' Haut im Laufe des

besonders zuvorkommend bedient. Neben tet Euch mit Armorines ein entfesselter Spiels ausgebaut. Ein transparentes Display
dem Mehrspieler-Ableger der Turok-Serie, Waffengang ums Uberleben der Mensch- in der rechten oberen Ecke zeigt an, welche
Legenden des Verlorenen Landes, erwar- heit. Die vielzitierte Nahe zum Hollywood- ~ Munition sich zur Zeit im Lauf befindet. Zu
. Blockbuster Starship Troopers (siehe verschiedenen Gelegenheiten nimmt Euch

TOTAL! 4 und 7/99) wird auch im ferti- das Leveldesign die Steuerung des Helden

gen Modul beibehal- : ab. Sowohl der Flug in

ten werden. Wie im einem  Hub-

genannten Film muRt schrau-

Ilhr Euch gegen eine

insektoide Angriffs-

welle nach der ande-

ren zur Wehr setzen.

Statt der kriegser-

probten Truppe von

Space Marines kamp-

fen in diesem Spiel al-

lerdings zwei Wissen- pr

schaftler in waffen-

strotzenden -

Schutz-

Das Display zeigt
des Waffe) -
den sic h Ra,




als auch die Fahrt in einem von Gleisstran-
gen gelenkten Panzer erlauben Euch, daf}
Ihr nur noch die sechsbeinigen Angreifer ins
Visier nehmen muft.

Obwoh! die Game-Engine auf der von Turok 2
_basiert, gelang es den Entwicklern durch den
Einsatz einer geringeren Polygonanzahl, die
Framerate sowie die Spielgeschwindigkeit
zu erhohen. Aufwendig detaillierte Texturen
sollen im Gegenzug aber einen hohen op
tischen Qualitatsstandard sich '
Dal3 der optionale Third-Per-
son-View im Zuge der i
Kodierung aus
dem Pro- . "'W

gramm geworfen wurde, wird erklarte Gen-
reanhanger vermutlich nicht so sehr schmer-
zen. Die beklemmend authentische Gestal-
tung der Kaferleiber sowie deren effektvol-
les Ableben, wenn |hr sie unter Beschuf?
nehmt, ergibt in Kombination mit der Hin-

tergrund-Story ein Konzept, das aufzugehen

scheint. Am Zweispieler-Kooperationsmodus
von Armorines: Project S.W.A.R.M. halten
die Acclaim Studios weiterhin fest. Durch
den geteilten Bildschirm erlaubt dieses Fea-
ture, daR Ihr zum Beispiel in weit vonein-
ander entfernten Bereichen eines Levels auf
Insektenjagd gehen konnt. Mit dem Vier-
spieler-Deathmatch-Modus bieten die Ent-
wickler alles, was ein vielversprechender
Weihnachtstitel benotigt.

Sebastian Kramer

Ihr steht in standigem Kontakt
mit Eurer Einsatzleitung..s
Fur Ordnung sorg
Ihr aber s
allein

Die sortierte
Abfolge von Entwick-
lungsbildern zeigt, wie

sich die Programmierer
den schonungslosen Kampf
mit den aulBerirdischen
Invasoren im Detail
vorstellen.

TOTAL! 10/99



N 64 &) D) DD DD DD DY DD DD VDD DD DD P DS D D
INTERNATIONAL SU
s J1KKYOU J. LEAGUE

als Import (jp)

Hersteller:

Bis zum Erscheinen von International Superstar Soccer 2000 miif3t Ihr Euch noch einige Monate
gedulden. In Japan hat Konami bereits ein neues Perfect Striker veréffentlicht das Euch einen
Vorgeschmack auf die anstehenden Neuerungen gibt. Neben einem Karrieremodus erwarten Euch
auch einige interessante Modifikationen im Gameplay.

)
3
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icht wenige Spieler erachteten die
Ndie Neuerungen von /SS 98 ge-

genuber /SS 64 als nicht konsequent
genug. Grundsétzliche Anderungen im
Gameplay standen nicht auf dem Pro- al
gramm, sondern es wurde am Erfolgs--
rezept festgehalten. Mit /SS 2000 wagt
Konami etwas mehr und legté an i~
-nigen sp' s ischen Elementen Hanf":i an.

lalﬂ Fahrt Ihr Eurem @Qensplefer in gle
Parade oder fangt mn,ogestreckteﬂf‘ Ly l
“eirfen’langen PaR ab, gbgrfgngf das runde X
~Leder oft unkontrolliert vom FuR. Das ist . \
auf jeden Fall realistischer als das alte Prin-
zip, bei dem der Ball grundsatzlich am
Schuh haftenblieb, egal wie akrobatisch
das ausgeftihrte Manover auch war. Hier-
durch gestaltet sich die Abwehrarbeit
naturlich deutlich schwieriger, denn wenn

FPIIIPPI IV

Grafische Veranderungen gegentber den Vorgangern sind kaum auszumachen. Auf einen High-Res-Modus man nicht aufpa&t, gibt man dem Gegner
wurde zugunsten einer hohen Framerate und der Spielbarkeit verzichtet. Letztere ist wieder voll gelungen die besten Vo rlagen

u des Karr W"’mﬂm Mmehohﬂéﬁ-------:-”“
wmmﬁew‘m z:itnnmwh ne ¢

e ||Hﬂml ’ss
"-hwmimmmnwird s e : | ===
"m'ﬁ“ A s SRR P i Die spielerischen Neuerungen erhéhen den Realis-
Knmm : _
GRS mus und die Spannung auf dem virtuellen Rasen

m@ TOTAL! 10/99
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PERSTAR SOCCER 2000
1999 PERFECT STRIKER 2

Das Verhalten der Keeper wurde ebenfalls
verandert. Sie gehen kampromif3los auf einen
sich nahernden Sturmer zu und zogern nicht,
ihm den Ball abzunehmen. Befindet sich kein
eigener Feldspieler in besserer Position,

konnt Ihr stets EinfluR auf die Aktionen Eures Modus (siehe Extrakasten), | | = v
Keepers nehmen und dessen Bewegungen in dem I|hr die Karriere nndidglmlninﬁulmi&ﬂ&mmit. 2
3 ey :dnm Tmmﬂ ﬂmManmchaﬂs-,

auf der Linie steuern. Es gibt noch eine ganze
Reihe weiterer Verbesserungen im Detail.
So kann der Paf in den Lauf per doppel-
tem Knopfdruck als Flugball gespielt wer-
den. Die Hohe eines Schufes richtet sich
nun danach, wie lange Ihr den Daumen auf
dem Button haltet. Damit ist es recht schwie-
rig, hart und plaziert abzuziehen — genau wie
in der Realitat. :

T —
R
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Dank dieser Modifikatio-
nen spielt sich /SS 2000
variantenreicher und reali-
stischer als seine Vorgan-
ger. Mit dem Success-

eines Nachwuchstalents
aufbauen konnt, wird Euch
zudem etwas komplett
Neues geboten. Bis zum

PAL-Release im kommenden Jahr konnen
zusatzliche Anderungen erwartet werden,
uber die wir Euch naturlich so schnell wie

moglich informieren.

ler ausgesucht habt, beginnt auch

den ein. Dashobtdnmml

Gsnmwis Manni der Libero, haben

Karriere zu starten. Sobald Ihr Euch
einen der jungen, talentierten Spie-

whan_dnham Ttaming. Je nash- :
Ihr Kont smnlng-l

@ .mhalm odar Inrmhnn.

-*ﬁ&ﬂhmm wmmmm =

IEEE.I_Q m

auch die griten FuBball-Stars ein- || 52 S EAT ESE G '\
‘mal klein angefangen. /SS 2000 er- | 0“
laubt es nun all denjenigen unter | ;‘
Bldi.dlﬁﬁﬂﬂhinderhlugandnﬂr .i
auf der Ersatzbank saRen, eine neue |

Marco Hantsch
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Der Umgang mit dem Ball verlangt viel Geschick. Ihn mit unkontrolliertem Gratschen
zu erobern, ist fast unmaglich. Das Stellungsspiel gewinnt somit an Bedeutung

Mankos der beiden Vorganger, wie beispielsweise die viel zu kurze Replay-
Aufzeichnung und die zu lange Nachspielzeit, wurden leider nicht beseitigt
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Top Gear Rally 2

Genre: Rennspiel
Entwickler: Saffire Corporation
Erhaltlich: ab Dezember

AL AR
D) DD

00

er zweite Teil des Rallyespek-
Dtakels ist eine Fortsetzung mit

vielen neuen ldeen und Fea-
tures. Am ungewohnlichsten ist si-
cherlich der Streckengenerator, der
die Kurse per Zufall erstellt. Klagen
uber ein zu geringes Angebot an
Rennpisten gehéren damit der Ver-
gangenheit an, denn Ilhr bekommt in
jeder Saison etwas Neues geboten.
Wie beim Rallyesport tiblich absol-
viert Ihr keine Runden, sondern fahrt
die sehr langen, abgesteckten Kurse
vom Start bis zum Ziel durch. Ein Aus-

Hindernisse auf den StralBen zwingen Euch manchmal, die
Asphaltpiste zu verlassen und querfeldein weiterzufahren

wendiglernen der Streckenfiihrung
ist somit unmaoglich, und Ihr miiRt
stets auf Uberraschungen gefaft
sein.

Voller Speed und
heifer Action

Kemco produziert zwar nur wenige, dafiir aber héchst interessante Spiele fiir Nintendo® und
Game Boy Color. Zwei vielversprechende Rennspiele, ein méglicherweise wegweisender First
Person Shooter sowie die Neuauflage eines klassischen Adventures und ein Jump&Run mit
Comic-Lizenz stehen fiir die kommenden Monate auf dem Programm.

Als fahrbare Unter-
satze stehen Euch 16
echte Rallyewagen zur
Verfugung. Dazu gehoren
beispielsweise der Ford Focus,

Lancia Delta und Toyota Corolla WRC. Kolli-
sionen mit Kontrahenten und anderen Hin-
dernissen produzieren Schaden, die sich
tatsachlich auf die Fahreigenschaften auswir-
ken. Ihr solltet Euch also mit den PS-starken
Boliden genauestens vertraut machen, bevor
lhr in die Saison startet. Das tut lhr am be-
sten in der Fahrschule, in der man nicht nur ge-
wagte Lenkmanover tiben, sondern sich auch
fur bestimmte Rennen qualifizieren kann. Das
96-MBit-Modul bietet zudem einen Vierspie-
ler-Modus und unterst(itzt das Expansion Pak.

—

Top Gear Hyper-Bike

Genre: Rennspiel
Entwickler: Snowblind Studios
Erhaltlich: ab Dezember

Wer sein Motorrad beherrscht und alle Rundenre-
korde gebrochen hat, sollte den Stunt-Modus testen

och rasanter als auf der Rallye geht es
N beim Motorradrennen zu. Egal, ob Ihr die

Asphaltpiste oder staubiges Gelande be-
vorzugt, Hyper-Bike laldt Euch die Wahl. Genau
wie bei Top Gear Rally 2 werden die Strecken
per Zufall generiert und sind daher unbere-
chenbar. Als Kulissen werden beispielsweise
agyptische Ruinen und Florenz geboten.
Die Zweirader stammen von Honda, Kawasaki
und Yamaha. Sie auf der Jagd nach Rekord-
zeiten und bei der Ausfiihrung spektakularer
Stunts perfekt zu beherrschen, ist das ehr-
geizige Ziel eines jeden Bikers. Dies geschieht

special QTDTAL! 10/99

7‘ e e 2 .;:“i,
Bei den Rennen durch das Geldnde hilft ein
eingeblendeter Pfeil bei der Orientierung

vor allem mit der richtigen Verlagerung des Ge-
wichts. Durch den Einsatz der MP3-Kompri-
mierungstechnik besitzt Hyper-Bike eine Mu-
sikuntermalung, die an CD-Qualitat heranreicht.




Cllaikatana

Genre: First Person Shooter
Entwickler: Kotobuki System
Erhaltlich: 1. Quartal 2000

oom- und Quake-Erfinder John Romero

arbeitet mit seinem lon-Storm-Team in

Texas weiterhin unermudlich an der Fer-
tigstellung seines jungsten PC-First-Person-
Shooters und laRt einen angepeilten Release-
Termin nach dem anderen verstreichen. Dies
hat leider direkte Auswirkungen auf die N64-
Umsetzung, die nun Anfang kommenden Jah-
res erscheinen soll. Aber das Warten lohnt sich
ohne Zweifel, denn Daikatana verspricht, seine
bertichtigten Vorganger weit in den Schat-
ten zu stellen.
Die Heldenrolle Gibernimmt ein gewisser Hiro
Miyamoto, dessen Verwandtschaftsverhaltnis
zu einem Spieledesigner von Nintendo noch
nicht ganz geklart ist. Zusammen mit seinen
Kollegen Mikiko Ebihara und Superfly Johnson
macht er sich auf die Reise durch die Zeit. Vom
hochtechnisierten Japan geht es ins antike Grie-
chenland, ins mittelalterliche Norwegen und
schlieRlich nach San Francisco im Jahre 2030.

In jedem Level trefft Ihr auf andere Gegnertypen, die Euch das
Leben schwermachen wollen. Da hilft halt nur rohe Gewalt

Insgesamt erwarten Euch also vier Episoden
mit jeweils vier Stages. Euer Ziel ist es, den
groRenwahnsinnigen Kage Mishima daran zu
hindern, die Menschheitsgeschichte nach sei-
nen Vorstellungen umzuschreiben. Hierfur be-
nutzt er das Daikatana —eine ultimative Waffe,
mit der Raum und Zeit manipuliert werden kon-
nen. Ist die Waffe erst einmal in Euren Handen,
geht das Abenteuer aber erst richtig los. Denn
Ihr miRt lernen, ihre Krafte zu kontrollieren
und richtig einzusetzen.

Neben einer spannenden Geschichte mit vie-
len unerwarteten Wendungen hat Daikatana
naturlich auch atemberaubende Action zu bie-
ten. Seid lhr im Besitz eines Expansion Paks,
werden die Texturen in hoher Auflosung mit
zusatzlichen Details dargestellt.

GAM BOY

COLO

Romeros F!-’Sf Person Shooter sind fur ihr ausgek!u
geltes Leveldesign und dichte Atmosphare beruhmt

Genre:

(Eatwoma

Entwickler:
Erhaltlich:

Jump&Run rus Genre: Adventure
Kemco n “ u I 8 I I Entwickler: Kemco
ab November The Easghunks of Ace Harding  Erhaltlich: ab November

er Batman Returns gesehen hat, wird sicherlich Michelle Pfeif-

fers Auftritt als Catwoman nicht vergessen haben. Kemco

schickt die undurchschaubare Raubkatze nun in ein Abenteuer,
wo sie nicht auf die Hilfe von Gotham Citys Beschutzer zurtickgrei-
fen kann. Sie muR einen antiken Schadel mit magischen Kraften vor
dem Bosewicht Ra’s Al Ghul beschiitzen. Dafur kann sie 20 verschiedene
Aktionen, vom Salto bis zum Peitschenschlag, ausfiihren und in das
Cat-Armor-Kostum schltpfen.

Als Ace aus der Bewultlosigkeit er-
wacht, steckt er mitten in einem Mordfall

it den Umsetzungen dieser beiden klassischen Adventures

taucht lhr in eine spannende Detektivgeschichte aus den 40er

Jahren ein. An 150 Schauplatzen muRt Ihr Hinweise sammeln,
die zur Losung der Kriminalfalle hilfreich sind. Dabei konnt Ihr mehr als
60 Gegenstande finden und auf Spuren untersuchen. Gesteuert wird
das Spiel tiber Icons am Bildschirmrand, mit denen |hr Privatschnuf-
fler Ace Harding in der Gegend herumschickt, Gesprache fuhren und
Untersuchungen anstellen laf3t.

Hamlet /a8t griBen. Welches Geheim-
nis steckt hinter dem antiken Schéadel?

Das Museum, in das Catwoman ein-
dringen muB, ist sehr gut gesichert

TOTAL! 10/99
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PG THE GREAT ESCAPE

Dieser Held hat zwar keine Arme und Beine, doch alles was er

Erhaltlich:

Ohie A e O anpackt, hat Hand und FuB3. Das ist auch gut so, denn in Raymans
' ' - Welt gibt es einiges, das seiner helfenden Hand bedarf.

er kleine Fran-
zose mit dem
charmanten

Charakterdesign
erlebte 1995 sein
erstes Abenteuer,
allerdings nur auf *-&:;_ -
PlayStation, Saturn P""‘
o P
of

und dem Atari Ja- | ﬁ

guar. Damals war ;
seine Welt ahnlich 3 o . E
farbenprachtig mit §
bluhenden Rank-
gewachsen uber-
wuchert, doch
echte Raumlichkeit
blieb dem 2D-Hel-
den ver-

hielen, kann auch von Vorre:'f
kugel einschlagt, pefindet sich
n weitergehen mul3

DafR Euch die Piraten besc
sein. Dort, wo die Kanopen
die Bodenluke, durch die Rayma

unser Held wandelt
noch auf freiem Ful3.
Um seine Welt vom
Joch ihrer gewaltsa-
men Vereinnahmung
zu erlosen, muld er vier
magische Gesichtsmas-
ken auftreiben.
Im Verlauf seines
N, Weges stoRt Ray-
" man auf Kafige,
deren Insassen ihrem
gliederlosen Befreier mit
nutzlichen Informationen
das Weiterkommen er-
leichtern. Jeder Level
beherbergt eine be-
stimmte Anzahl dieser
kleinen Gefangnisse, die alle zerstort wer-
den mussen, um die jeweilige Bonusstage
freizuspielen. Doch damit nicht genug, auf
Euch warten noch insgesamt 1.000 soge-
nannte gelbe Lums, von denen Ihr pro Level
ebenfalls eine gewisse Summe auffinden
mul3t, bevor sich eine Zusatzebene offnet.
Viele Bereiche in den verwinkelten sowie
uberwie-

wehrt. Nun kehrt er mit
voller Bewegungsfreiheit
in das Reich zurlck,
das von Piraten-

Robotern einge-
nommen wurde.

Raymans Freunde be-
finden sich alle im Ge-
wahrsam der Eroberer, nur

Der Kampf gegen die Zyklopenkugel hat es in sich. Ihr mift Euch auf Plattformen
vorwarts bewegen, die Euch der eindugige Magier kraftvoll entgegenschleudert

S\
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Freund und Feind

Ein wesentlicher Aspekt des Spiels, der dem Humor unter anderem seine
besondere Note verleiht, ist das soziale Umfeld des Helden. Zu Be-
ginn des Abenteuers wird Rayman von seinem unformigen Freund Glob-
box aus dem Kerker der Pira-
ten befreit. Globbox holt eine
Handvoll silberner Lums aus
seinem Rachen, durch die Ray-
man wieder die Kraft erlangt,
leuchtende Geschosse aus sei-
ner Hand abzufeuern. Dieses
Mitbringsel stammt von der
Fee Ly, die im spateren Verlauf
ebenfalls befreit werden muB.
Der griine Brummer Murfy, der
mit seinem Grinsen an die
Katze aus Alice im Wunderland
erinnert, erklart Rayman, wie
er seine Fertigkeiten nutzen
kann. Besonders witzig sind die
Teensies, die jeder von sich be-
haupten, der Konig der Teen-
sies zu sein — es sei denn, Ray-
man stellt eine schwierige
Frage. Dann will auf einmal kei-
ner mehr der Konig sein. Um
Euch die Freunde Raymans
naherzubringen, schlipft lhr
. sogar in die Rolle von einem
. 4 von Globbox’ Kindern und diirft
& als dieses ein Wettrennen be-

streiten. Da auch einige der
Gegner mit sehr viel Liebe zum Detail entwickelt wur-
den, hinterlassen die Begegnungen mit anderen

Wesen meist einen bleibenden Eindruck.

"M MURFY, AND &°M
& AeRe 7O BE TOUR GUNDE .

"

\

gend grofRen Leveln verlan-
gen von Rayman mehr als

er nicht nur schwimmen, tauchen und zwi-
schen zwei steil aufragenden Wanden klet-
tern, befindet er sich in der Luft, kann er auch
seine Haare wie die Rotorblatter eines Hub-
schraubers wirbeln lassen und dabei sanft

zu Boden schweben. Bei anderen Gelegen- Lavalevel .

dem Rucken einer zwei-
beinigen Rakete oder
blofRes Laufen und Springen. So kann nutzt die Schub-
energie eines ex-
plodierenden Pul-
verfasses fur einen
halsbrecherischen
Freiflug durch den rotgluhenden

In der Egoperspektive konnt lhr das an-
sprechende Design der Level genielen

Solange sich Rayman ruhig verhalt, schlafen die Wachen weiter (Bild, links). Bei den
Unterwasserstreifzigen versorgt thr Euch durch die blauen Lums mit Luft (Bild, rechts)

Grafisch wirken die zumeist mit Schling-
pflanzen dicht bestandenen Spielareale
sehr detailliert und
entfuhren Euch vom
Fleck weg in die
Wunderwelt Ray-
mans. Die abwechs-
lungsreichen, herausfordernden
Endgegnerkampfe verlangen
von Euch hochste Konzentration,

und werden in der TOTAL! 11/99
"
- m
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heiten fahrt er Wasserski
im Schlepptau eines
freundlichen Sumpfun- U
geheuers, reitet im '
Affenzahn auf

im Rayman 2-Test genauer unter
die Lupe genommen.
Sebastian Kramer
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MARIO GOLF

Hersteller: Damit nicht nur N64-Besitzer ihren Spal3 am Golfsport
Nintendo/Camelot

haben, konnt Ihr ab November auch auf dem Game Boy

Erhaltlich: Color dem edlen Sport frohnen. Neben Mario und Luigi

abjiNavenber trefft Ihr dabei auch auf neue Charaktere.
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pielerisch ist die GBC-der N64-
SVersion in fast jeder Hinsicht
ebenbdurtig. lhr bekommt das-
selbe leicht beherrschbare Game-
play geboten, das Euch fiir lange Zeit
fesseln wird. Auf dem Kurs konnt hr
aus dem ublichen Sortiment an
: Schlagern wah- Modus lassen sich bei
p- len und mittels Mario Golf die Fahigkeiten
/_/' eines Kraftan- Eures Golfers ausbauen.
W zeigers die Starke  |g1==11l T" Dabei geht es aber nicht
9

In einer Art Rollenspiel-

SOOOOLOLOOLOEOOOD
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N,
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@ des Schlags vari- [Efi=k S~ = gy "N immer nur um das Einlo-
: ieren. Die Steue- IP1W N N—t chen. Inf vielen Gesprachen
rung ist kin- | \SERIENAVE, II ”“””f””””ﬂ””[ mit anderen Charakteren

- und kleinen Zwischen-

spielchen erfahrt |hr
eine Menge nutzli-
cher Tips. Per Link-
Kabel durft Ihr auch
zu zweit die sechs
. liebevoll gestalteten
’ Platze unsicher ma-
chen, wobei Euch
gleich zwei Modi zur Ver-

derleicht und  Mario Golf fiir den Game Boy Color verfiigt iiber dieselbe
erlaubt von der er- schnell erlernbare Steuerung wie die N64-Version

sten Minute an die

volle Kontrolle Uber den Modus nach und nach weitere Cha-
weilden Ball. Wie im N64- raktere freischalten, von denen |hr
Spiel lassen sich in einem dann sogar vier auf Euer N64-Modul
laden konnt. Dabei handelt es sich
allerdings nicht um die bekannten
Nintendo-Stars.
Zeitgleich mit der Veroffentlichung wird im

Fol November das Game Boy Transfer Pak in fugung stehen. Entweder
_ = Deutschland auf den Markt kommen. tretet |hr in einem Turnier gegen-
l;_-;,a “ Dieses zirka 50 DM teure Zubehor einander an, in dem am Ende der Spieler mit
A wird an einen N64-Controller ange- den wenigsten Versuchen gewinnt, oder |hr
% schlossen und erlaubt den Daten- wahlt die Variante, bei der jedes Loch ein-
,~ austausch zwischen Handheld zeln gewertet wird. Fir die notige Ab-
A und 64-Bit-Konsole. In Zu- wechslung ist also gesorgt, so dafl uns mit
™ kunft wird das Transfer Pak Mario Golf ein hervorragendes Golfspiel fiir

auch noch von anderen Spie- den Game Boy Color ins Haus steht.
len wie beispielsweise Perfect Holger Reher

Dark und Pokémon Stadium

unterstutzt.
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- [ Herzlich willkommen zum zweiten und letzten Teil un-
| serer Shadowgate 64-Komplettlosung! Diesmal fiihren
wir Euch durch Lakmirs Turm, den Priifungsturm und
schlieBlich den Drachenturm. Falls Ihr den ersten

in TOTAL! 9/99, die Ihr problemlos nachbestellen konnt. .

IR ER

=5 "W\
N\

Und wenn noch irgendwelche Fragen offen sind, diirft
Ihr Euch nach wie vor vertrauensvoll an die Helpline

wenden. In diesem Sinne: Viel SpaR! \\
Euer Der Tobi™

Teil der Losung verpa3t haben solltet: lhr findet ihn

P akmirs Turm

Im Raum mit dem Wasserfa? benutzt |hr die
Drachentranen mit dem Wasser und nehmt
das Ol mit. Folgt dem Weg iiber die Stufen
in ein Zimmer, in dem |hr einen Krug und einen
rostigen Schlussel hinter einer Saule findet!

Si# haren =in Klicken, als
" wurde ein Schlof8 geoffnet,

I

Ein Tropfen Drachentranen

¥ fallt ins Wasser,
3

linke! Hinter der linken Tur nach den Stufen
werft Ihr den Nagel in die Maschine, die da-
raus einen Schlussel fertigt. Im gegentber-
liegenden Raum nehmt |hr das Nachtelexir
e T Sl )\ vom Regal und benutzt es zusammen mit
; dem fliissigen Sonnenaufgang am Tre-
sen. Nun stellt Ihr Euch auf
den Stuhl und steckt den
Wappenschlissel in den
roten Punkt an der Decke.
Daraufhin begebt |hr Euch
durch die Tur, auf der der
Mond zu sehen ist, hort
Lakmir zu und nehmt den
roten Ring. Dies ist der Ring
der Toten, mit dem lhr zu
Geistern sprechen konnt.
Ihr solltet ihn immer tragen,
es sei denn, lhr wollt Euch
mit Lebenden unterhalten.
Dann muft Ihrihn abneh-
men. Der grine Ring ist
unwichtig, er totet Euch,
sobald Ihrihn anlegt. Den
blauen konnt lhr aber mit-
nehmen. Um die Ringe

Sie gimBen die Flussigkeit
aus,

Hinter der Tur gegenuber liegt ein
Riesenhaar, das |hr aber nicht un-
bedingt braucht. Ein Stockwerk tie-
fer benutzt Ihr das Ol fir die rostige
Tar und nehmt das Wappen von
der Metallpforte dahinter. Geht
nun zuruck zum Wasserfaflt und
fullt dort den Krug! Im Raum ge-
genuber setzt Ihr das Wappen
ein und benutzt den Krug mit
dem lila Feuer. Wieder im Kel-
ler geht Ihr durch die Tur, an der
das Wappen befestigt war, und
seht drei Ritterstatuen. Bertihrt
die linke, dann die rechte, dann
die linke auf der rechten Seite,
die rechte und schlieflich die

/v o L
N \I‘.
\

anzuziehen, mufdt Ihr sie im Inventar anwahlen
und A drucken. Jetzt durft |hr Euch auf den
Ruckweg in die Kirche begeben.

Friedhof/Kirche

Geht die Treppe hinunter und benutzt den gol-
denen Schlussel fur die Sarge! Der Geist einer
Frau erscheint und gibt Euch nach einem

Gesprach ein Amulett und ihr Tagebuch, das
Ihr sorgfaltig durchlesen solltet. Nun geht Ihr
weiter nach unten und offnet die Tur mit dem
rostigen Schlissel. Am Ende des Ganges be-
nutzt Ihr den Schlissel erneut, und Ihr findet
Euch im ersten Turm wieder.

Der erste Turm

Haltet Euch links, bis |hr ein Zimmer mit einem
groRen und einem kleinen Bett findet! Dort
trefft Ihr einen Geist, der Euch den Friedhofs-
schlussel gibt und den Ausgang des Turms 6ff-
net. Nehmt den Schuh vom Tisch und be-
gebt Euch die Stufen hinauf und durch die
grof3e Flugeltur! Ihr seid nun im Dorf.

Dorf

Folgt dem linken Weg, bis |hr einen Gasthof
(Inn) seht! Legt das Amulett an und lest noch
einmal das Tagebuch, bevor |hr ihn betretet!
Redet mit dem Gastwirt, der Euch ein paar Fra-
gen uber die tote Frau stellen wird, die Ihr nun
beantworten konnt. Nun durft Ihr den Gasthof
erkunden. Das einzig Wichtige ist jedoch die
Frau, die Euch nach einem Gespréach eine Kugel
mitgibt. VerlaRt das Wirtshaus und schaut Euch




helfen”"

B Wirst du mur

Hein
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Wie? Lad mal sehen! Da soll
doch der Eflne, , Das kann
doch nichE ang=hen!

im Dorf um! Einige der Tore muf3t Ihr mit dem
Friedhofsschlissel offnen. Wenn |hr zu einer
Grube gelangt, klettert hinunter und redet
mit dem Herrn der dort grabt. Gebt ihm die an-
tike Munze, die lhr im ersten Turm gefunden
habt, und er rennt davon! Zum Trost findet
Ihr einen weiteren Schuh auf dem Mullhaufen,
den lhr einsackt. Verlafl3t die Ausgrabungs-
statte und geht an den Wachen vorbei durch
die kleine Holztur! Ihr seid wieder da, wo |hr
das Dorf zu Anfang betreten habt. Nehmt die
rechte Tur und geht die Treppe hinauf! Redet
mit dem Troubadour und hort Euch alle seine
Lieder an! Weil er so dankbar ist, schenkt er
Euch eine Blume. Diese legt |hr auf das ver-
wahrloste Grab hinten rechts auf dem Fried-
hof, woraufhin ein Geist erscheint. (Denkt an
den Ring der Toten!) Begebt Euch nun zum
Park mit der Statue, geht durch den rechten
Durchgang und gebt dem Geist des kleinen
Madchens am Wasser die Schuhe! Nun macht
Ilhr Euch auf den Weg zur Kirche und betre-
tet die Hohlengange durch den Keller. Nehmt

Sie legen =ine Bigm= auf
das Grab,

den linken Durchgang und uberquert
imawp das Wasser! Begebt Euch zum Ske-
IA lett, das im Wasser liegt, und lhr er-
haltet Aristolins Schatz! Macht Euch
auf den Ruckweg in den Turm und
betretet dort Dorms Zimmer! Hat er
Euch den Durststein gegeben, geht lhr
vor die Kirche und schlagt die Holz-
balken rechts von ihr kaputt. Dahin-
ter steht ein Grabstein, vor dem ein
Geist auftaucht, dem Ihr Drachen-
tranen verabreicht. Als Dankeschon
verrat er Euch die magischen
Worte, die lhr fur den Durststein
benotigt. Schreitet nun durch das Tor
gegenuber der Kirche und begebt Euch
in den Shop! Gebt dem Verkaufer den Schatz
und kauft dafur die zerkratzte Geige! Diese legt
Ihr auf den Tisch neben dem Notenstander im
Raum des Gefangniswarters und versteckt
Euch schnell hinter dem linken Regal. Sobald
er zu spielen beginnt, rennt |hr hinter ihm
vorbei, nehmt den Schlissel vom Brett vor der
Tur und begebt Euch zu Agaars Zelle, die |hr
mit dem Schlissel 6ffnet. Gebt ihm die Kugel
und verschlieRt die Tur wieder, wenn der War-
ter in der Zelle ist! Begebt Euch zu Agaars Haus,
das nun offen ist, und nehmt den Zahn aus
dem Bucherregal, die Feuersteine aus dem an-
deren Regal und den Hebel, der sich als Bett-
pfosten tarnt! Wieder draufRen geht |hr rechts
um die Ecke durch die Tur und nehmt die nach-
ste Pforte zu Eurer Linken. Klettert die linke
Leiter hinunter und begebt Euch durch den lin-
ken Eingang in den Kontrollraum! Dort fin-
det |hr drei Ventile. Das linke verstellt Ihr nach
links, die anderen beiden nach rechts. Da-
raufhin benutzt Ihr den Hebel an der rechten
Seite der Maschine. Nachdem Lakmir aus-
geredet hat, zieht Ihr am Hebel und begebt
Euch zu der Stelle, an der Ihr dem Madchen
die Schuhe gegeben habt. Das Wasser im Burg-
graben ist abgelaufen, und lhr konnt den Pru-
fungsturm betreten.

Priifungsturm

Geht durch die rechte Tur und von dort aus
durch die nachsten Raume, bis Nathor Dres-
ling an einem Schreibtisch auftaucht! Redet
mit ihm und steigt die Stufen in der Ein-
gangshalle hinauf! Betatigt den Schalter unten
am Rahmen des Bildes hinten links, geht durch
die Tur und nehmt das Puzzlestiick mit! Setzt
danach das Wappen aus folgenden Teilen
zusammen: aus der Burg mit einem Fenster,

dem rechten Drachenkopf mit geoffnetem
Maul, dem linken Drachen mit geoffnetem
Maul und dem linken Schwert. Hernach wer-
den Euch einige Fragen gestellt, die lhr wie
folgt beantworten muf3t:

e Fur welches Symbol erringt man den Rang
eines Zauberers: fur den Ring des Konigreiches.
e Was war fur die Verbannung des Bosen
verantwortlich: der Stab der Zeit.

Das Familienwappen der
Dreslins ist fertig!

“Mit welchem Ring werden
diejenigen bestraft, die
die Regeln verletzen?”

e Wie lautet der Name des Meisters von
Dersius: Aristolin.

* Von welcher Spezies stammte der letzte Dra-
che: Gold.

* Wer ist der rechtmaRige Konig von Kal Tor-
lin: Nathor Dreslin.

* Wer war immer als der gute Meister bekannt:
Lakmir.

* Welches ist Lord Jair's Heimatland: West-
land.

¢ \Welche Art von Magie ist verboten: schwarze
Magie.

* Wie viele Wege fuhren in den Turm der ko-
niglichen Familie: zwei.

e Mit welchem Ring werden diejenigen be-
straft, die die Regeln verletzen: mit dem gru-
nen Ring.

* Warum wurde schwarze Magie verboten: sie
verdirbt die Seele.

* Wie lautet der Name des ersten Drachen:
Bolhalor.

* Wie viele Baume stehen im Park von Sha-
dowgate: zwei.

Habt Ihr die Fragen beantwortet, beruhrt |hr

. Tﬂ“LHnﬁa@mmﬂ]!:_



die Rustung und legt den
blauen Ring an, sonst ist
die Steuerung fir den
nachsten Raum um-
gekehrt. Die dritte
Rustung direkt vor
Eurer Nase muRt Ihr
umgehen und die
nachste beruhren.
Einen Raum weiter
solltet Ihr die Rustung
nicht beruhren, sonst
findet Ihr Euch am Anfang des
Turms wieder. Ziindet die Kerze mit

den Feuersteinen an, nehmt sie mit und be-
tretet das Labyrinth! Folgender Weg ist der
richtige:

1. dem Gang folgen, Treppe hoch

2. links herum, Schalter betatigen

3. zurlck zur Treppe, kurz davor nach links,
Schalter betatigen

4. zuruck in Richtung des ersten Schalters,
davor durch den Durchgang rechts gehen

5. durch die Tur, Leiter hoch

6. Schalter in erster Nische zur Linken betéti-
gen, weitergehen, Leiter hinunter
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7. durch rechte Tur, geradeaus, Schalter betéti-
gen, umdrehen

8. durch rechte Tur, Leiter hoch

9. Schalter in Nische betatigen, umdrehen
10. Leiter hinunter, Gang folgen (nicht durch
Tur gehen)

11. vor der Tur nach rechts, Schalter betatigen
12. Umdrehen, Leiter hoch, Schalter in Nische
betatigen

13. Leiter hinunter, durch rechte Tiir, gera-
deaus, rechts um die Ecke

14. Treppe hoch, Kerze in Stander stellen, durch
Tur gehen.

Nun geht Ihr mit dem Riicken voran durch den
rechten Spiegel, nehmt dahinter den Ring des
Konigreiches mit, stellt Euch auf die Plattform
und verlal3t den Turm. Begebt Euch zum er-
sten Turm zurlck, legt den Ring des Konig-
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reiches an und geht
durch die Tur mit dem
Drachen! Ihr findet eine
Drachenflote, die |hr
vor den Pforten des vier-
B ten Turms, in der Nahe
* der Ausgrabungsstatte,
" spielt, damit Ihr eingelas-
sen werdet.

Drachenturm

Hinter der ersten Tur links klettert
Ihr die Leiter hinab, nehmt das Drachenauge
mit und folgt dem Weg nach oben bis zum gol-
denen Drachenrelief. Dort setzt Ihr den Zahn
ein und geht weiter bis zur Tir auf der rechten
Seite. Hier konnt Ihr das Riesenhaar auf die

setzen den ReifSzahn in
ne Licke des Reliefs,

Vorsichtig spannen Sie das
Haar in das Instrument €in,
Es ist wieder heill

Leier spannen, dann spielt Euch D'Narth eine
Melodie vor, sofern Ihr den Ring der Toten an-
gelegt habt. Diese Melodie miRt Ihr einen
Raum weiter nachspielen, indem Ihr zuerst den
rechten Flugel des Drachens hinten links, dann
den linken Fligel des Drachens hinten rechts,
den linken des vorderen linken und schlieRlich
den rechten des Drachens rechts vorne zieht.
Steigt die Stufen empor, legt den Ring des Ko-
nigreiches an und nehmt den Stab der Zeit!
Der Drache fliegt Euch zurtick ins Dorf, wo Ihr
im Heuhaufen des Pferdestalls mittels der Feu-
ersteine Feuer legt. Begebt Euch vor die be-
wachten Tore und Uberreicht Belzars Assi-
stenten das Amulett! Er laRt Euch passieren.
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"Du hast ihren Aglanger -

den Anhanger meiggr Mutter)
Wie kommt es d
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LBewahrungssimmer

Steckt das Drachenauge auf das Zepter in
der Mitte der Halle und verfolgt die Zwi-
schensequenz! Danach verlaRt |hr das
Gemauer durch das Loch im hinteren Teil des
Raumes. An der Statue von Lord Jair setzt
Ihr den Stab der Zeit und den Ring des
Konigreiches ein, und lhr habt es geschafft.
Herzlichen Glickwunsch!

8 \Q T8

» Sie legen den Stab der Zeit
in die Hand der Statue, Er
_!* pagt genau hinein!
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Jeder, der einen Abonnenten wirbt, kann sich eines  hingegen lieber ein cooles transparentes Pad an sein
der beiden folgenden Geschenke aussuchen. Nintendo® anschlieBen mochte, sollte sich fir den
Das LX4 Tremor Pak 1 MB der Firma LMP Gamester G64 Controller entscheiden. Kreuzt Euren Wunsch
ist die ultimative Kombination aus einem Controller  einfach auf dem Coupon an!

Pak mit vierfacher Speicherkapazitat und einem

Rumble Pak, das ganz ohne Batterien arbeitet. Der  Also, verliert keine Zeit und sucht jemanden, der mit
5 Wechsel geschieht einfach per Knopfdruck. Wer Euch die untenstehende Abo-Bestellung ausfillt!
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wir enem 420 SIPART 1
neH e GELD | e
oo WEG ZUM
KIOSK, <o ox0n
BEKOMMT EURE TOTAL!
aucH FRUMHER ass aue

ANDEREN!

Jetzt auch online!

Wenn lhr einen Internet-

| Zugang besitzt, konnt Ihr

| nicht nur unsere schicke neue
Homepage besuchen, son-
dern auch ganz einfach ein
Abo fir Euch oder einen ge-
worbenen TOTAL!-Leser per
E-Mail abschlieflen. Zu errei-
| chen sind wir unter der Adres-
| se www.x-plain.de. Schaut

§ doch mal rein, und Ihr werdet
staunen, was da alles los ist!

40 Extr?
Turok-Cot
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*ABO+*ABO°*ABO
IcH ABONNIERE DIE TOTAL! FUR MINDESTENS EIN JAHR. IcH BIN DER/DIE WERBER/IN UND MOCHTE FUR DIE

VERMITTLUNG DES ABONNEMENTS FOLGENDE PRAMIE:
JA, ICH BESTELLE DIE KOMMENDEN ZWOLF TOTAL!-AUSGABEN IM ABON-

NEMENT ZUM PREIS vON NUR DM 72,- (INLAND] Bzw. DM 85,20 (AUSLAND). (BITTE ANKREUZEN)
DAs ABONNEMENT VERLANGERT SICH AUTOMATISCH UM EIN WEI- - --— < =
TERES JAHR, SOFERN NICHT SPATESTENS SECHS WOCHEN VOR 4 LX4 TREMOR Pak 1 MB J 664 CONTROLLER 3 =

ABLAUF SCHRIFTLICH GEKUNDIGT WIRD.

Abo-Club
z. Hd. Frau Kriger
Bahndamm 9
23617 Stockelsdorf

Vorname, Name

3 Vorname, Name
Strafe, Hausnummer -

~ Strafie, Hausnumme
PLZ Ot Strafe, Hausnummer

PLZ, Ort

Datum, Unterschrift
iBei Jugendlichen unter 18 Jahren Unterschrift des Erziehungsberechtigten|

Datum, Unterschrift

.,. .
e e o oo o ol e e S . e s =

Gewinschte Zahlungsweise (bitte ankreuzen) Bequem durch Bankeinzug
Bedingungen: Gegen Rechnung
Der geworbene Leser darf in den letz- BLZ Kontonummer TOTAL! Abo-Club
ten zwolf Monaten nicht Abonnent P— z. Hd. Frau Kriiger
der TOTAL! gewesen sein! L NUSRT LN, . RPP. S
Du darfst Dich nicht selbst werben! | Poststempel. D Kerninisnatme dieses Hireses betaige h durch meme zweite Unerschi 9

23612 Stockelsdorf

Datum, zweite Unterschrift

Ben Jugendlichen unter 18 Jahren Unterschnft des Erziehungsberechtigien

(&




TIPS & TRICKS
wanted!

Willkommen auf den Tips&Tricks-Seiten! Diese Seiten wer-
den nicht nur von uns, sondern auch von Euch mitgestaltet
- vorausgesetzt, |hr schickt uns niitzliche Tips zu allen
moglichen Nintendo-Spielen an die untenstehende Adres-
se. Ob Game Boy, NES, SuperNES, Virtual Boy oder Nin-
tendo™ — wir konnen alles gebrauchen, was in diese Rubrik
paldt. Dazu gehoren z. B. PaRworter, Cheats, Levelcodes,
Special-Moves oder Komplettiosungen von umfangreichen
Spielen. Einsendungen in digitaler Form, also auf Dis-
kette, waren uns bei Beitragen mit groRem AusmaR am
liebsten, aber Ihr konnt natiirlich ebenso gut einen ganz
normalen Brief abschicken oder uns faxen. Bitte be-
achtet dabei, daR Eure Tips leserlich sein sollten, damit
wir sie abdrucken konnen. Wenn |hr Karten zeichnet,
dann bitte nicht mit Bleistift, sondern mit Kuli oder
Filzstift und auf uniiniertem Papier, sonst konnen sie
nicht gescannt werden. VergelRt nicht, Eure Adresse
auch im Brief anzugeben! Fiir Eure Miihen sollt Ihr
natirlich belohnt werden, deshalb verlosen wir jeden
Monat unter allen veroffentlichten Einsendungen
Auch Einsender von
Helpline-Antworten werden berlicksichtigt!

An dieser Stelle
noch ein kleiner Hinweis: Denkt
bitte daran, dal® wir keinerlei Tips&Tricks
zu indizierten bzw. beschlagnahmten Spielen
veroffentlichen kénnen. Und noch etwas: Falls
ein Trick mal nicht gleich funktionieren sollte, gebt
nicht sofort auf! Manchmal mussen Tastenkombi-
nationen sehr schnell und maglichst fliissig ein-
gegeben werden. Sollte gar nichts
klappen, dann schreibt bitte an
unsere Helpline!

Wir verwenden folgende Richtungs- und Tastenkiirzel:
i 5 J’I*I\J + r‘;"t‘
(fir das Steuerkreuz und den Analogstick)
A, B, X, Y, Z Lund R (fir die L- und R-Buttons), Start, Select
C#,C»,CH#, Ce (fur die C-Buttons auf dem N64-Pad)

TIPS &

Bass Hunter 64

Diverse Cheats

Die folgenden Codes muissen im Cheat-
Bildschirm eingegeben werden:

Langsames Boot
WHATADRAG

Schnelles Boot
HYPERBOAT

Badewannen-Boot
RUBADUBDUB

Keine Baumstiimpfe
BAGDSNAGS

Unkaputtbare Schnur
SUPERSTRING

Keine Strafen im Turnier
NOPENALTY

Gegenwartiges Turnier gewinnen
IWINIWIN

GrofRRe Fische
MONDOFISH

Weniger Fische
WHEREDFISH

Mehr Fische
FISHMAN

Fische leicht zu fangen
SUPERLURE

Aktivere Fische
HAPPYFISH

55 Pfund Fisch im Eimer
GIMMEDFISH

Alle Teiche
ALLDLAKES

Mehr Geld
ALLDCASH

Alle Koder
ALLDLURES

Big-Head-Modus
HEADADBIGA

Andere Soundeffekte
SILLYSOUND

Ken Griffey Jr.”s Slugfest
Automatischer Homerun

Wartet, bis |hr Ken Griffey Jr. als Batter (Schla-
ger) steuert! Nun gebt Ihr die Tastenkombi-
nation <, «, = = = <« < ¢in, Griffey streckt
zur Bestatigung seinen Arm aus. Trefft |hr nun
den geworfenen Ball, schlagt |hr automatisch
einen Homerun.

Explodierender Batter
Druckt wahrend des Abschlags schnell =, <=,
‘: *: *! 'f *: *; '!

Feuerwerk ansehen

Im Stadion-Auswahlbildschirm des Exhibition-
Modus konnt lhr mit Z eine Stadionrundfahrt
anwahlen. Tut dies und drtickt R und Z, wah-
rend die Kamera uber den Platz fahrt! Schon
durft lhr ein paar Knallkorper bewundern.

Big-Head-Modus

Zunachst mult lhr die World Series unter dem
Rookie-Schwierigkeitsgrad gewinnen. An-
schliefend begebt |hr Euch in den Spieler-Edi-
tor und gebt als Namen CODE BIGGHEDZ ein.
Zur Bestatigung ertont ein Gerausch.

CPU-vs.-CPU-Modus

Gewinnt die World Series unter dem All-Star-
Schwierigkeitsgrad! Danach erstellt |hr einen
Spieler mit dem Namen CODE CPUVSCPU.

Tick-Team
Gewinnt die World Series unter dem Vete-
ran-Schwierigkeitsgrad! Daraufhin erstellt |hr



einen Spieler namens CODE THETICK, und
schon steht Euch eine alternative Mannschaft
zur Verfugung.

Grof3e FulRe
Erstellt einen Spieler und gebt als Namen CODE
BIGFOOT oder CODE BIGFEET ein!

Superspieler
Erstellt einen Spieler und gebt als Namen CODE
SUPERHUMAN ein!

Unsichtbares Team
Erstellt einen Spieler und gebt als Namen CODE
INVISIBLEMAN ein!

Dunnes Team
Erstellt einen Spieler und gebt als Namen CODE
TOOTHPICK ein!

Kleines Team
Erstellt einen Spieler und gebt als Namen CODE
LIDDLELEAGUE ein!

Plattes Team
Erstellt einen Spieler und gebt als Namen CODE
STEAMROLLED ein!

nwas HR RE!
i - =<

Grof3e Keulen
Erstellt einen Spieler und gebt als Namen CODE
PHATTBATT ein!

Versteckte Teams freischalten
Erstellt einen Spieler und gebt als Namen CODE
EMOTIONS ein! Die neuen Teams konnen in
jedem Modus aufler dem Season-Modus an-
gewahlt werden.

Richard Schramm, Duisburg

Mario Golf

Andere Kostiime

Haltet im Charakter-Auswahlbildschirm C ¢,
C ¥, C=» oder C«= gedruckt, wahrend lhr einen
Golfer bestimmt!

Linkshander-Golfer
Haltet im Charakter-Auswahlbildschirm L oder
Z gedruckt, wahrend lhr einen Golfer bestimmt!

Gegner verspotten
DricktC4,C#, C= oder C+, wahrend Euer
Gegner am Zug ist!

Gegner loben

Druckt eine beliebige Richtungstaste auf dem
digitalen Steuerkreuz, wahrend Euer Gegner
am Zug ist!

Schlag abbrechen

Wenn lhr Euch im letzten Moment noch uber-
legt, da Ihr den Schlag, zu dem Ihr gerade an-
setzt, gar nicht ausfuhren wolltet, dann konnt
Ihr auch B drucken, bevor der Schlager den
Ball bertihrt. Der Golfer bricht dann ab.

Bonuscharaktere freischalten

Um an die Bonusspieler zu gelangen, muf3t lhr
im Get-Charakter-Mode den zu erspielenden
Golfer als Gegner besiegen, und zwar mit dem
jeweiligen neu hinzugekommenen Spieler.

Als Donkey Kong spielen
Erkampft Euch im Ring-Modus 30 Ringe!

TOTAL! 10/99 W

RICKY e

Als Mable spielen
Holt Euch im Tournament-Modus 50 Birdie-
Marken!

Als Metall-Mario spielen
Holt Euch im Tournament-Modus alle 108
Birdie-Marken!

The New Tetris

Turbo-Modus

Gebt im Einspieler-Modus ,,2FAST4U" als
Namen ein und bestatigt!

Kaleidoskop

Begebt Euch in die Audio-Optionen und stellt
als Song ,Haluci” und als Musikmodus
»Choose” ein! Nun gebt |hr im Einspieler-
Modus ,,HALUCI” als Namen ein und konnt
ein Kaleidoskop betrachten, anstatt zu spie-
len. Um den Code ruckgangig zu machen, hilft
nur der Reset-Knopf an der Konsole.

WWF Attitude

Boni im Career-Modus

Um alle versteckten Wrestler freizuschalten,
muBt Ihr mit einem beliebigen Charakter den
WWE-Titel im Career-Modus gewinnen. Fur
jeden Sieg in den Pay-per-View-Veranstal-
tungen und jeden errungenen Titel wird




Name
Al Snow

Bad Ass Billy Gunn

Big Bossman
Bradshaw
Christian
Chyna

D-Lo Brown
Dr. Death
Droz

Edge
Faarooq
Gangrel
Godfather
Goldust
Head

HHH
Jacqueline

Jeff Jarret

Jerry Lawler
Kane

Ken Shamrock

Kurrgan
Mankind

Mark Henry
Mark Mero

Mosh
Owen Hart

Paul Bearer
Road Dogg

The Rock

Sable
Sgt. Slaughter

Shawn Michaels

Steve Austin

Steve Blackman

Taka Michinoku
Thrasher

Too Sexy

Trainer
Undertaker

Val Venis

X-Pac

Finisher
<+, ¢, Schlag; Status: Klammern
=, «, ¥, Schlag; Status: Gegner stehend

Tritt; Status: Gegner rennend

<, ¥, Klammern; Status: stehend

4. ¥, ¢, Klammern; Status: stehend

<+, §, Tritt; Status: stehend

Klammern + Block; Status: Gegner am Boden,
Spieler auf oberstem Ringseil

+. ¥, Tritt; Status: Gegner

benommen in der Ecke

=, «, Schlag; Status: Gegner benommen
4. ¢, Tritt; Status: stehend

<+, = §, Klammern; Status: stehend

4. ¥, Tritt; Status: stehend

«, = ¢, Schlag; Status: stehend

«, ¢, Klammern; Status: hinter dem Gegner
t. ¥, Klammern; Status: Gegner benommen

t. ¥, ¥, Klammem;

Status: Gegner benommen

Schlag + Klammern; Status: Gegner am Boden,
Spieler auf oberstem Ringseil

« = §, Tritt;

Status: zu FuRen des liegenden Gegners

«+, ¢, Schlag; Status: Gegner benommen

t. ¢, ¥, Klammern; Status: stehend

<« §, =, Tritt;

Status: zu FuRen des liegenden Gegners
¢ . ¥. Schlag; Status: Gegner benommen
«, «, ¥, Klammern; Status: stehend

«, =, ¢, Klammern; Status: Gegner am Boden
+« = = Klammern; Status: stehend

Tritt + Schlag; Status: Gegner am Boden,
Ecke, Spieler auf oberstem Ringseil

+«, ¢, « Tritt;

Status: zu FliRen des liegenden Gegners
Klammern + Block; Status: Gegner am Boden
=, <, Tritt; Status: hinter dem Gegner

<, = ¥, Klammern; Status: stehend

4. ¥, Tritt; Status: Gegner benommen
<+, Klammern; Status: hinter dem Gegner

<, = Tritt; Status: stehend
4. ¥, ¢, Klammern; Status: stehend
«, ¥, Klammern; Status: stehend

«, = § Schlag; Status: stehend

Tritt + Schlag; Status: Gegner am Boden,
Spieler auf oberstem Ringseil

Block + Klammern;

Status: Spieler auf oberstem Ringseil

<, = Tritt; Status: Gegner benommen
t. ¥, ¢, Klammern; Status: stehend

Tritt + Schlag; Status: Gegner benommen,
Spieler auf oberstem Ringseil

¢ . ¥, Klammern; Status: Gegner stehend,
Spieler aufstehend

Trademark

<+, Klammem; Status: Klammern

t. ¢, Tritt; Status: Gegner benommen
in der Ecke

<=, 4, Tritt; Status: stehend

+. ¥, Tritt; Status: Gegner benommen
<« = Tritt; Status: stehend

<, Tritt; Status: hinter dem Gegner

4. ¥, Tritt; Status: stehend

t. ¥, ¢, Klammern; Status: stehend

«, §, Klammern; Status: stehend

=, ¥, Schlag; Status: hinter dem Gegner
4. ¥, Klammern; Status: stehend

+, Klammern; Status: Gegner benommen
<+, ¥, Tritt; Status: Gegner benommen
in der Ecke

«+, =, Schlag; Status: Gegner benom-
men in der Ecke

4. 4. Klammern; Status: hinter dem
Gegner

<« §, Tritt; Status: stehend

«, =, ¢, Tritt; Status: zu FiBen des
liegenden Gegners
<, Schlag; Status: hinter dem Gegner

«, =, Tritt; Status: Gegner benommen
+, =, Schlag; Status: Gegner
benommen

«, ¢, Klammern; Status: stehend

«, = 4, Schlag; Status: stehend

«, =, §, Schlag; Status: am Kopf des
liegenden Gegners

4. ¥, ¢, Schlag; Status: stehend

Tritt + Block; Status: Gegner am Boden,
Spieler auf oberstem Ringseil

Tritt; Status: Gegner benommen in der
Spieler rennend

4. ¥, Tritt; Status: stehend

<, » Schlag; Status: stehend

=, +, Klammern; Status: Gegner am
Boden

Klammern; Status: Gegner am Boden,
Spieler rennend

4. ¥, Tritt; Status: Gegner in der Ecke
4. ¥, Schlag; Status: Gegner
benommen

t. ¥, Klammern; Status: stehend
Klammern; Status: rennend

4. ¢, Klammern; Status: Gegner in der
Ecke

¢, ¥, Tritt; Status: Gegner in der Ecke
Tritt; Status: Gegner in der Ecke, Spieler
rennend

«+, Schlag; Status: hinter dem Gegner

4. ¥, Schlag; Status: Gegner in der
Ecke
=, Schlag; Status: Gegner benommen

4. ¥, Schlag; Status: Gegner in der Ecke

TOTAL! 10/99

zusatzlich ein weiteres Feature wie der Big-
Head-Modus und der Zugriff auf mehr Kostiime
freigelegt.

Finishing- und Trademark-Moves

Die Finishing-Moves konnen nur ausgeftihrt
werden, wenn die Energie des Gegners im
roten Bereich ist. Die Trademark-Moves funk-
tionieren, wenn der Energiebalken ,,gelb” an-
zeigt. Aufderdem ist es wichtig, in welcher Po-
sition lhr Euch zum Kontrahenten befindet.

4
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Chase HQ - Secret Police

Levelcodes
Level

WO WN

—

Code
NDHQ
WVLF
JD1S
NC4Z
BHKT
ZDKW
14FQ
XVNP
MMQG

Sven Naumann, Isernhagen



Hefi-Shop
TOTAL! 6/97

Poster: Mario Kart 64

Spedials: Jubilaum — 4 Jahre TOTAL!,
DigiPen — die Programmierer-Uni
N64-Tests: Mario Kari 64

Tips&Tricks: Turok-Levelkarten (Teil 3)
TOTAL!-Autkleber

TOTAL! 7/97

Poster: extreme-G

Specials: Anime und Manga (Captain
Future), Japan-RPGs, NES-Report (Teil 1)
N64-Tests: NBA Hang Time

T&T: War Gods, Turok-Levelkarten (Teil 4)

TOTAL! 8/97

Poster: Banjo & Kazooie
Reportoge: PAL-/NTSC-Umsetzungen
N64-Tests: Blast Corps

T&T: Star Wars: Shadows of the Empire

TOTAL! 9/97
Poster: LylatWars

Specials: SNES-Rollenspiele
N64-Tests: Dark Riff, Hexen 64

TOTAL! 10/97

Poster: Bomberman 64

Specials: Rollenspiele fir N64 & 64DD
N64-Tests: Ego-Shooter, LylotWars
Tips&Tricks: Secret of Mona 2

TOTAL! 11/97

Poster: San Froncisco Rush
Spedials: Game&Waich-Story
N64-Tests: exireme-G, Top Gear Rally
SNES-Tests: Horvest Moon

TOTAL! 12/97

Poster: Automobili Lamborghini
Specials: Anime&Mango, Final-Fantosy-
Report (NES), Soundrepor!

N64-Tests: Diddy Kong Rocing
Tips&Tricks: Ego-Shoofer

TOTAL! 1/98

Extra: zwei Stundenpline
Specials: Sailor-Moon-Spiele, Grofler
Jopan-Messebericht, Rare-Reporfoge
N64-Tests: AeroFighters Assoult
T&T: Ego-Shooter, Diddy Kong Rating

TOTAL! 2/98

Poster: Fighters Destiny

Specials: Interview mit Shigerus
Miyamoto, Interview mit Rare
N64-Tests: Dual Heroes, FIFA 98,
Snowboard Kids, WCW vs. NWO; W. T
T&T: Diddy Kong Racing, San Fran. Rush

Iim Heft-Shop konnt Ihr TOTAL!-Ausgaben
nachbestellen. Fullt dazu einfach den Coupon
avus und schickt ihn an untenstehende Adresse!

TOTAL! 3/98

Spedials: No4-Importreportage
N64-Tests: Fighters Destiny, NHL
Breokawoy ‘98, Yoshi's Story
N64-Zubehor: Gome Buster, Lenkrader,
Mega Memory-Card

TOTAL! 4/98

Poster: Goemon, AeroFighters
Assault

Specials: Foto-TOTAL!-Story
N64-Tests: 1080°, Goemon
Tips&Tricks: Mystical-Ninjo-starring-
Goeman-Komplettlasung (Teil 1)

TOTAL! 5/98

4 Riesenposter: Forsaken, Iggy’s
Reckin’ Balls, Link, Yoshi

Specials: Game Boy Comera, Mission:
Impossible-Interview, Die 40 besten
Game-Boy-Spiele (Teil 1)
Game-Boy-Tests: Wario Lond Il

T&T: Goemon (N64) Komplettlosung, Teil
2, 1080°, Aero Gauge, Snowboard Kids

TOTAL! 6/98

.. 2 Riesenposfer; Sailor Moon
Specialsz Pokémon — Kulfspielzeug aus
dem Fernen Osten, Die 40 besten Game-
Boy-Spiele (Teil 2)
N64-Tests: Forsaken, GT 64
Tips&Tricks: 1080°, Mace: The Dark
Age, Breath of Fire Il (SNES)

g%&

St e ‘\

!

TOTAL! 7/98

Specials: Turok 2-Reportoge
N64-Tests: Banjo—Kazooie, Bio Freaks
SNES-Tests: Kirby's Dreamlond 3
T&T: Forsaken, Shadows of the Empire

TOTAL! 8/98

Specials: Interviews mit Rare (Perfect
Dark) und Iguana (Turok 2), Anime-
Ubersich!

N64-Tests: [SS 98 (Import), Ques! 64
T&T: 1080°, Mace: The Dark Age

Achtung! 107aLI-Ausgaben der Johrgange 1993 bis 1995 und die Aus

aus alten TOTAL!-Ausgaben sucht, kann sich an einen der vielen Nintendo-Clu

__I11/97pme,80 11/99 DM 6,80
J12/97DMm6,80 |

Stuck Ausgabe
| 5/96DM 6,80
8/96 DM 6,80

9/96 DM 6,80
10/96 DM 6,80
12/96 DM 6,80

| 1/97DM 6,80

| 2/97 DM 6,80

| 4/97 DM 6,80

| 5/97 DM 6,80

| 6/97DM 6,80
| 7/970M 6,80

| 8/97 DM 6,80 14

| 9/97DM680 L1
10/97DM 6,80 |1

| 2/98pM680 |
| 3/98 DM 6,80
| 4/98 DM 6,80

| 6/98DM 6,80 |
| 7/98 DM 6,80

| 2/99 DM 6,80
1/98DM 6,80 | 3/99 DM 6,80
| 4/99 DM 6,80

'_ 5/99 DM 6,80
| 6/99 DM 6,80

" 17/99 DM 6,80
~18/99 DM 6,80

1 9/99 DM 6,80

5/98 DM 6,80

8/98 DM 6,80
9/98 DM 6,80
0/98 DM 6,80

1/98 DM 6,80
2/98 DM 6,80

_ Sonderheft
1 1/97 DM 5,80

TOTAL! 9/98
Riesenposter: Buck Bumble
Spedials: Anime-Ubersicht (Teil 2)
N64-Tests: Mission: Impossible,

F1 World Grand Prix, F-Zero X, WWF War
Zone, 155 98, Cruis'n World
1080°Tips&Tricks: Banjo—Kazooie-
Komplettlosung (Teil 1), Mission; Imposs.

TOTAL! 10/98

Spedials: Spiele, fir die unsere Welt
noch nicht reif ist (T. 1), Kid Paddle-Comic
N64-Tests: Airhoarder 64, Bomberman
Hero, G.A.S.P1L, Super Rebot Spirits
Tips&Tricks: Banjo—Kozovie-Komplett-
losung (Teil 2)

TOTAL! 11/98

Poster: Space Station: Silicon Valley
Specials: Star Wars: Rogue Squadron
N64-Tests: Body Harvest, Buck Bumble,
Glover, Holy Magic Century, NASCAR 99,
Space Station; Silicon Valley, Turok 2,
WCW/NWO Revenge, wipEout 64

T&T: Forsoken, Banjo—Kozooie, Mission:
Impossible, NFL Blitz, WWF War Zone

' "'f'o"‘rﬂﬂﬁ;os “—> 8

¥ i

TOTAL!-Nachbestellungen unter:

b

Name

Strafe

‘Paster: Body

Extra: 4Usemger uroi-fon'ﬁ
Specials: Expansion-Pak-Reportage,
Foio-lOTM!-Story, Kid Paddle-Comic
N64-Tests: Zelda 64, XG 2, V-Rally 99,
Modden NFL 99, NFL Blitz, NFL QB Club
99, NBA Live 99, NBA Jom 99
Tips&Tricks: Mission Impossible, Gex
64, WOW/NWO Revenge, Wave Race 64

Taceseem
lUJf * aan
7 (ANOs R

m'

TOTAL! 1/99

Poster: Zelda 64, Rogue Squadron
Specials: Pokémon-Reportage
N64-Tests: Bust-A-Move 3 DX, NHL
Breakawoy 99, Nightmore Creatures,
Rush 2, Star Wars: Rogue Squadron, Top
Gear Overdrive, Twisted Edge Snowboard.
Game-Boy-Tests: Harvest Moon GB,
Pocket Bomberman, Tetris DX
Tips&Tricks: Body Horvest, XG 2

http//www.x-plain.de
auch im Internet!

PLZ/Ort

shren Unterschrift

fIESFL 55

TOTAL! 2/99

Poster: Zelda 64 (Japan-Motiv)
Extra: vier Stundenpline

Specials: Pokemon-Reportoge (Teil 3)
N64-Tests: Batiletanx, South Park
Game-Boy-Tests: Turok 2, Zelda IV DX
Tips&Tricks: Star Wors: Rogue Squo-
dron (Level 1 bis 6 + Cheats), Zelda:64;
Buck Bumble, Glover, Rush 2

TOTAL! 3/99
Spedials: Spiele, Fur di e ﬁﬂ\'eli

nu(h nicht reif ist

NoaTests: 1 ms 99, Castleva-
nio, FJFA 99, MorierParty, Mysfical Ninjr
2, Srash Bros, %ﬂ{;ﬂl Tetris (hu

“Game-Boy Tests: Mortal Kombat

Tlps&Tlitks' Zelda 64 (Teil 2), Iumk 2
(Teil 1), Rogue Squadron (Teil 2)

TOLAI.I ﬁ/ 99 =
Specials: Grafik-Reportoge: Die Technil

d:r'd nichsten Konsolengeneration, Poke-
mon-Sammelkarten, Racing Simulofion 2
N64-Tests: Beelle Adventure Racing

Tips&Tricks: Costlevanio, Snowboard Kids
2, Twisted Edge Snowboarding, V-Rally 99

TOTAL! 5/99
Specials: Miyamotas Rede auf der Gome

““Developers Conference, Pokémon-Anime

N64-Tests: F-1 World Grand Prix 11, All-
Stor Baseball 2000, Lode-Runner 3-D,
NHL Pro, NBA Pro, Vigilonte 8
Tips&Tricks: Beetle Adventure Racing,
NBA Live 99, NFL QBC 99, Smash Brothers,
Snowboard Kids 2, Vigikante 8

TOTAL! 6/99

Spedials: Die Geschichte der Videospiele
(Teil 1), Star Wars Episode | - Der Film,
TOTAL!-Foto-Story, Anime & Manga: Neon
Genesis Evangelion

Nb64-Tests: Rampage 2: Universal Tour,
Star Wars — Episode |: Racer
Game-Boy-Tests: Pokemon Pinball,
Rugrats, Super Mario Bros. Deluxe
Tips&Tricks: The Legend of Zelda —
Ocarina of Time, Space Station: Silicon
Valley, Star Wars: Rogue Squadron

Achtung! Bitte vergefit die
Versandkosten nicht! (Inland DM
5,—/Ausland DM 12 -)
Lieferung per Nachnahme
nicht moglich.

per Euro-Scheck zur Verrechnung
(Kartennummer bitte nicht vergessen!)

[ ] bar anbei

Bitte keine Uberweisung!

TOTAL! 7/99

Spedials: Riesiger E3-Messe-Bericht (mehr als
100 Spiele auf fost 50 Seiten)

N64-Tests: Command&Conquer, Fighting For-
ce 64, Superman — The Animated Series
Game-Boy-Tests: (onker’s Pocket Tales, F-1
World Grond Prix, R-Type DX

Tips&Tricks: Body Harvest, Legend of the
River King (GB, Teil 1), Mario Party, Star Wars:
Episode | — Rocer

TOTAL! 8/99

Specials: Die Geschichte der Videospiele (Teil
2), Interv. mit Musiker Chris Hulsheck
N64-Tests: A Bug's Life, Duke Nukem: Zero
Hour, Flying Dragons, Shodowgute 64, Monster
Truck Madness 64

Game-Boy-Tests: Duke Nukem, Holy Magic
Century, Klox, Silicon Volley

Tips&Tricks: Shadowgate Clossic (GB, Teil 1),
Super Mario Bros, Deluxe (GB)

TOTAL! 9/99

e ol

Riesenposter: Shadow Man (Teil 1),
Pokémon (Teil 1), WWF Attitude
Specials: Die Geschichte der Videospiele (Teil
3), Pokémon, Stor-Wars-Spiele
Nb64-Preview: Ogre Battle 64
N64-Tests: Mario Golf 64, Neon Genesis
Evangelion, World Driver Championship
Tips&Tricks: Command & Canquer, Sho-
dowgate 64 (N64, Teil 1), Shadowgate (GB,
Teil 2), Star Wars: Rogue Squadron (Naboo
Fighter aus Episode | fliegen)

TOTAL!-Special 1/97

Dos 64 fan magazin biete! jede Menge
Tips, Infos, Specials und Reportagen rund
um das Nintendo' und die ersten Spiele.
Technische Daten, Entwicklungsberichte und
Spielebeschreibungen (unter anderem Super
Mario 64, PilotWings 64, Wave Race 64)
sorgen fiir den nofigen Uberblick

Mit riesigem Turok-Poster.

aben 1,2, 3,4, 6,7, 11/96 sowie 3/97 sind vergriffen und konnen leider nicht mehr nachbestellt werden. Wer Informationen
5 wenden die Einsicht in ihr Archiy gewihren. Entsprechende Adressen findet lhr zum Beispiel in der Borse!

Fir Mehrfachbesteflungen bitte Stiickzahlen ein-
tragen! Die Lieferung erfolgt schnellstmaglich nach
Vorrofsloge, Mit Erscheinen dieser Ausqobe verlie-
ren olle onderen Preishsten ifre Giltigkeit.
Briefmarken werden als Zahlungsmittel nichi
angenommen! Die Wore bleibt bis zur vollsttin-
digen Bezahlung Eigentum des Verloges.

ADRESSE:
AVC Heft-Sho
Postfach 0 12 58
23613 Stockelsdorf




LESER HELFEN
LESERN

WAS MUSS ICH
TUN?

DIE
SPIELREGELN:

ACHTUNG!

TIPS &

Was bisher geschah ...
Menschenskind, jetzt haben wir doch
tatsachlich schon wieder September! Und
was bleibt uns von den Monaten des Jah-
res 1999 bislang in Erinnerung? Ein scho-
ner heiBer Sommer, eine Sonnenfinsternis
ohne Weltuntergang, 104 Tests, davon 56
Game-Boy- und GB-Color-Spiele, 47 Nin-
tendo®-Module und eines der letzten SNES-
Games dieses Jahrtausends, namlich der
US-Import Frogger. Erfreulich niedrig ist
der Notendurchschnitt, er liegt bei exakt
2,5. Ganze fiinf Titel heimsten die Bestnote
ein: F-1 World Grand Prix (GBC), Kluster
(GBC), The Legend of Zelda - Link’'s Awa-
kening DX (GBC), Tetris DX (GBC) und als
einziges N64-Modul Star Wars: Rogue
Squadron. Mit 15 Kandidaten war das Genre
Jump&Run bis zur Ausgabe 9/99 am hiu-
figsten vertreten, gefolgt von Sport (13),
Rennspiele (12) und Puzzlespiele (11). Aber
nun zurtick zur Helpline ...

Akido (thomas@x-plain.de)

FRAGEN

Breath of Fire Il (SNES)
Nadine Schulte sucht nach Bleu, dem letzten
Mitglied der Party. AuRerdem maochte sie wis-
sen, wie man es schafft, daR der Held Ryu
die Spriche ,Ice Dragon”, ,Fire Dragon” und
~Thunder Dragon” erlernt. SchlieRlich plagt
sie die Frage, ob man die Stadt Township ein
drittes Mal vergroRern kann. Wenn ja, wie be-
werkstelligt man das?

Chrono Trigger (SNES)
Von Philipp Schopf werden Action-Replay-
Codes zu diesem Rollenspiel gesucht.

TOTAL!s Laborergebnis:
Code (ARP Il) Auswirkung
7ESE BOFF unendl. Leben PI. 1

helpline TO‘I'AI.I 10/99

7ESE 30FF
7E25 005F

7E2C BbFF
7E00 52FF

Code (ARP Ill)

7E09 2FFF
7EQ0 1C00

7F00 52AA
7E02 33C6
7E25 0999

unendl|. Leben PI. 2

Mega Elixir (mindestens eines
muf bereits vorhanden sein)
unendl. Geld

255 Silver Points

Auswirkung

blaues Gras

durch Dricken von Select
konnen die Farben auf der
Landkarte verandert werden
170 Silver Points

seltsamer Text

53mal das 10. Item besitzen

Codes fiir die US-Version:

7E5E 30FF
7ESE 345F
7ESE BOFF
7ESE B45F
7ESF 30FF
7ESF 345F
7E2C B54FF

unend|. Energie Platz 1
unendl. Magie Platz 1
unend|. Energie Platz 2
unendl. Magie Platz 2
unendl. Energie Platz 3
unendl. Magie Platz 3
unend|. Geld

Die folgenden Werte werden erst nach

einem Kampf angezeigt.

Power-Points auf 95:
7EBE 385F Platz 1
7ESE B85F Platz 2
7ESF 385F Platz 3
Stamina auf 93:

7ESE 395F Platz 1
7ESE B95F Platz 2
7EBF 395F Platz 3
Maximaler Speed:
7EBE 3A5F Platz 1
7E5E BASF Platz 2
7ESF 3A5F Platz 3
Magie auf 95:

7E5E 3B5F Platz 1
7E5E BB5F Platz 2
7ESF 3B5F Platz 3
Hitpoints auf 95:
7ESE 3CBF Platz 1
7ESE BCHF Platz 2
7EBF 3C5F Platz 3
EV auf 95:

7ESE 3D5F Platz 1
7E5E BD5SF Platz 2
7E5F 3D5F Platz 3



M. Def. auf 95:

7ESE 3EGF Platz 1
7ESE BESF Platz 2
7ESF 3E5F Platz 3
Level auf 95:

7ESE 3F5F Platz 1
7E5E BF5F Platz 2
7ESF 3ESF Platz 3

Command & Conquer (NG64)
Aus Klingenthal (62° Nord, 12° Ost) schrieb
Raik ,,©Das Raik™*" Lorenz, dal} er eine Stra-
tegie fur die Spezialauftrage Nummer 1, 2 und
6 der NOD sowie fur die Nummer 4 der GDI
sucht. Cheats jeder Art sind ihm ebenfalls will-
kommen. Wer mag Raik mehr als nur ein aus-
fuhrliches Briefing liefern?

The Legend of Zelda -
Ocarina of Time (N64)
Dennis Stammel konnte die Game-Buster-
Codes der Ausgabe 3/99 nicht anwenden, da
ihm der Key-Code fehlit. Kennt jemand die-
sen Key-Code?

TOTAL! auf Para:

Wir haben fur alle Fans von Schummelmodulen
ein paar Codes fur den GameShark ausfin-
dig gemacht, die im Prinzip auch mit dem
Action Replay und anderen Parameter-Mo-
dulen zusammenarbeiten diirften. Probiert
es einfach mal aus!

Auswirkung Code
Unendlich viele Rupien 81118404 03E7
Unendlich Lebensenergie 81118400 0140
Unendlich Magie 80118403 0030
Unendlich Deku-Stabe 80118444 0000
8011845C 0063
Unendlich Deku-Nisse 80118445 0001
8011845D 0063
Unendlich Bomben 80118446 0002
8011845E 0028
Unendlich Munition flr
die Steinschleuder 8011844A 0006

RICKS

80118462 0032

Unendlich Bombchus 8011844C 0009

80118464 0063
Unendlich Bohnen 80118452 0010

8011846A 0063
Fairy-Bogen 80118447 0003
Lens of Truth 80118451 000F
Feuerpfeil 80118448 0004
Eispfeil 8011844E 000C
Lichtpfeil 80118454 0012
Dins Magie 80118449 0005
Farores Magie 8011844F 000D

Nayrus Magie 80118455 0013

Leere Flasche

Erste Position 80118456 0014
Zweite Position 80118457 0014
Dritte Position 80118458 0014
Vierte Position 80118459 0014

Endlos Zeit mit dem Pferd 801197A1 003B

Virtual Pool 64 (N64)

Raik Lorenz ware erfreut, wenn ihm jemand
Tips und Tricks jedweder Art uber die Helpline
zukommen lassen konnte. Wer gibt sich einen
Stof® und rollt die Cheats riber?

ANTWORTEN

Breath of Fire

(SNES, US-Version)

Christian Hartwig, Ausgabe 7/99:

Um den Mann der Frau im Whales Cape
zuriickzuholen, muft Ihr mit Bow als Anfiih-
rer Kilgore ansprechen. Dieser verleitet Bow

zum abermaligen Einbruch. Bei dem Einbruch

stellt sich heraus, daf? Trout ein Damon ist, den
es zu verprugeln gilt. Ist dies erledigt, ist auch
der Mann vom Whales Cape befreit und der
Durchgang offen. Dieser Hinweis kam von Mar-
tin Lingnau.

Breath of Fire Il (SNES)
Sebastian Brzonkalik, Ausgabe 8/99:

Um Township zum Fliegen zu bringen, braucht
Ihr zuerst die Ingenieurin Guntz (hinter dem
Regal im obersten Haus). AnschlieRend sprecht
Ihr sie im Brunnen an und spielt bis zum End-
kampf in der Grand Church (Evrai) weiter. Nun
mufst lhr die drei Augen besiegen, chne den
Mann zu verletzen oder zu toten, der in der Ma-
schine gefangen ist. Tip: Greift das Feuer-
zauber-Auge (,Flame”) mit ,Freeze” an, das
Eiszauber-Auge (,Freeze”) mit ,FirPuppy”) und
das heilende Auge mit den anderen Waffen!

mmuw:ss@ helpline

Konzentriert Euch aber zunachst nur auf ein
Auge! Wendet keine Massenspruche wie zum
Beispiel ,Missile”, ,Flame”, , Hail” und so wei-
ter an! Anschlie3end wird der alte Mann nach
Township gebracht und stellt sich dort als
Ganer (Ryus Vater) vor. Geht nun noch einmal
in den Brunnen und redet mit der Ingenieurin!
Ganer erscheint und erklart, daf3 die Maschine
mit menschlicher Lebenskraft lauft. Er opfert
sich und betreibt die Maschine mit seinem
Leben. Zum Starten der Maschine redet |hr
einfach mit der Ingenieurin und antwortet
auf die Frage , Soll ich versuchen, es zu be-
wegen?” mit ,Ja"”. Zum Landen sucht |hr dann
eine Flache mit der MindestgrofRe 3 x 1 und
druckt A. Allerdings ist Township unheim-
lich langsam unterwegs. Dieser Tip kam von
Patrick Gerk.

F-Zero X (N64)

Tommy Michel, Ausgabe 7/99:

Roy Rochhaus meint, dal3 das beste Fahrzeug
fur den Queen Cup der Blue Falcon (Captain
Falcon) ist. Die Fahrzeugeinstellungen soll-
ten auf die Mitte der Skala gestellt werden.

Iinternational Superstar
Soccer 98 (NG4)

Murry C. Ralph, Ausgabe 8/99:

Von Michael Queif3er aus MeilRen kommen die
folgenden Werte, die Ihr eingeben solltet, um
gute Resultate fur den Torh(ter zu erlangen.
Uber- beziehungsweise unterschreitet die
Grenzwerte bitte nicht, da das Ganze sonst
nicht funktioniert!

Kategorie Grenzwerte
Scoring 90-99
G-Kick 90-99
Curve 60-70
Speed 80-95
Dash 80-95
Stamina 75-85
Jump 90-99
Retain 60-70
Defence 85-95
Pass 50-60




Bei den Special-Skills sind Jump, Long, Sli-
ding, Volley und Heading die beste Wahl. Not-
wendig sind die Special-Skills jedoch nicht.

The Legend of Zelda (NES)

Thomas Moos, Ausgabe 7/99:

.Der Eingang zum funften Labyrinth befin-
det sich im Nordosten Hyrules. Ostlich vom
Wasserfall gelangt Ihr in einen Bildschirm, den
Ihr scheinbar nur nach Westen verlassen konnt.
Von dieser Stelle aus muf3t Ihr mit Link einfach
vier Bildschirme weit nach Norden gehen, um
den ersehnten Eingang zu finden”, schreibt
Martin Weilandt aus Halbe. Wer die Karte
besitzt, findet diesen Punkt tUbrigens bei L1.

The Legend of Zelda DX -
Link’'s Awakening (GBC)
Sven Arzt, Ausgabe 7/99:

Der Liste von Christoph Merkel entnahmen wir
folgende Tips zu den gesuchten Fotos:

1. Selbstportrat: Sprecht den Fotografen am
Anfang des Abenteuers in seinem Laden an!
2. Links neben dem Toronga-Strand befin-
det sich eine Klippe, die Ihr mit Marin aufsu-
chen solltet.

3. Wenn |hr Marin im Schlepptau habt
(wahrend sie Euch zum Walrof3 im Zoodorf be-
gleitet), muRt Ihr mit Marin in den Dorfbrun-
nen vom Maovendorf springen und dann auf
jeden Fall stehenbleiben.

4. Sucht mit Marin die Vogelstatue im Moven-
dorf auf!

5. Stellt Euch bei Ulriras Haus vor das rechte
Fenster!

6. Nachdem |hr Struppi zu Madame Miou Miou
zuruckgebracht habt, miRt |hr den Hund
draulen am Pfahl noch einmal beriihren

7. Stehlt etwas aus dem Laden im Movendorf!
Geht hinter dem Verkaufer vorbei und rennt
dann schnell aus dem Geschéft heraus!

8. Den Angler unter der Briicke kénnt |hr an-
sprechen, wenn |hr die Lupe besitzt.

9. Geht, sobald Ihr die magische Lupe besitzt,
im Zoodorf in das Haus ganz oben rechts! Dort
macht der Fotograf ein Foto von Euch und dem
Zora-Wesen, wenn |hr es ansprecht.

10. Wenn Richard Euch auf die Suche nach
den funf goldenen Blattern schickt, geht |hr zu
der noch nicht herabgelassenen Zugbriicke
des Schlosses Kanalet.

11. Nachdem |hr das Gespenst zum Grabstein
gebracht habt, beriihrt Ihr diesen.

12. Geht im Tal-Tal-Gebirge vom Haus des hiih-
nernarrischen Mannes nach rechts tber die
Brucke!

TIPS &

Lufia (PAL, SNES) bzw.
Lufia 2 (US-Version)

Christian Kindler, Ausgabe 9/99:

Es gibtinsgesamt zehn Iris-Gegenstande, wie
uns Michael Queilder aus MeiRen schreibt. Den
letzten Gegenstand, namlich die Iris-Trophée,
erhaltet Ihr erst, wenn |hr den Blob in der Ah-
nenhohle bezwungen habt. Besitzt Ihr schlielR-
lich alle zehn Schatze, bekommt |hr in den fol-
genden Kampfen das Vierfache an Erfah-
rungspunkten und Geld gutgeschrieben.

Mystic Quest Legend
(SNES)

Daniel Braun, Ausgabe 7/99:

Die fehlenden Informationen liefert Johann
Kunz: ,,In Windia angekommen, mift |hr zu-
erst mit einem Mann namens Otto reden. Von
ihm erfahrt |hr, daB |hr den Ostlichen Berg
(Mount Gale, in der US-Version) aufsuchen
muft. Nachdem Ihr den dort ansassigen Boss
zur Strecke gebracht habt, miit Ihr wieder mit
Otto sprechen. Wenn |hr das gemacht habt,
ist die Brickenverbindung zum ostlichen Turm
wiederhergestellt. Nun konnt lhr zum Turm
gehen. Wenn |hr dort dem Boss alle Federn
ausgerissen habt und er schlief3lich besiegt ist,
begebt |hr Euch wieder nach Windia und
sprecht dort erneut Otto an. Otto erzahlt Euch
von einem Thunder Rock (Donnerstein), den
Ihr besorgen sollt. In Feuerburg kénnt lhr Euer
Gllck versuchen. Sucht im linken Haus der Ho-
telanlage nach Arion! Er wird Euch das ge-
suchte Teil geben. AnschlieRend fiihrt Euch
der Weg zuruick nach Windia, wo |hr wieder
einmal mit Otto sprechen sollt. Oberhalb des
Turmes wird sich nun ein weiterer Weg zum
Spencer’s Tunnel 6ffnen. Im Tunnel findet
Ihr das dritte Warp-Medaillon. Geht danach
wieder nach Windia und sprecht Kaeli an! hr
erhaltet die Kapitansmutze. Euer nachstes Ziel
ist das Haus ganz oben rechts. Tretet |hr dort
auf das Warp-Feld, landet Ihr umgehend beim
Schiff. Sucht nun den Kapitan auf und be-
gebt Euch gleich darauf zum Inn in Windia!

helpline @Tomu 10/99
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In einem der Schlafzimmer sollt |hr mit dem
Kapitan reden. Dann geht Ihr wieder zum ober-
sten rechten Haus, wo das Schiff auf Euch war-
tet. Am Steuerrad des Schiffes miRt Ihr den
Angriffs-Button driicken. Ihr werdet an einer
Stelle ankommen, wo |hr dann am SchluR,
nach ein paar Monsterauseinandersetzungen,
dem finalen Endgegner gegeniibersteht.
Wenn |hr den Kampf mit diesem fiesen Ge-
sellen vorzeitig beenden mochtet, dann wen-
det mit dem Helden die Magie ,Cure” an!
Der Zauber durfte ihm 15.000 bis 20.000 HP-
Punkte abziehen.

Shadowrun (SNES)

Marc Hofstee, Ausgabe 7/99:

Hallo, Marc, die gesuchte Komplettlosung
ist eingetroffen! Nun miRtest Du uns nur noch
kurz telefonisch, per E-Mail oder schriftlich
Deine genaue Anschrift mitteilen, und zack,
geht die Post ab!

Space Station:

Silicon Valley (N64)

Mario Kitschke, Ausgabe 8/99:

Daniel Gloddek schreibt per E-Mail: ,,Es han-
delt sich tatsachlich um einen Programmier-
fehler! Bei mir tritt das Problem auch auf. Ich
habe sogar schon mit verschiedenen Tieren
versucht, das Souvenir einzusammeln. Fehl-
anzeige!”

Startropics (NES)

Johann Kunz, Ausgabe 8/99:

Die Losung des Problems mit der Treppe links
vom Klavier liegt im scheinbar sinnlosen Ge-
stammel des Papageien verborgen: ,DO ME
SO FAR, DO ME!" Dies sind Kiirzel aus der Mu-
sikfachsprache. Die Silben stehen fiir folgende
Tasten auf dem Klavier (von links nach rechts):
1,3,5,4,1, 3; das entspricht den Tonen C,
E, G, F, C, E. Wenn die Tasten in dieser Rei-
henfolge gedrickt werden, verschwindet das
Feuer wie von Geisterhand. Doch zuvor muRt
Ihr dem Papageien den Wurm des Fischers
geben. Habt |hr einen Fehler bei der Eingabe
gemacht, konnt |hr das Gebaude verlassen und
dann erneut betreten, um zu signalisieren, da
lhr erneut starten wollt.
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PlayStation 2, Sega Dreamcast, Project Dolphin ...
Der Markt der Videospiele ist derzeit in Bewegung

wie selten zuvor. Rechtzeitig
zur Jahrtausendwende steht
die nachste Konsolen-Genera- Y —
tion vor der Tar. Ab dem 23. - ZUR NEUEN SEGA-KONSOLE
September wird Segas neue DreamCaSt,‘ Jﬁﬁuggjﬁiﬂﬁ?ﬂw >
Konsole Dreamcast im Han- _
del erhaltlich sein. Alles | 28 Spiele im Test:
Wissenswerte zum Launch
lest Ihr schon heute in der

aktuellen neXt Level.
Auf der Tokyo Game Show will Sony der japani-

schen Offentlichkeit erstmals die PlayStation 2

GROSSES SPECIAL

prasentieren. neXt Level ist naturlich vor Ort
und liefert alle Infos in Ausgabe 11-12/99 - I :
: VER
ab 8. Oktober am Kiosk! CHAMm
PLUS: News und Infos zuP'ONSHl

¢ & ¥ Dolphin und 64DD

m

[

In neXt Level werden Videospiele auf Herz

und Nieren getestet. Halt ein Game wirklich,

was der Hype verspricht? Ist ein Titel zwar
unbekannt, aber trotzdem ein Hit? neXt

Level weiB3 die Antwort!
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VERKAUFE

Verkaufe Spiele fiir DM 26: Aste-
rix, Asterix & Obelix, Power Rangers,
Aladdin, SoE, ISS Deluxe, Super SF
I, SMW, Sim City, aufRerdem Super
Game Boy flir DM 25, Tel.: 02268/
6051, Kalle

Final Fantasy 3 (us) mit ameri-
kanischem super Spieleber. plus Tips
& Tricks fur DM 180, nur per Nach-
nahme, Tel.: 06103/43374, Alice
Donkey Kong 1 DM 40, Aladdin
DM 20, beide orig.verp., Game-Boy-
Spiele je DM 20 in Orig.verp., z. B.
Mario 1-3, R-Type, Tiny Toons, Tel.:
0209/781740, C. M. Mdller
Verkaufe 23 SNES-Spiele, z. B.
Star Wars 1-3, Mystic Quest, Sim
City, NBA Jam A.E., Alien 3, Stunt
Race FX, Zombies, je DM 25-35, tau-
sche auch gg Donkey Kong Country
1-3, Tel.: 0231/8821537, Sascha
Verkaufe fiir SNES Earthworm
Jim DM 35, Earthbound (Mother 1)
+ Super Mario RPG fir jeweils DM
150, Tel.: 06241/53212, Aron
Verkaufe SNES mit Super Mario
World + Donkey Kong Country fir
DM 110, Super Game Boy fiir DM 30
VHB, Tel.: 040/53780666 od. 0171/
4368559, Denis

SNES (komplett) + 23 Spiele, wie
SoM, Zelda, lllusion of Time, Super
Metroid usw., alle Spiele mit Anl.
+ Verp., Topzustand, Komplettpreis
DM 700, Tel.: 0202/452775 od.
0177/4308730, Oliver

Verkaufe Final Fantasy 3, sehr gut
erhalten DM 130 oder tausche gegen
Final Fantasy 2, Tel.: 06131/509582,
Peter

Verkaufe Super Mario Kart, Don-
key Kong Country 2 + 3, Kirby's
Dream Course, Kirby's Ghost Trap,
Hagane, Terranigma, jedes Spiel fir
Dm 20, alles zus. fiir DM 90, Tel.:
04721/23272, Angelo

Verkaufe 15 US-SNES-Spiele
(Zelda 3, Krusty's Super Fun-House,
Mario Kart usw.) + 1 Gamegenie +
Super-Game-Boy-Adapter + Zelda
(GB) + SNES-Spiel Worms fir nur
Dm 550, Tel.: 09321/24770, Cannon
Verkaufe SNES-Spiele: Earth-
worm Jim, Super Street Fighter 2,
Donkey Kong 1 + 3, The Mask, Shaq

Fu, Asterix u.v.m., + Super Game
Boy, Preis: DM 30-40, Tel.: 09941/
3502, Tom

SUCHE

Suche Secret of Mana fiir DM 30
oder tausche gegen Controller, Tel.:
07541/981726, Murat

RPGs (US/PAL), z. B. FF I-lll, BoF
2, DQ, SoM 2, SM RPG usw., Tel.:
089/1234594, auf AB sprechen!
Bianca

Suche fir SNES Top Gear 1, 2 + 3,
fur SNES + NES Spiele aller Art, be-
sonders fur NES Fitness-Matte mit
Spielen, Tel.: 07191/68964, Andreas
SNES-Spiele gesucht! Goof Troop,
Theme Park, Secret of Mana, Young
Merlin, Bubsy, Secret of Evermore,
Equinox, Lufia + ein Action-Replay,
Tel.: 04480/412, Christina
Chrono Trigger (us), zahle bis zu
DM 100, wenn gut erhalten, tausche
auch gegen Metal Gear Solid (us)
+ Soundtrack! Tel.: 06621/73952,
Marco

Suche Mystic Quest Legend und
Breath of Fire 2, wenn es geht, dann
jeweils DM 40, Danke! Tel.: 02774/
4451, Andreas

Ich suche Rollenspiele fir das
SNES, suche vor allem Breath of Fire
2, lllusion of Gaia, Final-Fantasy-
Spiele + Secret of Mana 2, ruft an
unter Tel.: 0711/523268 und verlangt
Andi

Suche US-Rollenspiele zu ver-
nunftigen Preisen, auch PAL-RPG,
SoM, SoE, Ultima VI, M&M lll, Sha-
dowrun, Zelda sowie ARP + NES-Ad-
apter, Tel.: 02373/67764, Volker

NES

TAUSCHE

Tausche Prince of Persia, Drea-
master of. Mega Man 3 gegen Mega
Man 2 und Maniac Mansion, Tel.:
036764/72872, ab 14 Uhr, Peter

CAME BOY

VERKAUFE

GB pocket (schwarz) fiir DM 60
+ Spiele: F-1 Race DM 10, World Cup
98 DM 20, Duck Tales, DKL 2, SML
2, V-Rally, je DM 30 (mit Orig.verp.),
Tel.: 02637/5548, Matthias

Mega Man, Aladdin, Castlevania
2, Die Schliimpfe reisen um die Welt,
fur je DM 20 + Game Boy fiir DM 30,
Tel.: 08123/889381, Michael
Achtung Sammler! Verkaufe GB-
Spiele: Final Fantasy Legend |-l orig.
us, Preis: Das hochste Gebot gilt!
Tel.: 05331/31181, bitte nur Mo, Mi,

borse @TOTAL! 10/99

Do, Sa anrufen, ab 19 Uhr, Eduard
Verkaufe fiir GB Kirby's Dream
Land 2, Die Schlimpfe 1 + 2, Toy
Story, Yoshi's Cookie, alle mit
Schutzhille + Anl., gut erhalten,
Schweiz, Tel.: (004952)6854131, ab
18 Uhr, Sandro

SUCHE

RPG-Fan sucht Final Fantasy
Legend 3 (GB), MM 6 + US-NES, FFL
2 (GB), zahle sehr gut, wenn gut er-
halten, Tel.: 7610987, Vorwahl fir
Schweiz: 00411, E-Mail: wallico@
bluewin.ch, Martin

TAUSCHE

Tausche Game-Boy-Color-Game
Frogger gegen ein LX4 Tremorpak
+ Memory od. ahnlichem Zubehor
fur N64, Boris Kopp, Uffeplatz 14,
37441 Bad Sachsa

nea

VERKAUFE

N64-Spiele: F-Zero, WipEout,
Silicon Valley, Rogue Squadron,
Bomberman, Rush 2 - Extreme
Racing, je DM 35-70, tausche auch,
suche Beetle Adventure Racing,
Tennis, Twisted Edge Snowboarding
usw., Tel.: 06831/62371, Petra
San Francisco Rush, Lamborghini,
MRC, F-1 PP, Virtual Chess, Space
Station: Silicon Valley, je DM 35, Dark
Rift, Wave Race, Cruis'n USA, DKR,
GT 64, Body Harvest, je DM 45, Tel.:
06029/996910, Michael

WWF DM 65, DKR DM 50, Lenk-
rad DM 90, LylatWars DM 50 od. tau-
sche gegen WipEout 64, Rogue
Squadron, C&C, suche TOTAL!-
Hefte, Tel.: 09090/3623, Patrick
Banjo- Kazooie fiir DM 50, WWF
Warzone fiir DM 60, Mission: Im-
possible fur DM 55, Tel.: 0170/
4063220, Ronny

Verkaufe 1080° Snowboarding
DM 70, LylatWars inkl. Rumble Pak
DM 80, Controller DM 30, habe auch
SNES + GB-Spiele, Tel.: 02824/7652,
Manuel Blimer

Fighter’s Destiny, Forsaken, Banjo
-Kazooie, fir je DM 60, Top Gear
Rally, MRC, Turok, fiir je DM 45,
Diddy Kong Racing, Mario 64, NHL
Breakaway 98, Tel.: 02508/984766,
Tobias

Verkaufe N64 + 2 Controller Paks
+ Rumble Pak + Expansion Pak mit
20 Spielen, darunter Zelda, Turok
1und 2 (engl.), F-Zero X fiir DM 1300
VB, Tel.: 0201/537270, Marcel
Verkaufe FIFA 64 fir DM 50, Tel.
07237/442320, Sascha Weitmann
Verkaufe F-Zero X, Blast Corps,
Fighter's Destiny, Mystical Ninja 64

fur je DM 60, Forsaken DM 50,
extreme-G DM 45, alles VHB, Tel.:
07235/980280, Mo-Fr, 15-18 Uhr,
Alex

Verkaufe Mystical Ninja 1 (N64)
DM 45, W.G. 3D-Hockey (N64) DM
40, ISS Deluxe (SNES) DM 30, NHL
‘95 (SNES) DM 30, Tel.: 03521/
737970, Michael

Verkaufe Top Gear Rally (SFR 45),
Nagano WO 98, NHL Breakaway 98,
Star Wars: S.o.t.E. (je SFR 35) od.
tausche gegen Body Harvest, Star
Wars: Rogue Squadron, Tel.: 0041/
6204847, Adrian Bernasconi
Mission: Impossible, Bomberman,
PilotWings, LylatWars, Zelda und
viele SNES-, NES- + GB-Spiele, tau-
sche Spiele gegen Game-Buster, Tel.:
0211/9707566, Heike

Verkaufe N64-Spiele, z. B. Turok
(uk) + PC-Spiele, z. B. Sim-City,
Preise DM 3-50, Tel.: 0171/ 8418048,
nur Raum Schwalm-Eder, Vogels-
bergkreis + Marburg, Harald
Verkaufe FIFA 64 fiir DM 20 od.
tausche gegen Automobili Lam-
borghini, wer sucht noch NBA Court-
side fiir DM 50, auch Tausch gegen
V-Rally 98, ruft an! Tel.: 036621/
22310, Marc

Verkaufe Yoshi's Story, F1 World
GP, PilotWings, Mario 64, Wave
Race, Top Gear Rally, Fighter's
Destiny, je DM 50, First Person Shoo-
ter, Turok 2, Zelda, je DM 65, Tel.:
089/7559360, Thomas
Verkaufe SM 64, WR 64, DKR,
LylatWars, 3D Shooter, Mission: Im-
possible + Gamebuster, auch Tausch
mogl., suche Clayfighter Sculptor’s
Out, Tel.: 07741/66331, Mirko
Achtung! Verkaufe 3 Toptitel von
Acclaim zus. fiir nur DM 160 inkl.
Versand: Turok 1 + 2 und Forsaken,
alles mit Anleitung + Verpackung,
Tel.: 030/3927911, Dmitri
Verkaufe Star Wars Racer fiir nur
DM 80, Tel.: 08651/67511, John-
Michael

Einmalige Gelegenheit: Shadow-
gate DM 99 zzgl. Porto + Versand,
Tel.: 08071/51383, Hermine
Verkaufe gut erhaltenes N64 mit 6
Spielen, Game Killer, 2 Controllern,
2 Adaptern (PAL/NTSC), 1 Memory
Card + RF-Adapter flir DM 700, nur
kompl., Tel.: 03443/200581, Daniel
Zelda V (us/Top) DM 90, 1080°
(us/Top) DM 80, SM 64 (jp/Top) DM
22, Actraiser (dt/o.A) DM 15, R-Type
3 (Euro-PAL) DM 23, alles zus. nur DM
199, Tel.: 03834/811747, Ronny
Verkaufe Turok 2 (DM 50),
WCW/NWO World Tour (DM 50) +
WWF Warzone (DM 60), Tel.:
06203/45122, Thorsten

Verkaufe N64 + 12 Spiele + 8 MB
Memory Card + 1 MB M.C. + Lenk-
rad, Controller, Kabelverlangerung
+ Expansion Pak flir nur DM 900,
Spiele auch einzeln, Tel.: 05108/ 5900,
fragt nach Axel



Super Mario 64 fur DM 45,
Turok — Dinosaur Hunter DM 60, ex-
treme-G DM 65 + Zelda — Ocarina of
Time fir DM 75, alle Spiele mit Anl.
+ Verp., Tel.: 06383/6610, Arthur
N64 mit 7 Spielen (Zelda, FIFA 99,
Mario Party, NBA Jam 99, ISS 64,
Mario Kart, Bust A Move 3), 2 Con-
trollern, Memory Card, Rumble Pack,
4 MB Erweiterung, CATZ Lenkrad fiir
DM 650, Tel.: 030/3751265, Ralf
Diverse N64-Spiele billig, mehr
unter http://nater.notrix.net, Tausch
auch moglich!!! Aber nur so lange
wie es hat!

Verkaufe folgende Nintendo®-
Spiele: Bomberman Hero DM 30 +
GB-Spiele Harvest Moon DM 40, Sy-
Ivester und Tweety DM 30, ruft an
unter Tel.: 06103/26051, Jens
3D-Shooter, Turok 2, DKR, Body
Harvest, WWEF, LylatWars, zwischen
DM 50-85, alle sehr gut erhalten,
auch Handel moglich! Suche auch
Goemon 2, Tel.: 0991/6125, Julian
Verkaufe Bomberman Hero, F1
World Grand Prix, jedes Spiel DM 20,
bitte anrufen unter Tel.: 0821/
5894752, Rafael

Verkaufe Mystical Ninja 1 DM 45,
W. G. 3D-Hockey DM 40 (alle N64),
ISS Deluxe DM 30 + NHL 95 DM
30 (SNES), tausche 1 Spiel gegen
F-Zero X (N64), Tel.: 03521/734970,
Michael

SUCHE

Suche Virtual Chess 64 Gamebu-
ster, Tel.: 0541/386411, Christoph
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TAUSCHE

Achtung! Tausche 1080° oder
V-Rally gegen Fighter’s Destiny oder
Turok 1 (Engl./PAL-Version), Tel.:
06035/18055, ab 17 Uhr, Mirko
Tausche Mario Kart 64 oder Bom-
berman 64 gegen WWF Warzone
oder Goemon 2, Schweiz, Tel.:
0041/7402802, Maurus
Tausche/Verkaufe Zelda, Cruis'n
USA gegen Command&Conquer od.
Vigilante 8, aullerdem noch gegen
WCW/NWO Revenge, Tel.: 04171/
4217, ab 18 Uhr, fragt nach Jan
Turok, Mario gegen Cruis'n World,
Nascar, tausche Mission: Impossi-
ble, Zelda, Banjo gegen Top Gear
Overdrive, C&C, NHL 99, Star Wars:
Racer, Tel.: 08670/5365, Manfred
Hilfe! Wer tauscht seine PSX mit
Ridge Racer 4 gegen ISS 64, Bom-
berman 64, NBA Courtside, Mario
64, Mario Kart 64 + Frankreich 98?
Verkaufe NBA Jam T.E. + Street
Fighter 2 (SNES), Tel.: 05551/
915792, Markus
Computerspiele gegen Zelda
- Ocarina of Time, habe u. a. Com-
mandos, Jedi Knight, Battle Zone,
Diablo, Incubation, Dungeon Keeper
u.v.m., biete bis zu 5 Stlck, Tel.:
Schweiz 7677916, Philippe Lionnet
Tausche Southpark + DM 20
gegen Mario Party! Tel.: 04298/
31648, Malte Triesch

Tausche Turok 2, Star Wars:
Rogue Squadron + F1 World Grand
Prix gegen ISS 98, FIFA 99, 3D Shoo-
ter od. Star Wars Episode 1 Racer,
Tel.: 07329/1236, Marcus

HARDWARE

VERKAUFE

SNES + 2 Pads + 10 Games, u. a.
DKC 1-3, komplett DM/SFR 200,
Sega Saturn + Gun + 10 Games ,
komplett DM/SFR 150, moglichst

Schweiz, rsp@gmx.ch, Tel.: 0041/
019422631, Reto
CSONSTICES

VERKAUFE

Verkaufe alles von Dragon Ball,
Super Nintendo fur DM 30, ohne
Controller, Super-Mario-Figuren, S.
Mario Bros. — Der Film, Comics, Tel.:
02334/55286, ab 17 Uhr, Marcel
Atari 800 XL mit Kassettenrecor-
der 1010, Anleitung und 10 Kass.
spielen, leider ohne Joystick und
Monitor, VB DM 450, Tel.: 0177/
3337333, ganztagig, Adam
Amiga CD32, SX32 + 560 MB HD
+ 10848, 2 ext. LW + Tastatur, Maus,
2 Pads + 4 Joysticks inkl. E.-teile, 500
Disk. + 26 CDRs, Literatur + 100
Amiga Joker + Amiga-Games, kpl.
DM 500, Tel.: 06026/1584, Matthias
Uber 40 PC-Spiele billig abzuge-
ben, verk. z. B. Dungeon Keeper 1 +
2, Pizza Syndicate, Unreal, Siedler 3,
Anno 1602 u.v.m., bei Interesse Tel.:
0271/63832, ab 20 Uhr, Sven

TOTAL! Nr. 1 bis 11/95, N64 + 2
Spiele gegen Gebot, Tel.: 033203/
79008 oder 0172/3103960, Michael
Schmidt

SUCHE

Virtual-Boy-Spiele gesucht!
Alles anbieten! Tel.: 08636/66234,
Helmut

Suche Game-Boy-Color-Spiele,
N64-Spiele, LTB von Micky Maus,
Asterix-Hefte, Horspielkassetten
(z. B. Bibi, B. Blimchen, Die drei Fra-
gezeichen usw.), Tel.: 06806/85156,
T. Altmann

Suche American Gladiators fur
Mega-Drive, egal, ob us/jp/dt, zahle
gut, Tel.: 02631/52532, Marcel
Suche Super-Mario-Merchandise
aller Art (Stifte, Tassen, Cappies
usw.)! Suche auch Adressen von
Merchandise-Vertreibern! Tel.. 0211/
7053451, Stefan

Suche dringend TOTAL! 5/97 in
gutem Zustand, Preis verhandelbar,
Susann Hennemann, G.-Keller-Str.
14, 08064 Zwickau, Tel.: 0375/
786046

Hi Ozakus! Ich sammle Artworks
von Zeichnem, freue mich (iber jedes
Bild (auch Kopien), das |hr mir
schickt! Marlies Reepschlager,
Leinestr. 13, 12049 Berlin

TAUSCHE
Suche Jurassic Park, Kirby's Fun
Pak (SNES), Contra (PSX), biete
SNES- + PC-Spiele, Liste gegen
Ruckporto: Pascal Schneider, Du-
rerstr. 25, 72336 Balingen

Achtung! Wir nehmen keine verdnderten Borsen-Formu!are an. Die Redaktion behait srch vor, den Anzelgem:'
indizierten oder beschlagnahmten Titel enthalten sein.) und sinngemaf (bei rechtlichen Unklarheiten) entsprechend U k
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Premiere Nun aber!

Nein, Ihr habt richtig gehort! Mit Premier Tut uns leid, doch diese Ausgabe
Manager stellen wir Euch den ersten Ful3- war so prall gefullt mit aktuel-
ball-Manager fur Nintendo™ tiberhaupt vor. len und wichtigen Tests, daf’ wir
Das wird ein Spaf3! fur Ogre Battle 3 einfach keinen

Platz mehr hatten. Aber aufge-

Pre Game Squad woe schoben ist nicht aufgehoben,
l also habt Geduld und freut Euch

WIEINALTENZEITEN

auf den nachsten Monat!

Die Krihe kriht, die Lerche singt,
die Katze schnurrt, der Kiter stinkt,
der Flieder bliilit, die Miicke briillt,
die Sonne strahlt heut' bis nach Sylt.

Der Erwin jauchzt, der Kaffee schmeckt,

der Floh springt freudig an die Deck’. 48 Premier Manager (N64)
Was bringt blof alle aus dem Haus?
Bald kommt die neue TOTAL! raus!

© Der Tobi™ T on-TVarRBSH .

Roll dich! > gfﬁﬁ;ﬁamn%
Was der Held aus Win Back niaht alles kann! Als Agent ) R

sollte er aber auch gﬂt‘ el n, ob er unseren
Test besteht — n

Bei einer Sache sind sich wenigstens
alle einig, ob Mensch, Tier oder Pflanze:
TOTAL! bringt Freude. Wenn |hr Euch
auch freuen wollt, oder wenn lhr ein-
fach alles Wissenswerte uber Nin-
tendo®, Game Boy Color und Project
Dolphin erfahren mochtet, dann soll-
-tet |hr den 22. Oktober auf dem Ka-
lender dick und rot markieren. An die-
sem Tage erscheint namlich die o
TOTAL! 11/99, und wer wiirde die Win Back (N64) Win Back (N64)
schon freiwillig versaumen?

nnin
b b

[
.
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=
==

Hier zuerst lesen!

Macht Euch auf etwas gefal3t: In TOTAL! 11/99 werdet |hr bereits den Test von Jet Force Gemini I M PRESSU M

lesen konnen, wenn nix dazwischenkommt. Aber das allein wére ja noch nichts. AuBerdem findet |hr die Chefredaktion: Frederic Berg () (ViSdP)

aktuellsten Informationen zu Donkey Kong World und nicht zuletzt zu Perfect Dark. Ach, fast hatten Stalvs Eheetomdiakeise KaioBistey ormig i)

wir es vergessen: Neue Bilder und Infos zu Zelda Gaiden haben wir auch. Uberzeugt? Redaktion: Marco Hantsch (mc), Thamas Hellwig (th),
Sebastian Kramer (ska), Tobias Partetzke (1obi)

Freie Mitarbeit: Julian Eggebrecht, Pater Groller
Halger Rener, Hirafumi Yamada

Redaktionsassistenz: Brigitta Schaler

Grafikleitung: Hanno Meier

Freie Mitarbeit: Arne Bahruth i
Helnke Voat A"/
[ W\

Verlagsleiter: Torsten Weber

Anzeigen: ARC. Ernc

Incdustriestralie 44 3, 82

Jet Force Gemini (N64) Perfect Dark (N64) Zevida Gaiden {N64 Tel 081 42/571 07, Fax

Anzeigenleitung: Torster
Anzeigenkoordination: frigitta Schole
Druck: Evers Druck GmbH, 25697 Meldorf

Vor 5 Jahren in TOTAL! Vartee ol

Der Herr auf dem Titelbild der TOTAL! 10/94 | ' 7403983370 fax 040739 30 43
bedarf wohl keiner Vorstellung. Wer ihn nicht
kennt, hat etwas verpaldt, jedenfalls wurde
Indiana Jones — Greatest Adventure in eben
jener Ausgabe ausflhrlich beleuchtet, AufRer-
dem fuhrten wir coole Sammelkarten und
ein monatliches 3D-Bild ein. Unter den zwolf
SNES-, acht Game-Boy und immerhin einem
NES-Tests befanden sich Classics wie F- o
Zero, Street Fighter I/, aber auch damals noch | Ausiand o e5.20
aktuelle Titel wie Probotector 2 und Breath | per x-piain veriag ist alleiniger Inhaber ailer
of Fire. Fur Das Dschungelbuch gaben wir | Rechte an .TOTAL! - Das unabhéngige Magazin®,
X X die als Marke und Warenzeichen beim Deutschen
Euch zudem hilfreiche Levelkarten und an- | patentamt geschistzt sind.
dere Hilfestellungen.

vorschau TOTAL! 10/99
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] Netztenl <Co & Po:- 19,95
Aladdin

%2995
= Animaniacs 39,95
Wixesrs Asterix & Obelix .1 39,95

Petiel Lolog

Donkey K.L.2& 3 je 39,95

yDr. Mario 39,95
4Earthworm Jim 29,95
fdHugo 2 49,95

Molemania 39,95

= Schiffe Versenken ‘49 95
'Space Invaders 24,95
Super Battle Tank 29,95
S. MarioL.1 &3 je39,95
98T 2 - Arcade Game 19,95
Tim im Somnentem. 39,95
True Lies 19,95
=1 Waterworld <a> 29,95
4' WWF Superstar 1 29,95
- Game Boy Co r:
Game Boy Color je 139,-
720° Skateboardmg 59 9
A Bug s Life .
Sl Antz (09) JR
S Arcade Hits A
Asterix & Obelix
Azure Dreams (D!
L Battleships
Biene Maja JH
Bomberman Quest® 59,95

Bugs Bunny C. C.

“ Caesars World of G. 59,9
fCarmageddon dt. (9) 59,95
Centipede SH 49,9
= Chase HQ 59,9
£ Conkers Pocket Tales 59,9
Cool Hand G 49 9

,Fazy Bikers (08) R 59,95
Drop Zone A 54,9
&/ F1 World GP SF 59,9
NFIFA 2000 (09) 59,85
Ml Frogger JR 49,9
il Game & Watch Gal. 44,9
Gex JA 54,9
Harvest Moon RPG 59,9
Hollywood Pinball 49,9
Holy Magic Century 54,9
Hugo 21/2 JR 59,9
Klax G 59,9
Klustar G 59,9

Live Wire (08) G
: Luckyr Luke JH
> M s, Die (08)
Men in Black JR
Millipede (07) A
Montezuma’s Return 49 9
g Paperboy (09) 3
Pin Bowling (09) 3,95
Pitfall JR 59,9
Pocket Bomberman 44,9
Power Quest A 59,9
Prince of Persia 49,9
Quest for Camelot 59,9
R-Type DX A 59,9
Rampage World Tour49,9
|Reservoir Rats JR 49,9
Rugrats JR 59,9
Schliimpfe im Alptr.54,9
Shadowgate RPG 59,9
Shanghai Pocket G 54,9
Silicon Valley (07) :
".._': s Spy Hunter & Moon P.
Spy Vs Spy A
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B Survival Kids (08)
S. Mario Bros. JR
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Tetris Deluxe G
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59 95
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http://www.
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Tel.. 02504 9330 33
Personliche Bestellannahme
8.30-20.00 Uhr
Sa.: 10.00-16.00 Uhr

Fax 02504 9330 - 99 _
Alfred-Krupp-Str. 24

48291 Telgte
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Donkey Kong C. 2 39,95 Banjo & Kazooie 79, gsuVlrtual Poal G 99,95 f::?,fr%gh‘?ﬂ? 64 R gg’gg
<dt. Anleitung> Bass Hunter (10) 99,952 World Driver Cha.(9) 109,957 B o,
Earthworm Jim 2 39,95 _Battle Zone (10) 109,957 World L. Soccer {9} 109,952 g
FIFA Soccer <a/OV> 19,95 eetle Adv. Racing 89, 95 pro— — §
FIFA.Socce&QG 29,95 Bijo Fgeaks 99,957 | rom I -
Harvest Mo 49,95 Carmageddon Dt.* 99, 95%
Incr.Crash Dummies 19,95 (Castlevania 3D 109,953
Judge Dredd 29,95 Chameleon Twist 2 99,95
Jystice League 29,95 Chopper Attack © 89,95 Al
E_ gy‘s Erea';ﬂ Ck- a gg.gg Command & Conq.104,95 21
irby’s Fun Pac i . . o
Kirby's Ghost Trap 49,95 Ee;tructloane;tgf‘ 133‘32 E"
Lucky Luke 49,95 F: WW;'“G‘ '";Pz ot e 5
: orld Grand P. : » 3| = T
FIFA Soccer '99 .~ 99.95- Yoshi's Story #% 84,955| gy, g R
T — Zelda 64 RPG 99,955 \
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44 95‘5-; Mace The Dark Age 49,95

Marvel Super Heroes 49,95
Mohawk & Headph. 29,95

§|Aero Gauge R

—Body Harvest A
Mr. Do A 29,95 |- ~ Bomberman
NBA Hangtime SP 39,95
NBA Live '97 SP 49,95

NHL Hockey '96 SP 39,95

9 Mario Kart R 64‘,95

49,95 Mlschlewakers JR49,95
G 59,955 Multi Ra
-'Bnmberman Hero 59,955 A

o Nagano Winter Olymp. 49,95

g Champ. 49,95

NHL Hockey '97 SP 49,95 = NBA Cour}su‘le SP 49,95
N. Manséll World €.49,95 |NM Jam '99 SP 59,95
Pac Man 2 JR 49,95 3 SP )
PGA Tour Golf '96 49,95

Pinball Dreams G 49,95 SP :

P 13 JR 29,95 ’
P:ianI:Ls't;ralgeM:n 29,95 L ik [ Off Road Challenge 59,95
Puzzle Bobble G 49,95 L [1Buck Bumble 49 i:k @ Olympic Hockey 44,95
Realm JR 39,95 = Bust-A-Move 2G 39, 950 msoiwings A 59,95
Revolution X A 29,95 n .G ' B ,§
Schliimpfe 1 & 2 je 39,95 -..JCIayflghtlr ‘3 1/3 39, 95 Hd'botron 64 A 19 a5

Secret of Evermore Cruis mUSA R

incl. Spielberater 49,95 Glover 79,9

Shaq Fu <a> A 29,95 Hot Wheels <10> & 89,95 Crulsp TN
Sim City G 49,95 Jet Force Gemini (9)109, 98

Sonic Blastman <a>39,95 mario Golf (10) 84,95

Spirou JRs 49,95 Mario Party G 84,95

Star Trek DS9 A 29,95 Micro Machines R 109,95

Star Trek TNGA 4995 ... . 1,08

ro Bowling 84

S.Empire Strikes Back 39,95
S. Mario World <a> 39,95
Super Metroid A 39,95
S. Return of Jedi A 39,95
Super Star Wars A 39,95
Super Star Wars <a>29,95

Mission Impossible 89, 95
Monster Truck M. (8) 89,95
|\| stical Minja 2 99,85
Nascar Racing 99 89,95_
NBA Live '99 89,

S. Streetfighter 2 39,95 NFL Quaterback 99 89, 95"
S. Wrestlemania 39,95 NHL '99
T 2 Arcade Game 39,95 NHL Breakaway 99

T 2 Judgment Day 39,95
Terranigma #incl. Spiel-

berater 49,95
Tetris Attack G 39,95
Tim in Tibet JR 39,95
Timecop A 19,95

Nuclear Strike (10) TBA
Premier Manarer{aj 29 95-2%
Racing Simulat i
Rampage 2

Rayman 2 (10)

n 2* 11995" i
109, 95""
114,95

A Roadsters (09) R TBA — ik =
;:;:“S“l :‘r::"g‘ba“" 3595 Ruff & Tumhple (09) TBA =Extreme GR 44,95 g\ Star Shot
Weapon Lord B 39,95 Shadowgate 109,952 E“_'eme 828 i 95° c/Top Gear Rally R 49,95
Wild Guns A 49,95 ReVolt (09) R 99,9§S F1 Pole Position R 39,9t 9Virtual Chess G 44,95
Williams Arcade Hits 29,95 mm = F-Zero X R 69, 953 Waialae C. Club Golf 59,95
Worl®Cup Striker 29,95 J L FIFA 64 SP 39,953 Wave Race R 59,95
Worldmaster Golf 19,95 — FIFA Soccer '98 SP 59, 95"’ .Gretzky Hockey 44,95
Worms G 49,95  Fighters Destiny B 69,95 [liretzky Hockey 98 49,95
‘Yoshies Story JR _ 59,95 ;F‘"sakeﬂ \ EGRGS pe
Zero the Kamikaze' 29,95 fl = Frankreich 9 69,9550 i
Zelda <a> 49,95 ©G.A.S.P. B 14,0 ..
Zoop G 29,95 : Hexen A M 44,95

b
lu 147 | | ]
Shadowman A/ADV 109.9 1

S-NES Zubehor: Sentury

gay s R ‘.-.‘!.i|| lalls

49,95

10.9

59,0

\ R 10

59,95 San Francisco Rush 44, 95

5 Spieler Adapter 19,95

Aritenndhkabs) 19,95 _Soccer (08), 99,953 Int. Superstar Soccer 39,95
Antennen-Umschalter 4,9 ™ Ny - :

Joyboard Arcade 39‘9 | ‘ \ .'IJ “;‘ - ) |. | |. | 8 | ] m‘t Dual ShOCK &

RGB Kabel "Scart" 19,9
S-Nes Konsole 139,9
S-NES & 5 Games 189,9
S. Scope & 6 Gameg 89,9

farbiges Joypad & Memory Card &

(%
WCW Vs Revenge
Wetrix G

Wipeout 2097 R

19.9
'

Die ersten 1000 DREAMCAST .
Bestellungen <ab 2 Artikel> kekommen ein
SATURN-Spiel <unserer Wahl>_ ATIS dazu !l

o w ]
l|||

Mega Drive- und CD,
PlayStation, Saturn
CD Rom,

ELGER -Videos

Wir haben fast RFC- u_@__zg‘g‘gg__s_p_.{e{e-

dstar Wars Rq
Sque adron

& Action Figuren

p.lriwl"“' )

Antennenkabel
AV Kabel Cinch
Flight Force Pro

Joypad Orginal je 49,95
Joypad SV362 Shark 59,95
Joypadverldngerung 9,95 |
Lenkrad <3 in 1> 89,95

Memo#card 1 MB 24,95 *
Memory Card 8 MB 59,95

RGB Kabel 19,95

Rumble Pak 19,95 -

Rumble Pak & 1 MB ¢ 2

Memory Card 34,95 )(

Spielberater ab 14,80 o

Ultra Racer 49,95 e

Nprtex SV 382 69,9 '
-ploder (08) TBA :

Dreamcast:

Dreamcast (09) _
Arcade Stick (09) :
Controller (09) 49,95
Keyboard (09) 54,95
Race CP Lenkrad 119,99 ¢«
Scart Kabel (09) 39,958
Vibration Pack (09) 44,95
Visual Memory (09) 49,9588
Aero Wings (09) 84,951
lue Stinger (09) 84,9
ouse of the Dead 2 Y
(10) 139,95
Powerstone <09> TBA |
Racing Sim. (09) 89,95 ;
M 84.95%

Red Dog (10)
Sega Bass Fishing” 179,958
Sega Rally 2 (09) 104,9
Snow Surfers (10) 84,9
Sonié Adventures (9) 84,95
Speed Devils (09) 84, 95
Supercross 2000 (9) 89,95g,
Suzuki Alstare Racer* 84,95
Tokyo Highway Chal. 84,95
Toy Commander {Ow .4.9 ¥
Trick Style (09) 89,958%
Virtua Fighter iOQ) 84,95

Die ersten 1000
DREAMCAST -

Bestellungen
zje 2 Artik
bekommen ein
SATURN-Spiel |
<unserer Wahl>};
GRATIS dazu! |&

\|-.__

"Nutzen Sie i
unseren
Vorbestellservice

Bestellungen bis
16.00 sind in der
Regel schon am
Nachsten Tag
bei Ilhnen!!!
Be%tellrmnahme
Mo.-Fr. 8.30 - 20.0
Sa. 10 (__10 - 16.00

LADENGESCHAFTE{f

49,95 Fragen
Franchise

Sie nach unseren
Partner Mo
33602 Bielefeld
City Passage
Tel.: 0521-5215206
48143 Munster

Windtl rs

adel

Weitere Laden geplant/ers
Héndleranfragen willkommen ! %8

An- und Verkauf von _PSX Splc
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PlayStation
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NWN UBISOFT.DE

'tc

> 11 TEAMS MIT 22 FAHRERN
l b =
> GRAND PRIX REGLEMENTS —

> EXAKTE STRATEGIE-PLANUNG
> KOMPLETTE MEISTERSGHAFT
__> KARRIERE-MODUS

> - bt
. -

WER SICH SONNTAGS .NICHT MEHR UBER FAHRFEHLER IM LIEBLINGSTEAM ARGERN
WILL, GEHT JETZT SELBST AN DEN START. MIT RACING SIMULATIONZ2. DAS 1ST
DIE ULTIMATIVE RENNSIMULATION VON UBI SOFT, DIE SIE MITTEN INS COCKPIT
SETZT. ECHTE GRAND PRIX REGLEMENTS, DURCHDACHTE REIFENTAKTIK, PERFEKTE
SET-UP STEUERUNG UND EXAKTE STRATEGIE- PLANUNG SORGEN DAFUR, DASS SICH
BIS zZU 22 FAHRER AUF EINER VON 17 RENNSTRECKEN EIN HEISSES RENNEN

LIEFERN. UND SIE SIND EINER DAVON,
'AUF RACING SIMULATIONZ, SO SPANNEND UND SCHNELL, WIE NOCH NIEMALS ZUVOR.

IN KOOPERATION MIT:

Schwepp®s

i3 Ubi Soft

> ALLE GP-RENNSTRECKEN WELTWEIT

> SETUP-STEUERUNG S

w
"
W
-
o
-
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